





STIREN

belleza, y en el otro, los resultados deportivos. Si la belleza de la
partida seduce al corazon, el triunfo es el que convence a la razén.

Causa alegria el hecho de que en el juego de Garry Kaspérov
se vea claramente la ligazon de los aspectos deportivo y artistico de
la lucha ajedrecistica. Precisamente por eso las partidas del 139 cam-
peon del mundo atraen la atencién de millones de aficionados al arte
de los escaques en todos los pafses.

Como lo demuestra el estudio de la historia, cada campe6n del
mundo representa toda una época en el ajedrez. No cabe duda que
esto se refiere también a Garry Kasparov quien, a pesar de su juven-
tud (desgraciadamente este ‘‘defecto’ desaparece muy répidamen-
te), ya ha hecho un digno aporte a la teoria y a la préctica.

Este interesante libro sobre el 130 campeén del mundo le ayuda-
ré a Usted, querido lector, a comprender mejor coémo se forman en
la Unién Soviética los grandes ajedrecistas y le dard la posibilidad
de profundizar sus conocimientos ajedrecisticos.

Vasili Smislov, ex campeén del mundo

Al lector

En la Unién Soviética, al igual que en otros vari‘0s paises, utl
i{zase el denominado sistema algebraico para la anc.)tamélr\ ajedrecisti-
sa. Consiste ésta en lo siguiente: todas las “‘verticales del tablero

" won indicadds de izquierda a derecha (por la parte de las blancas) con

' i wgn g e, vdr, e, “F, g,y “h",y Igs "'hori-
';:::;:Zlggn(at‘;mgién por la parte de las blancas)_, con Qifras arabicas (.1e
| a 8. Asi, todo escaque del tablero puede’sgr identificado por medio
e dos coordenadas fijas: la IiterZI y la nume|r|(;a. concica

ién algebraica puede ser completa o .

lé?\ algog?'(i:r:'?er:a ge indicapcon la sigla gorrespondient.e el no;nbre
do la pieza que hace el movimiento, la casilla de su partida y la de siu
dostino. Por ejemplo: 1. Cb1-a3; 1. Cb1-c3;_ 1. C.g1-f3;’1: Cg1-h:_3, c;
gue siendo vertido en el sistema de anotacion ajedreC|st|c'a hab:;_t‘y;
para el mundo hispanico da: 1. C3TD; 1.'C3'AD; 1. (}3AR, 1.C d'
Para notificar un movimiento del pedn se indica tan sélo el e_scaquze 4e'
partida y el de su destino. Por ejemplo: 1. e2-e4; 1. d2-d4., 1.;4/-3?}?’
1, 12-f4, lo que en “espafiol” da: 1. P4R; 1. P4D;.1. P4AD, 1. .

En caso de anotarse la partida en forma concisa (e§ ésta I@ q;e s;e
utiliza en el presente libro para los comentarios, a d_lferezjnclla f'eur:
gompleta para la partida real) se conserva tan solo la. suglnge a1 |gh3
v ol escaque de destino. Por eje'mplo:.1. _Ca3;'1. Cc3; 1:|I 3 yde. tino.
Para constatar la jugada del 3eo1n fs: indica solo la casilla de destino.
‘or ej : 1.d4; 1.c4; 1. 4. . .
3 (gggpcli(;'r 1a. Z‘:\tender que con alguna jugada se toma cierta pl.ezz?
dol adversario se ponen dos puntos: 10. Cb3:c5. o de manera concisa:




10. C:c5. Tratandose del peén se pone 10. d4:e5, o brevemente:
10. de, de lo cual se ve que el pedn ha cambiado de "vertical”, lo que
es posible s6lo al tomar alguna pieza enemiga.

Ad_emés, en la anotacion concisa, cuando es posible el avance
a un mismo escaque de cualquiera de |as figuras pares (de las blancas
o de las negras), viene anotada adicionalmente la “vertical’’ si es que
las dos ocupan casillas de la misma “horizontal”’ o viceversa, siempre
los de partida. Por ejemplo: 11. Cbd2 6 11. Cfd2; 12. Tae1 6 Tfe1:
13. C8e6 6 13. C4eb; 14. T7¢3 6 14. T1g3, '

En casos, cuando |as homélogas figuras no coinciden en sentido
vertical ni horizontal, se estila indicacion adicional de|a “vertical”’,

Capitulo primero

POR EL CAMINO DE ALEKHIN Y BOTVINNIK

Aunque en el ajedrez, a diferencia de la mayoria de los deportes,
los records no se registran, podemos afirmar sin temor de equivocarnos
que Garry Kaspérov establecié varios de ellos.

En efecto, aparte de Kasparov, no son muchos los ajedrecistas
Que obtuvieron la 1a categorfa a los 9 afios; el titulo de candidato a
Mmaestro, a los 12; de maestro, a los 15; de gran maestro, a los 17 y
tlo campe6n de la URSS, a los 18 y que fueron los principales preten-
dientes a ““la corona ajedrecistica” a los 20 afios. Ademds, nadie antes
fue condecorado con el titulo de “campeon del mundo” a los 22
aftos,

Ahora corresponde completar esta enumeraciéon con una breve
Informacion biogréfica.

Garry Kasparov nacié en la ciudad de Baku, capital del Azer-
baidzhén soviético, el 13 de abril de 1963. Su padre, Kim Weinstein,
Mmaestro de profesion y primer preceptor de Garry en materia del
njedrez, murié6 prematuramente cuando su hijo tenfa 12 afios de
odad, Su madre —Klara Kaspdrova— es ingeniera. Garry Kaspérov
trminé la escuela con medalla de oro y en visperas del match de re-
vancha con Anatoli Kérpov (1986) culminé sus estudios en la facul-
tad de lenguas extranjeras del Instituto Pedagogico de Baku.

"“Se suele creer que los ajedrecistas tienen mente matematica,
puro esto no se refiere a mi —dice Kasparov—. Gracias al ajedrez he
desarrollado mi interés por las ciencias humanitarias. La historia,
In filosofia y el arte me interesan no menos que los escaques’’. Re-
#ilta curioso que estas palabras de Kaspdrov coincidan con lo que re-
lataba sobre si mismo el 1€r campeoén ruso del mundo Alekhin, quien
% habia graduado de jurista.

Veamos, entonces, los grandes records de Kaspdrov. Pero ahora
no s6lo los logros deportivos hacen que los aficionados al ajedrez de
todos los paises se interesen y estén pendientes de cada presentacion
illya, tanto en torneos como en matches, de cada partida jugada por
dl: su concepcion del ajedrez, sus busquedas constantes, su imagina-
0l6n e inventiva provocan admiracion y deleite.

""¢Cémo evaluar el resultado de una partida? —escribié Garry
Kaspdrov—, Las palabras habituales “gané”, “perdi6’’, “‘tablas”,
Aunque estén acompafiadas por epitetos sonoros, no siempre son
tapaces de reflejar la profundidad y los matices de la lucha que tuvo
lugar en la partida. Por otra parte, para una estimacion del resultado

tamente deportivo indudablemente son suficientes las tres pala-
ras mencionadas antes. ¢Pero, coémo evaluar la energia creadora de
los contendientes multiplicada por la dura tensién de la lucha?

Existen muchas partidas en las cuales resultan indtiles los
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cdlculos matematicos, pero en estos casos viene en ayuda la literatura:
el comentario ajedrecistico sembrado de bellas metiforas y revestido
de la forma verbal necesaria permite descorrer el velo del misterio
que cubre un duelo complejisimo entre dos intelectos sobre el tablero
negro y blanco.”

En este libro trataremos de descorrer el velo del misterio que
cubre el arte brillante y polifacético del joven de Bakl y compren-
der los secretos de sus triunfos. Ademds, trataremos de analizar su
concepcion de las aperturas, su estrategia y su tactica en el medio
juego y en el final de las partidas.

El ex campeon del mundo Tigran Petrosidn advirtié en su tiempo
un rasgo importante de la mentalidad creadora de Kaspérov: “El ta-
lento de un gran ajedrecista se revela ante todo en saber asimilar todo
lo nuevo. Garry posee esta maravillosa aptitud”’.

iNaturalmente, Garry es muy talentoso! Pero los excelentes
resultados que ha conseguido son una consecuencia no s6lo de su
gran capacidad natural. El talento es un don que el hombre maneja
y que se revela completo sélo cuando uno trabaja infatigablemente,
cuando uno tiene una actitud critica y exigente para consigo mismo.

“El ajedrez desarrolla la capacidad de anilisis y sintesis —dice
Kaspdrov—. La introversién, los métodos cognoscitivos de este an-
tiguo juego ayudan a encontrar mds pronto un estilo propio, una
manera de autoexpresarse en el ajedrez.’”’

Se habla a menudo y con justicia de la intuicién de Garry
Kasparov que le permite encontrar las soluciones correctas en los la-
berintos de variantes complicadas y embrolladas. Sin embargo, seria
ingenuo suponer que teniendo este don se puede menospreciar el
trabajo consciente, la interpretacion teérica de los hechos, la labor
intelectual.

La intuicion y la conciencia no se hallan de ninguna manera en
diferentes polos. Trabajar diariamente estudiando la teoria y la préc-
tica signiﬁcaww para saber prever con
perspicacia el futuro en el tablero y estimar con exactitud las perspec-
tivas en las posiciones mas complicadas y embrolladas.

““Hay posiciones que me hacen recordar un cenagal intransi-
table —dice Kasparov—. Un paso en falso significa el fin. Sientes que
hace falta encontrar el unico sendero correcto, que estd muy cerca;
tomas una buena ‘pértiga’ y comienzas a sondear el fondo. En esto
consiste precisamente el célculo y por medio de él consigo llegar
‘a terreno firme’, a una posicién que puede ser valorada. Y la intui-
cién ayuda a tomar la decision.”

Comenzaremos nuestra investigacion con*algunos problemas de
aperturas. Esto es natural, ya que asi como cada camino comienza
con el primer paso, cada partida ajedrecistica comienza con la aper-
tura.

Nos referiremos, desde luego, no sélo y no tanto a algunos es-
quemas y variantes de aperturas, sino y ante todo a cémo enfoca el
130 campeén del mundo las cuestiones generales de la teorfa de las
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aperturas. ¢Cudles son las inclinaciones y los puntos de vista de
Garry Kaspdrov con respecto a este dominio de los conocimientos
njedrecisticos, donde el torrente de informacion esta en constante
aumento?

Puede parecer imposible encontrar algo nuevo en aperturas,
sobre las cuales se han escrito miles de libros voluminosos y cientos
de miles de articulos diferentes. ¢Acaso queda aln espacio para la
blisqueda, para la autoexpresién y la creaciéon de algo nuevo en el
berenjenal de variantes presentadas en los manuales, teniendo en
tuenta, ademds, que todas estas variantes ya han sido estudiadas y
voloradas por los especialistas, desde “excelentes’” hasta “‘malas del
todo’’?

iClaro que sil —aviene Garry. Ya desde muy joven él compren-
dfa perfectamente lo relativo de tales estimaciones basadas en los
fesultados del dia, en lo que ha pasado la prueba de los torneos.
Pero nadie puede saber qué secretos ocultan atin los sistemas de aper-
turas, qué nuevas ideas y proyectos, hallazgos y sorpresas nos ofre-
cerdn los préximos torneos.

Considero justo lo que escribiera hace muchos afios Mijail Chigo-
tin, fundador de la escuela rusa del ajedrez: "“Casi en cada apertura
05 posible encontrar jugadas que estén a la altura de las teéricas si
un jugador experimentado y fuerte sabe hacer de ellas el punto de
partida de una combinacion’’. Preste atencion, “el punto de partida”’
te ideas y decisiones estratégicas y técticas.

Con relacion a esto creo conveniente examinar otra cuestion bas-
lante importante.

Muchos aficionados se quejan de que solo es posible avanzar en
ol ajedrez basandose en los datos recogidos en guias y manuales de
iperturas y de que resulta imposible perfeccionarse sin utilizar estos
“itinerarios’’.

¢Es realmente asi?

Semejantes afirmaciones carecen de fundamento. Es cierto que
las guias de aperturas son necesarias y utiles, pero no constituyen de
ninguna manera la base de la cultura ajedrecistica. Como magnifico
manual de aprendizaje y perfeccionamiento podemos y debemos
utilizar las colecciones de partidas de los grandes maestros. Precisa-
mente estas partidas nos permiten comprender las leyes que rigen la
movilizacion de fuerzas en las aperturas, nos descubren los principios
Organizativos de coordinacién de las piezas en el medio y en el final de
la partida.

S6lo hace falta analizar cuidadosamente estas partidas, tratando
tle comprender los planes de juego de los contendientes. Ademas, es
importante no copiar los pensamientos ajenos, no repetir mecénica-
mente los logros de los grandes maestros, Aprendan a criticar, a dudar,
4 tomar decisiones en base a sus propios gustos, a sus propias opinio-
nes y estimaciones.

Las partidas de los grandes ajedrecistas nos proporcionan riquisi-
Mos materiales para perfeccionarnos Y para comprender la psicologfa
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de los triunfos y las derrotas. Espero que este libro dedicado al arte
de Kaspdrov pueda servirle, amigo lector, de original manual autodi-
déctico que no solo permita formarse una idea sobre el juego del cam-
pedn del mundo, sino que también demuestre qué quiere decir “‘bien”’
y “mal” en el ajedrez moderno.

Es caracteristico que al principio de su trayectoria deportiva el
mismo Kaspéarov consideraba como su principal manual ajedrecfstico
la coleccion de las partidas de Alekhin.

“Considero ejemplares sus partidas y las valoro mucho —dice
Kaspérov—. Indudablemente, en mi ‘infancia’ ajedrecistica experi-
menté una influencia enorme del juego de Alekhin; yo trataba, en
cierta medida, de imitar su manera de jugar, que puede ser calificada
universal.

“Luego comencé a formar mi propio estilo partiendo, por su-
puesto, de las partidas de Alekhin. En esta tarea me ayudaron mucho
los consejos de Mijafl Botvinnik, en cuya escuela estuve cinco afios,
desde 1973 hasta 1978."

{Tiene “el estilo de Alekhin®, su “juego universal”’, al que se re-
fiere Kaspdarov, relacion con las jugadas iniciales de las batallas ajedre-
cisticas, o es caracter(stico s6lo para las configuraciones vagas de los
ataques y combinaciones que surgen en el medio juego? Tratemos de
dar con el quid de esta cuestion.

En otros tiempos los tedricos opinaban que la apertura tenfa
como finalidad llevar las piezas a casillas cémodas, a medida de su
desarrollo, o sea, apoderarse del centro del tablero. La escuela del gran
maestro alemdan Siegbert Tarrasch, que dominaba las mentes de los
ajedrecistas a fines del siglo pasado y comienzos del presente, consi-
deraba este momento el final de apertura, tras la cual comenzaba otra
extensa etapa, el medio de la partida.

Hace més de medio siglo Alekhin y después Botvinnik, desarro-
llando las ideas de Chigorin, demostraron un nuevo enfoque de las
aperturas que las eslabonaba firmemente con el desarrollo ulterior
de los acontecimientos. Ya en la apertura, Alekhin trataba de crear
premisas ventajosas para la lucha exitosa en el medio juego. La aper-
tura, en su opinién, debfa determinar el cardcter general del juego en
una partida. Botvinnik desarroll6 aun més este concepto: consider6
imprescindible analizar no las jugadas aisladas de las aperturas y ni
siquiera las variantes, sino esquemas de larga duracién, las posiciones
tipicas, caracterfsticas de tal o cual apertura. Sus investigaciones de
la fase inicial de la partida se adelantaban a muchas jugadas y no sélo
determinaban claramente los planes para la mitad de la partida, sino
que a veces abarcaban incluso el final. )

Esta concepci6n de la teoria de aperturas fue precisamente la
que adopté el 130 campe6n del mundo, como podrdn comprobarlo
examinando atentamente las partidas presentadas en el libro.

Es caracterfstica incluso su manera de elegir las aperturas para pre-
sentarse en torneos y matches: esta eleccion nunca depende de lamoda,
sinoy ante todo:de qué juego serd de su gusto en lamitad de la partida.

- —
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También tiene considerable importancia el aspecto psicoldgico
Que sefialaron tanto Alekhin como Botvinnik. Al elegir la apertura
para la partida con un adversario, Cuyo0s gustos son mds 0 menos cono-
cidos, Kaspérov utiliza a menudo el efecto de sorpresa, tomando en
consideracion .que un esquema de apertura absolutamente correcto
puede resultar complicado y desagradable para este o aquel adversa-
110 en particular.

““Las complicaciones son mi elemento”. Tal es el credo de Garry
Kaspérov a lo largo de toda la partida y se mantiene fiel a este credo
desde su infancia. En las paginas de este libro podran ustedes ver c6mo
se reflej6 esta concepcion en el arte del campeoén del mundo, en sus
pasiones y busquedas, en los métodos y procedimientos estratégicos
y técticos de que se vale para las batallas ajedrecisticas.

Tamesed
At
P vinM L




Capitulo segundo

LOS TORNEOS DE LA ESPERANZA

En el extenso calendario deportivo de la federacién soviética
de ajedrez hay dos competiciones que atraen siempre la atencion de
la opini6n publica. Y no se debe de ninguna manera a que en ellas se
disputen el triunfo “‘estrellas ajedrecisticas’”” de primera magnitud,

Se trata de las competiciones masivas de jovenes ajedrecistas, en
las que participan los equipos del club ‘‘La torre blanca’ y de los Pala-
cios de pioneros.

El club que lleva el romantico nombre de ""La torre blanca” fue
organizado hace ya veinte afios, en 1968, con el objetivo de_desarrollar
y difundir el ajedrez entre los alumnos de las escuelas.

Uno de Tos puntos del estatuto del club dice que en los torneos de
“La torre blanca” pueden partigipar s6lo quienes no tengan malas
notas en sus listas escolares.

Durante el afio lectivo —desde septiembre hasta abril en toda la
Union Soviética se celebran competiciones escolares en las que se re-
velan los equipos mas fuertes en cada una de las 15 republicas fede-
radas y en las ciudades de Mosct y Leningrado. Estas competiciones
agrupan a mas de un millén de participantes y, naturalmente, son
muchos los pequefios aficionados que demuestran un alto nivel de
juego y magnificas aptitudes.

En junio, cuando comienzan las vacaciones de verano, los dieci-
siete mejores equipos se reunen para participar en el torneo final, en
el cual se determina el campedn de ‘'La torre blanca’ y se disputan
gran cantidad de premios.

“’La torre blanca’’ que dio al ajedrez soviético muchos talentos
brillantes, ha sido una excelente escuela de pericia para los grandes
maestros, cuyos nombres conoce ahora el mundo entero. Podemos
mencionar, por ejemplo, a Andréi Sokolov, y Valeri Sélov, preten-
dientes a la corona ajedrecfstica.

Garry Kasparov también particip6é en estas competiciones como
miembro del equipo de su escuela. Pero el que tuvo particular impor-
tancia para su perfeccionamiento creador fue otro torneo, Unico por
su forma y contenido, el de los equipos de los Palacios de pioneros.

Al principio, asi como en el club “‘La torre blanca”, los jovenes
ajedrecistas que asisten a los Palacios de pioneros se disputan en todo
el pais el derecho a tomar parte en la final. Tan s6lo en 1985 en estas
competiciones eliminatorias participaron 800. Palacios de pioneros.

La cifra, claro estd, es muy impresionante, pero ¢por qué he
|lamado Gnica a esta competicion?

Es que el torneo final se rige por un sistema sin precedentes en
la historia de las competiciones ajedrecisticas.

En la etapa final, los equipos (seis muchachos y una muchacha)
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estin dirigidos por grandes maestros, ex discipulos de los Palacios
de pioneros, quienes juegan simultaneas con reloj contra todos los
uquipos excepto el propio. El vencedor de la competicién se deter-
mina sumando los puntos ganados por el capitan y su equipo.

"¢En qué otra competicion los muchachos tienen que jugar en
paridad de derechos con los ajedrecistas mas fuertes del mundo?
~escribio el gran maestro Mark Taiménov, quien inicié su camino en
¢l Palacio de pioneros en Leningrado—. ¢D6nde mas la diferencia de
udades entre el mas viejo y el mas joven puede llegar casi al medio
siglo, y la amplitud de calificaciones oscila entre ‘12 categoria’ y ‘gran
maestro’?

“El sistema de sesiones simultdneas con los grandes maestros
permite que los nifos tengan tiempo suficiente para pensar y pare-
¢lera que jugasen partidas corrientes con sus famosos rivales.”

Los grandes maestros son no sélo adversarios, sino también edu-
cadores, estrechamente ligados con los jovenes por la comunidad de
los fines deportivos: ayudan a los jovenes ajedrecistas a analizar las
jugadas y a prepararse para las proximas batallas.

iEs una sintesis sorprendente! Esta competicion resolvio el
problema de ““los padres y los hijos’” que también existe en el ajedrez.

Garry Kasparov tomoé parte cuatro veces en los torneos finales
como miembro del equipo del Palacio de pioneros de la capital de
Azerbaidzhén.

"“Estas competiciones son muy necesarias, y tal vez sean una de
las mejores tradiciones de la escuela soviética de ajedrez —dice el
campeon del mundo—. Los nifios aprenden directamente de los gran-

des maestros y los ven jugar. Para ua-principiante es una gran alegria
L alegria

vir de cerquita a famosos ajedrecistas. Puedo invocar mis propios
sentimientos. Fue un momento inolvidable cuando iel mismo Mi-

Jail Tal me estrechd la mano!

*’Més tarde, cuando llegué a gran maestro, consideré un deber mo-
tal defender el honor de mi Palacio de pioneros de Baku en las compe-
ticiones que se celebraron en 1985 en Irkutsk. Es interesante y signifi-
gativo que cinco de los seis grandes maestros que encabezaron los
uquipos en la final de Irkutsk, habfan participado de nifios en estas
tompeticiones.”’

Podemos afiadir que, ademds de Garry Kaspérov, a los jovenes
ujedrecistas les ““‘examind’ Artur Yusupov, pretendiente a la corona
njedrecistica quien jugaba antes en el equipo del Palacio de pioneros
de Moscu. Participaron también otros poseedores del maximo titulo
ujedrecistico.

Muchas lecciones utiles extrajo Garry Kaspédrov de estas compe-
ticiones, en las que hubo tanto alegres triunfos como dolorosos fra-
cas0s, Bueno, no es nada sencillo conquistar los laureles de campedn...

Tenfa razén el ex campedn del mundo José Raul Capablanca
ouando escribié hace mucho tiempo:

“A la mayoria de los ajedrecistas no les gusta perder, el fracaso
lus parece algo vergonzoso. Es un punto de vista falso. Quien quiera
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perfeccionarse debe tomar en consideracion las lecciones de sus fra-
casos y, analizéndolas, tratar de evitar los errores en el futuro. Re-
cuerden que tendran que perder cientos de partidas antes que logren
convertirse en ajedrecistas fuertes’’.

Garry Kasparov aprendié el arduo arte de sacar conclusiones
correctas de sus errores en la escuela del ex campedn del mundo Mi-
jail Botvinnik, de la cual se tratard en otros capitulos. Ahora exami-
nemos algunas partidas de Kasparov de estas competiciones pioneriles.

En 1974 el equipo del Palacio de pioneros de Baka particip6 por
primera vez en la final en Mosct. Garry, que tenfa 11 afios, jugaba en
el 20 tablero. EI 1€r tablero lo ocupaba su compefiero de escuela
Rostislav Korsunski, quien més tarde llegd a maestro. En dos parti-
das complicadas Garry tuvo que luchar en la fase final: (Véase el
Diagrama N°7)

El gran maestro Guennadi Kuzmin (blancas) tiene la supremacfa
material. La tarea de las negras es debilitar la cadena de peones del
adversario y crear objetivos de ataque para las torres. Por eso sigui6:

27... f6-f5! 28. e4:f5 e6:f5 29. b2-b4 Tc5-b5 30. Rc1-b2 f5:94
31. f3: g4 f7-f5! (por segunda vez el pedn ““f’ ataca la fortificacion
del adversario) 32. Te3-c3+ (las negras debfan calcular exactamente las
consecuencias de la invasion de la torre a la casilla e6. A 32. Te6, ellas
responderiah 32... fg 33. T:h6 Tg5! ) 32... Rc6-b7 33. g4:f5 Tb5:f5
34. Tc3-¢5 d6:c5 35. Td4:d7+ Rb7-c6. 36. Td7-h7 Tf5:h5. Tablas.

“Ni sospechaba que el pequefio pudiera jugar tan bien el final”
—dijo Kuzmin después de la partida.

Con Yuri Averbaj, otro gran maestro, famoso conocedor de los
finales, Garry combatié en un complicado final de damas (Véase el
D. N°2)

En esta posiciéon la partida fue aplazada, y el concilio de los
grandes maestros adjudico el triunfo a Garry. Después de 49. f6 gf
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(49... Dh1+ 50. Rg3) 50. D:f6+ Ra7 51. Df5 es imposible detener el
Mmovimiento decisivo del peén ‘g

En 1975 los muchachos de la capital de Azerbaidzhan viajaron
# Leningrado encabezados por Garry.

NO 1. Defensa siciliana
KASPAROV POLUGAEVSKI

1. e2-e4 c7-c5 2. Cg1f3 e7-e6 3. d2-d3 d7-d5 4. Cb1-d2 Cb8-
06 5. g2-¢3.

Como luchaba con un experto en la siciliana Garry hizo una juga-
ta psicol6gica, desviando el juego hacia la defensa india de rey (con
ol cambio de colores).

5... Af8-d6 6. Af1-g2 Cg8-e7 7. 0-0 0-0 8. Tf1-e1 Ad6-c7 9. Dd1-
02 (el plan 9. a3, luego c3 y b4 promete mas) 9... b7-b6 10. h2-h4
Ce6-b4 11. Cd2-f1 d5:e4 12. De2:e4 (1?)

Decision valerosa pero arriesgada, elegida de antemano por el
Joven ajedrecista. Las negras tienen una buena posicion después de
12, de Aa6 13. ¢4 Dd3. Un rasgo caracteristico: Garry est4 dispuesto
i afrontar_complicaciones arriesgadas para evitar la defensa pasiva.

12.. Cb4:c2(?) (el gran maestro decidid comprobar la exactitud
e los calculos de su joven adversario. Desagradable para las blancas
sl fa la jugada 12... Tb 8 conservando todas las amenazas) 13. De4:a8
Ce2:a1 14. Cf1-e3 (1)

Las blancas sacrificaron un peon, pero el caballo a1 esta fuera de
juego. Ahora amenaza 15. Ad2. Si 14... D:d3, 15. D:a7 con una peli-
(Irosa iniciativa.

14... Ce7-f5 (hace falta sacar de |a trampa al caballo a1) 15. Ce3:
15 06:f5 16. Ac1-g5 f7-f6 17. Te1:a1 6:95 18. Cf3:g5 g7-g6 19. Ta1l-
01 h7-h6.

(Véase el D. N°3)




En las duras condiciones de las simultdneas, el gran maestro con-
sider6 que los acontecimientos estaban desarrolldndose favorable-
mente, porque después de 20. Ce6 A:e6 21. D:d8 T:d8 22. T:e6 Rf7
las negras tenian una ventaja de posicion. Pero ya en aquel entonces
Garry sabia encontrar habilmente los recursos tacticos ocultos en el
sendero de las complicaciones.

20. Da8-c6! (esto no es de ninguna manera un juego en busqueda
de tablas como podria pensarse al estimar la variante 20... hg? 21.
D:g6 Rh8 22. Dh6+ Rg8. Naturalmente, las blancas no necesitan el
jaque eterno, ellas triunfan después de 23. Ad5+(!) D:d5 24. Dg6+
Rh8 25. Te7) 20... Dd8-d6 (6 20... Rg7 21. Ce6+ A:eb6 22. T:e6, y
las negras las pasan muy duras) 21. Cg5-e6 Dd6:c6 (desfavorable es
21... A:e6 22, D:d6 A:d6 23. T:e6 o enseguida 22. T:e6) 22. Ag2:
c6 Ac8:e6 (las negras de mala gana aceptan también este cambio.
Si 22... Tf7, las blancas responderian 23. Ad5!) 23. Te1:e6 Rg8-g7
(el rey negro vendria a la zona de fuego en caso de 23... Rf7 24. Ad5
Td8 25. Ab3) 24. Ac6-e8 £5-f4?! (Harto de rechazar las amenazas del
muchacho, Polugaevski vuelve a arriesgarse. 24... g5 deberia llevar a
tablas. Tampoco era mal 24... Tf6 25. Te7+ Rf8 26. T:c7 R:e827. T:
a7 Td6. Es poco probable que las blancas puedan conseguir algo en
semejante final) 25. g3-g4 (?)

Garry se apasiond vy, tratando de no dar posibilidades a su adver-
sario, perdié la suya. Después de 25. T:g6+ Rh7 26. Tc6 las blancas
se quedarfan con un pedn de mas.

25... Ac7-d8 (!) Tablas. A 26. T:96+ Rh7 27. Te6 las negras
responderian simplemente 27... A:h4.

iNadie podia imaginarse que en la siguiente partida se enfrenta-
ban dos campeones del mundo! E| gran maestro Anatoli Karpov —en
aquel entonces el capitan del equipo del Palacio de pioneros de Che-
lidbinsk— se encontr6 por primera vez con el muchacho de Baku

quien tenfa 12 afios y jugaron una partida que pasaria a la historia
del ajedrez.

No 2. Defensa siciliana
KARPOV KASPAROV

1. e2-e4 c7-c5 2. Cg13 d7-d6 3. d2-d4 c5:d4 4. Cf3:d4 Cg8-f6
5. Cb1-c3 a7-a6 6. Af1-e2 e7-e5.

Pasaron diez afios, y en su primer match con Kérpov por el titulo
de campeén del mundo Kaspdrov rechazé varias veces esta jugada,
eligiendo la continuacion més dindmica 6... e6.

7. Cd4-b3 (es posible también retirarse, a f3) 7... Af8-e7 8. Ac1-
g5 Ac8-e6 9. f2-f4 (provoca la agudizacion. Las blancas tienen un
buen juego después de 9. A:f6 A:f6 10. Cd5) 9... e5-f4 10. Ag5-f4
Cb8-c6 11. 0-0 0-0 12. Rg1-h1 b7-b5 13. Ae2-f3 Cc6-e5 14 Cb3-d4
Ae6-c4 15. Tf1-f2 b5-b4 16. Cc3-d5 Cf6:d5 17. e4:d5 Ae7-f6 18. Tf2-
d2 Dd8-b6 19. Af4-e3,
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La posicion se agudiza mucho. Las negras ubican exitosamente
Sus piezas controlando una serie de puntos importantes en el centro
y en el flanco de dama.

19... Db6-¢7 (ademds, muy interesante seria 19... Db7) 20. Af3-
e4 Tf8-e8 21. Ae3-g1 g7-g6 limitando la actividad del alfil e4 y pre-
parando una zona de reserva para el alfil 6, ya que después del paso
de la torre blanca a f2 habria que tomar en consideracion el sacri-
ficio de calidad: T:f6) 22. a2-a3 a6-a5 23. a3:b4 a5:b4 24. Ta1:a8
Te8:a8 25. b2-b3 Ac4-a6 26. Cd4-c6 Ce5:c6 27. d5:c6 Ta8-e8?

El maestro Viktor Jenkin demostré en un andlisis interesante
Que las negras tenian que seguir 27... Ab5!, lo que daba un buen
contrajuego. Entonces, si 28. T:d6? 28... Tal 29. Dd2 Db6. En caso
de la natural jugada 28. Df3 serfa posible 28... Ac3 29. Tf2 Ad4 30.
Tf1 A:g1 (30... A:f1? 31. A:d4, proponiéndose 32. Df6) 31. T:g1
Tab, y el pedn c6 no sobreviviria.

28. Ae4-d5 Af6-c3 29. Td2-f2 Te8-e1 30. Dd1-f3 Ac3-d4 31.
Ad5:f7+ Rg8-g7.

(Véase el D. N°4)

32. Af7-c4!

Garry menosprecia la fuerza de esta jugada, ahora le amenaza
un mate en la casilla f8, ademas, corre peligro el alfil a6. ¢ Qué hacer,
eoémo deben jugar las negras?

32... Tel:g1+4?

El joven ajedrecista se desconcierta. Era necesario jugar 32...
A:f2 33. D:f2 T:g1+ 34. R:g1 D:c6. En este caso las blancas se que-
darfan con un peén mas después de 35. Dd4+ Rh6 36. A:a6 D:ab
37. D:b4 De2 38 Dc3, pero las negras aun podrian defenderse tenaz-
mente.

33. Rh1:g1 Ad4:f2+ 34. Rg1:f2 Aa6:c4 35. b3:c4.

Como resultado de la desacertada operacion de cambio realizada
por Garry las blancas conservaron el amenazante pedén c6.
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35... Dc7-a7+ 36. Rf2-e2 Da7-d4 37. Df3-d5 Dd4-f6 38. Dd5-e4
(38. c7? De7+) 38... b4-b3 (el altimo intento desesperado) 39, ¢2:b3
Df6:b2+ 40. Re2-f1 Db2-c1+ 41. Ded-e1 Dc1-f4+ 42. Rf1-g1 Df4-d4+
43. Rg1-h1 Dd4-b6 44. Del-e7+ Rg7-h6 45. De7-f8+. Las negras aban-

. donaron.

iGarry guard6 esta leccion en su memoria para toda la vida! Pero
no sélo la guardé en la memoria. También es posible sacar ventaja
de un fracaso: sélo hace falta buscar con tenacidad sus causas, tratar
de entender todo a fondo, analizar hasta el altimo detalle sin impor-
tancia, ya que en el trabajo creador no hay ““detalles sin importancia’’.

Capitulo tercero

EL ENLACE DE LAS EPOCAS

En las péginas de la prensa ajedrecistica extranjera aparecen de
vez en cuando articulos que “revelan’’ las causas de los grandes éxitos
de la escuela soviética de ajedrez y explican a sus lectores a qué se
deben los alcances tan significativos de los grandes maestros y maes-
tros soviéticos en todas las competiciones més importantes. Aunque
parece anecdotico, estos ‘‘conocedores’’ consideran que una de las
circunstancias mds importantes es la duracion de los frios inviernos
rusos. Segun ellos, durante las largas tardes invernales la gente no sale
de sus casas y juega todo el tiempo al ajedrez. Dizque por esto los
soviéticos se perfeccionan con tal rapidez.

iNo sélo es cémico, sino también ridiculo! Pero este absurdo
tiene una intencién oculta. Estos “investigadores” del ajedrez no
Quieren reconocer por nada del mundo que en la Unién Soviética se
han creado condiciones excelentes para el desarrollo arménico de |a
personalidad, que la sociedad socialista estima altamente el ajedrez
como uno de los factores de la vida cultural del pueblo y hace mucho
para su propaganda y difusion.

“No existe ninguna escuela soviética de ajedrez —afirman algunos
especialistas extranjeros—. Sencillamente hay quienes juegan bien
Yy Quienes juegan mal.”"

Detengamonos en esta importante cuestiéon empezando por
algunas observaciones generales.

Escuela quiere decir una.corriente en la ciencia o en el arte,
ligada por la unidad de los puntos de vista principales, por la comu-
nidad o por la herencia de principios y métodos.

Los ajedrecistas soviéticos estdn undnimes en considerar el ajedrez
un arte original que da posibilidades précticamente ilimitadas para la
blsqueda creadora, para la inventiva e inspiracion.

Los principios de nuestra escuela se basan en el enfoque cient(fico
de la elaboracién de los problemas estratégicos y tacticos y en la acti-
tud autocritica y exigente de cada ajedrecista hacia si mismo.

Claro que el idéntico enfoque de las cuestiones fundamentales
en la apreciacion del ajedrez no quiere decir de ninguna manera que
todos los grandes maestros y los maestros soviéticos tengan una sola
Manera de jugar ni que sigan un mismo esquema. “El estilo es el
hombre”, —dice un aforismo bien conocido. Asimismo el estilo ajedre-
Glstico siempre refleja la individualidad, los puntos de vista y los
(ustos personales.

"La escuela soviética de ajedrez se manifiesta mas que nada en
ol enlace de las generaciones, en el permanente legado de |a experien-
Gla —dice Garry Kasparov—. Ademis, este legado se lleva a cabo du-
tante el juego, en los torneos, durante los periodos de practicas de
lns diferentes escuelas que existen en nuestro pafs.
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“En lo que se refiere a mi, puedo decir que era maravilloso y
muy instructivo que durante las practicas en la escuela de Botvinnik
nada menos que los famosos grandes maestros, conocedores profun-
dos del ajedrez, me sefialaran los errores cometidos por m{ y me
ensefiaran a corregirlos”’.

Pero la escuela de Botvinnik fue para Garry Kasparov una nueva
etapa de su camino hacia la maestria. Como ya hemos dicho, co-
menz6 su camino deportivo a los 9 afios participando en los torneos
escolares de Baku, mientras estudiaba bajo la direcciéon del experi-
mentado entrenador Oleg Privorotski en el club infantil de ajedrez
del Palacio de pioneros de Bakd.

Mas de 400 muchachos eran miembros de ese club, pero Garry
se destacaba entre todos por su fiel amor al ajedrez, por la brillantez
y originalidad de sus ideas. Ya en aquel entonces Garry entendia
bastante en los escaques, mas lo que no sabia era ocultar sus senti-
mientos durante la partida. Eso lo aprendié mucho mas tarde...

En este capitulo verdn algunas de las primeras partidas de Garry
Kaspérov donde se revelan ya rasgos de un talento verdadero.

No 3. Defensa francesa
KASPAROV VASILENKO
Match de equipos de los Palacios de
pioneros de Bakud y Dniepropetrovsk. 1973

1. e2-e4 e7-e6 2. d2-d4 d7-d5 3. Cb1-d2 Cb8-c6 4. Cg1-f3 Cg8-h6

5. e4-e5.

De entrada aparece determinada la estructura de peones en el
centro. Naturalmente, a los 10 afios Garry era partidario de las accio-
nes decisivas inmediatas. Los maestros experimentados suelen jugar

aqui 5. c3.
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5... f7-f6 6. Af1-b5 Ac8-d7 7. Ab5:c6 Ad7:c6 8. Cd2-b3 Ch6-f7
9. Ac1-f4 6-f5.

Las negras obtuvieron una posicion solida. Ellas podian entablar
complicaciones interesantes y muy prometedoras, siguiendo 9... gb
pero pasaron por alto esa posibilidad. '

10. h2-h4!

Es una decision correcta. El pedn e5 obstaculizard a las negras
durante ““toda la vida". El joven de Baku rechaza el enroque corto
con la intencion de introducir la torre en el combate a través de Iz;
casilla h3.

(Véase el D. N°5)

10... Af8-e7.

Creq que Garry se puso muy contento al ver esta jugada de su
adv_ersano que era de esperar. A la situacion le correspondia la jugada
activa 10... ab!

11. Dd1-d2 b7-b6 12. c2-c3.

Las negras siguieron jugando pasivamente a lo largo de la partida.
Es posible que tuvieran algo de miedo al adversario.

12... Ac6-b7. 13. Af4-e3 Dd8-d7 14. Cb3-c1 Ab7-a6 15. Th1-h3
Dd7-b5 16. Cc1-e2 Db5:e2+? (hacia falta jugar 16... 0-0-0) 17. Dd2:
e2 Aa6:e2 18. Rel:e2 0-0-0 19. Cf3-g5! Cf7:g5 20. h4:g5 Td8-f8
21. g2-g3 g7-g6 22. Th3-h6 Tf8-f7 23. Tal-h1 Tf7-g7 (amenazaba
24. T:g6) 24. Re2-f3 Rc8-d7 25. g3-g4! f5:g4+ 26. Rf3:g4 Rd7-e8
27. b2-b4 a7-a6 28. a2-a4 Re8-d7 29. b4-b5 a6-a5 (inocentemente
tratando de esconderse tras las fortificaciones. Hacia falta jugar 29
ab 30. ab Rc8 31. Tal Rb7) 30. c3-c4! d5:c4 (si no, 31. c5) 31. Thi-
¢1 Th8-e8 (sin sentido. Una posibilidad de salvacién era 31... Tc8
32. T:c4 c6) 32. Tc1:c4 Ae7-d8 33. Rg4-f4 Te8-e7 34. Rfd-e4 Tg7-f7
35. Tc4-c6 Tf7-g7 36. d4-d5! (ruptura decisiva) 36... e6:d5+ 37. Red:
d5 (el pedn del rey adquiere ahora una fuerza siniestra) 37... Te7-e8
38. e5-e6+ Rd7-c8 39. Ae3-d4 Tg7-g8 40.Th6:h7. Las negras abando-
naron.

¢Qué es lo caracteristico de esta partida infantil del futuro cam-
pedén del mundo?

Quisiera sefialar ante todo el carédcter consecutivo con que Garry
utilizé Ia. ventaja de terreno conseguida. Sin prisa, jugada a jugada
Garry arrincon6é metdédicamente las piezas de su adversario. El desarro-
llo de los acontecimientos en la partida correspondié al caracter
de la apertura: actividad en el centro y en el flanco del rey.

En 1975 Garry tomé parte en el campeonato nacional entre
escolares, que ‘tuvo lugar en Vilnius. Para el muchacho de 12 afios
ese campeonato fue la primera prueba deportiva seria.

_Lg mayoria de sus adversarios eran mayores que él y ya habian
participado en torneos importantes.

42 jovenes ajedrecistas se disputaban el primer premio. En el
torneo se utilizo el sistema suizo, conforme al cual cada participante
jugaba 10 partidas. Garry se clasifico entre los diez mejores. El primer
lugar lo ocupé el talentoso representante de Kazajstan Evgueni Vladi-
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mirov quien posteriormente fue maestro internacional y... entrenador b1 h5-h4 42. Tg5-g4 Dc4-f1+ 43. Rb1-a2 Df1-f2 (de haber jugado

del campeén del mundo Garry Kasparov. iQué complicados y embro- las negras enseguida 43... h3 las blancas podrian ganar un peén jugan-
|lados son los caminos al Olimpo ajedrecistico! do 44. Th4+) 44. Ra2-b3 h4-h3. Las blancas abandonaron.

Garry peled valerosamente, pero no pudo evitar varios fracasos Interesantes complicaciones combinatorias se desplegaron en la
sensibles. Gandé 4 partidas, perdio 2 y empato 4. partida Rizvénov—Kasparov.

En los resultados de algunas partidas influy6 un defecto caracte- (Véase el D. N°7)
ristico del emotivo surefio. Garry se entusiasmaba mucho con planes Las blancas sembraron vientos y, naturalmente, recogieron tem-
e ideas de combinaciones propias menospreciando las posibilidades pestades...
del adversario. 18. Ab2-a3?! (seria mas conveniente pasar a la defensa obstinada

(Véase el D. N°6) jugando 18. T:b8 T:b8 19. Da3) 18... Ae4-c2! 19. Db3:c2 Tb8:b5

Es de interés un fragmento de su partida con Leonid Yurtdev 20. Cf3-e5 (las blancas depositaban grandes esperanzas en este contra-
(las negras), futuro maestro y campeoén de Kirguizia. golpe) 20... Cc6:e5 21. d4:e5 Af6:e5 22. f2-f4 Ae5-f6 23. Aa3:d6

Las blancas tienen un pedn mas, pero se equivocan al menospre- De7-d8 24. Ad6:f8 Dd8:f8.
ciar las amenazas de las negras en el flanco del rey. No se puede jugar El equilibrio material se restablece, pero las piezas negras ocupan
ahora 20. Ag3 en consideracion a 20... T:g3. Era imprescindible 20. una posicion mds y, ademds, su peén “‘a’’ es mas amenazante que el
Ae3. Sin embargo, a esta jugada defensiva Garry prefiere un asalto peon “c”. Pero, aunque es posible defender la posicién, el adversario
combinatorio. de Garry no consigue superar las dificultades de la defensa.

Los acontecimientos en la partida se desarrollan asi: 20. Cc3-d5? 25. Dc2-a2 (seria mejor 25. c4) 25... Df8-c5+ 26. Rg1-h1 Dc5-e3
Ab7:d5. 21. c4:d5 Ce6:f4 22. Ae2-bb+ Re8-f7 23. Dd2:d4 Tg8:g2 27. c3-c4 Th5-b2 28. Da2-a4 h7-h6 29. Ag2-f3 Rg8-h7 30. Af3-h5?
24. Ab5-d7. (hacia falta jugar 30. Dc6) 30... Tb2-b1! 31. Td1:b1 (era necesario

Garry cuenta precisamente con este atague sorpresivo porque volver el alfil a f3) 31... De3-e4+ 32. Ah5-f3 De4:b1+ 33. Rh1-g2
tiene la intencion de responder 25. Ae6+ a 24... Dgb, pero... Af6-d4 34. Da4-d7 Db1-g1+ 35. Rg2-h3 Dg1-f1 36. Af3-g2 Df1:e2

24... Tg2:h2+! 25. Rh1:h2 Df5-h5+ 26. Rh2-g3 Cf4-e2+ 27. Bg3- 37. Ag2-b7 Ad4-g1. Las blancas abandonaron.
f2 Ce2:d4 28. Td1:d4 lleva a las blancas al fracaso. Las negras ejecu- Lo paradéjico de las estratagemas del escolar de Baku a veces
taron el final de la partida con toda exactitud. dejaba cortos a sus adversarios.

28... Dh5-h2+ 29. Rf2-e3 Rf7-g7 30. Ad7-e6 Ta8-f8 31. Td4- (Véase el D. N°8)
g4+ Rg7-h8 32. Tc1-g1 h7-h5 33. Tg4-g5 Dh2-f4+ 34. Re3-d3 Df4: En este diagrama vemos una etapa de la partida G. Kasparov—
f3+ 35. Rd3-c2 Df3-e2+ 36. Rc2-b3 Tf8-f3+ 37. Rb3-a2 De2-c4+ V. Sokolov. La estructura de peones es tipica para la interpretacion
38. Ra2-a1 Tf3-f1+ (la ducha fria del trueque pone fin a las ilusiones moderna de una serie de variantes agudas de la defensa siciliana, es
de Garry de atacar) 39. Tg1:f1 Dc4:f1+ 40. Ral-a2 Df1-c4+ 41. Ra2- asimismo tipico el sacrificio del caballo en la casilla d5. Pero en esta

situacion, en caso de 22. Cd5 las negras podrfan simplemente retirar
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su alfil a la d8 (22... Ad8) rechazando este “‘regalo griego”’. Por eso
Garry decide realizar una incursion insolita y arriesgada con |a torre.

22. Td1-d5!1? Ac6:d5 (las blancas obtenian una iniciativa amena-
zante después de 22... ed 23. ed Dg5+ 24. Rb1 Ad7 25. T:e7 & 24...
Ae8 25. T:e7+ Tc7 26. T:c7+ R:c7 27. Da7+) 23. e4:d5 Dcb5-gb+
24. Rc1-b1 e6-e5 25. a3-a4 h4:93 26. h2:93 b5-b4? (santa inocencia
de la juventud. Era suficiente 26... T:c3 27. bc Ad8) 27. a4-ab! (es
evidente que Sokolov no esperaba tal perfidia) 27... Tc8:c3 (el rey
negro tendria la misma posicion lamentable en caso de 27... bc 28.
Db6+ Ra8 29. Te4! o en caso de 27... Ad8, 28. Ce4) 28. Df2-b6
Rb7-c8 29. b2:c3 Ae7-d8 30. Db6-c6+ Ad8-c7 31. Dc6-a8+ Ac7-b8
32. Te1-e4! Las negras abandonaron.

Quisiera llamar la atencién de los lectores al hecho de que al
comienzo de su camino ajedrecistico y casi hasta la conquista del
Fl‘tulo de gran maestro Kaspérov dio evidente preferencia a |a jugada

inicial 1. e2-e4. No se trataba sélo de un gusto personal suyo, sino de’

que ademds, sus preceptores ajedrecisticos le aconsejaban abrir la par-
tida con la jugada del peén del rey.

¢Cuél es el enigma, a qué se debia semejante consejo?

El consejo tiene su razén de ser una explicacion légica. Precisa-
mente en las aperturas abiertas es m4s répido el despliegue de las
fuerzas combativas, ademds, resuita mas facil organizar los ataques
directos a los puntos vulnerables 7 y f2, defendidos al principio de
la. partida s6lo por el rey y, por ultimo, es mas sencillo coordinar las
piezas.

Me remito a las opiniones de los grandes ajedrecistas. El famoso
maestro ruso Mijail Chigorin, por ejemplo, opinaba que Ia aplicacién
de la jugada. 1. e2-e4, de los gambitos de rey y otros contribuye al
perfeccionamiento en el juego de combinaciones. EJ gran maestro
checoslovaco Richard Réti subrayd en varias ocasiones que es impres-
cindible comenzar el estudio de las aperturas con las aperturas abier-
tas clasicas. El cubano José Raul Capablanca, tercer campedn del
mundo, consideraba la partida espafiola como una piedra de toque
en la comprension del juego de posicién y de las maniobras.

Pero es cierto que este punto de vista tan bien argumentado se
ponfa a veces en duda. En los afios veinte de nuestro siglo, surgio
la aficion por el Ilamado “hipermodernismo”, y la buena y vieja juga-
da. 1. e2-e4 fue anatematizada, Uno de los comentaristas escribio
incluso que “esta jugada huele a sepultura Yy €s un instrumento de |a
edad de piedra”.

Pero la fraseologia mordaz que en un primer momento atrajo

la atencion de los ajedrecistas jovenes no result6 estar a nivel de una
prueba seria, no encontré confirmacién en la préctica de los maestros.
Paulatinamente la jugada 1. e2-e4 recuperé todos sus derechos y po-
deres. En esta rehabilitacion jugaron, en su tiempo, un papel bastante
importante las partidas e investigaciones del tedrico soviético Vladimir
Rauzer.

Por otra parte, seria falso e ingenuo suponer que las aperturas
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vinculadas con la jugada. 1. e2-e4 se destinan s6lo a quienes estdan
comenzando a estudiar la teoria. Cada apertura abierta y, particular-
mente, la eternamente viva partida espafiola encierra un sentido
profundo y no investigado hasta el fin. Y, desde luego, cada ajedre-
cista tiene que incluir en su aprendizaje el dominio de las aperturas
abiertas.

Kaspéarov enfoca este problema de manera muy semejante a la de
Alekhin. Se sabe que el primer campeén ruso del mundo, al comenzar
su brillante camino jugaba principalmente 1. e2-e4. “*¢éPor qué utiliza
Usted casi siempre esta primera jugada y no juega 1. d2-d4? —le pre-
gunté a Alekhin en 1913 un periodista—. Por una razén muy simple
—respondié Alekhin en broma—. Atn no tengo experiencia suficiente
para hacerlo”. Tenga en cuenta que en aquel entonces Alekhin ya era
uno de los maestros mas fuertes de Rusia.

La observacion de Alekhin puede parecerse extrafia. En efecto,
¢acaso en la eleccion de la primera jugada o incluso de alguna variante
de apertura se refleja la comprension del ajedrez, se demuestra el ni-
vel de calificacion ajedrecistica?

iFigarense que en cierta medida si! Los complicados esquemas
modernos de aperturas se basan en matices estratégicos muy sutiles.
Dejando en el orden del dia los problemas “‘eternos’’ del centro, las
cuestiones vinculadas a la creacion de puntos débiles permanentes y a
la lucha por las lineas abiertas, dichos esquemas no resuelven estas
cuestiones y problemas en forma directa, sino recurriendo a menudo
al rodeo astuto.

Es triste, por ejemplo, ver a muchachos que, sin tener idea alguna
de las maniobras de posicion, flanquean obligatoriamente los alfiles
y retienen sus piezas en las primeras lineas construyendo sus esque-
mas de apertura en base a lo visto en las partidas de los ajedrecistas
mds fuertes y repitiéndolo mecdnicamente. ““Si los grandes maestros
y los maestros juegan asi, esta variante de apertura es buena’’, —pien-
san ingenuamente.

Es como si propusieran a un pianista de poca experiencia que
interprete una sonata complicada y fervorosa de Beethoven, Chopin
u otro gran compositor.

Lamentablemente, no todos los aficionados al ajedrez compren-
den la gran importancia que tiene esta sucesion en la educacién
ajedrecistica.

Es precisamente por eso que tenfa razén Alekhin. Para hacer
las jugadas 1. d2-d4 6 1. ¢2-c4 no se precisa una preparacién especial.
Pero si es necesaria para saber elegir la direccién correcta en las peri-
pecias ulteriores de la lucha.

Hace falta aprender primeramente a organizar la coordinacién
de las piezas en la ofensiva y en la defensa, comprender a fondo los
métodos principales de combinacién y de posicion vy, sélo después
de haberlo logrado, seguir adelante sin imitar a nadie.

Precisamente asi procedio Garry Kaspéarov. Sélo después de
haber practicado muchas aperturas abiertas, privé del monopolio
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la jugada del peén del rey sin excluirla, claro esta, de su repertorio.

Quisiera mencionar una vez més la opinién de Garry Kasparov:
“la escuela soviética de ajedrez se revela mas que nada en el enlace
de las generaciones, en el legado permanente de la experiencia’’,
Claro que Garry Kaspdrov, miembro del Partido Comunista de la
Union Soviética y del Comité Central del Komsomol de Azerbai-
dzhan considera su deber civico difundir el arte de los escaques en
el pais, participar activamente en la vida ajedrecistica y, desde luego,
ayudar constantemente a los jovenes ajedrecistas de su republica
natal.

Kaspdrov es visita frecuente en el Palacio de pioneros de Bakli
y en otros clubes ajedrecisticos infantiles de Azerbaidzhan. Trans-
mite su experiencia a los nifios, les ayuda a prepararse para las com-
peticiones, analiza las partidas jugadas y dirige las clases y los entre-
namientos de la seleccion juvenil de la republica.

No es dificil imaginarse la importancia que tienen estos contac-
tos con el destacado gran maestro para los jovenes aficionados al
ajedrez.

Los jévenes admiradores de Caissa son numerosisimos. En Azer-
baidzhdn, que cuenta con cerca de 60 regiones rurales, hay gran can-
tidad de escuelas y clubes infantiles de ajedrez, organizados por el
Ministerio de Instruccion Publica y por la sociedad deportiva rural
“Mejsul”. En muchas regiones se han construido para dichas escuelas
edificios especiales de pintoresca y original arquitectura y decorados
con elementos “‘ajedrecisticos’’. Para conocer el nivel de desarrollo
del ajedrez entre los escolares de Azerbaidzhdn basta el ejemplo de
la pequefia ciudad de Kazaj. En esta villa hay una escuela ajedrecistica
que agrupa a mas de 300 nifios. La escuela estd ubicada en un bello
edificio decorado con paneles con temas ajedrecisticos.

El 130 campedn del mundo se ha presentado muchas veces tanto
en Kazaj como en Sheki y otras regiones de Azerbaidzhan.

Vea, por ejemplo, la partida jugada en las simultdneas de estudio
con reloj, que dio Garry en 1982 cuando preparaba a la seleccién
juvenil de Azerbaidzhén para el campeonato nacional de equipos.
Los jovenes ajedrecistas azerbaidzhanos lograron grandes éxitos, como
lo testimonia el hecho de que las muchachas de esta republica meri-
dional se adjudicaran las medallas de oro en las competiciones de |a
Espartaquiada de los pueblos de la URSS (1986), dejando atrds a
muchas famosas maestras y grandes maestras. El adversario del gran
maestro (negras) fue un escolar de Bak( apellidado igual que él:
Kasparov Alejandro.

N© 4. Apertura inglesa '
KASPAROV KASPAROV

1. ¢2-c4 Cg8-f6 2. Cb1-c3 c7-c5 3. g2-g3 e7-¢6 4. Af1-g2 d7-d5
5. c4:d5 e6:d5 6. Dd1-b3 Ch8-c6!?
Es evidente que el joven adversario de Garry no esperaba esta
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jugada. Sacrificando un peén, las negras crean amenazas técticas
peligrosas.

7. Cc3:d5 Cc6-d4 8. Cd5:f6+ DA8:f6 9. Db3-d1 Ac8-f5 10. d2-
d3 c¢5-c4!

(Véase el D. N°9)

El gran maestro le toma un severo examen al principiante. Las
blancas deben tener ahora mucho cuidado.

11. e2-e3?

La jugada correcta era 11. Cf3! Por ejemplo: 11... Ab4d+ 12. Ad2
C:f3+13. A:f3 D:b2 14. A:b4+ D:b4+ 15. Dd2 D:d2+ 16. R:d2 cd
17. A:b7. En esta variante indicada por Garry Kasparov las blancas
podrian sentirse completamente seguras.

11... Af5:d3!

En el espiritu de las partidas cldsicas de Paul Morphy. Sacrifican-
do el alfil, las negras dejan muy atrds al adversario en el desarrollo e
inmovilizan al rey blanco en el centro del tablero, en “/la zona de
fuego”’.

12. e3:d4 Af8-b4+ 13. Ac1-d2 0-0!

iEs una jugada bella y a la vez convincente! Si 14. A:b4, 14...
Tfe8+ 15. Rd2 D:f2+ 16. Rc3 Te3! etc. Asimismo mal serfa 14. Ce2
Tfe8 15. Af1 Df3 16. Tg1 T:e2+ 17. A:e2 TeS8.

14. Ad2:b4 Tf8-e8+ 15. Cg1-e2 (tampoco esta jugada puede sal-
var a las blancas) 15... Te8:e2+ 16 Dd1:e2 Ad3:e2 17. Re1:e2 Df6:d4
18. Tal-d1 (a un mate llevaria 18. Ac3 Dd3+ y 19... Te8+) 18...
Dd4:b2 19. Ab4-d2, c4-c3 20. Re2-f1 ¢3:d2, y pocas jugadas después
las blancas abandonaron.

Garry se alegraba cuando en estas simultineas de estudio encon-
traba una resistencia tenaz como, por ejemplo, en la partida siguiente
con el candidato a maestro Alejandro Avshalimov.

(Véase e/ D. N°70)
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En esta posicion, estando en las condiciones de las simultaneas,
el gran maestro pasé por alto la jugada fuerte 23... Af6! que pondria
a las blancas en grandes dificultades. En la partida fue:

23... Te8:e7? 24. Cd5:e7 Tf8:f4.

Es probable que a Garry le hubiese parecido que después de 24...
Tf7 el caballo e7 podria ser capturado, pero después de 25. Ad3
T:e7 26. The2 las blancas conservaron la supremacia material.

25. Af1-b5 (ahora en vista de las amenazas 26. Ac6 6 26. Tf1
la supremacia de las blancas es indiscutible) 25... Ce4-f2 (mds favo-
rable seria 25... Ad4) 26. Ce7-f5! Las negras abandonaron.

A principios de 1986 Florencio Campomanes, Presidente de la
Federacion Internacional de Ajedrez (FIDE), visitd Azerbaidzhan.
Vea como relatd a los periodistas sus impresiones:

“E| desarrollo del ajedrez en la URSS realmente no tiene and-
logos en el mundo —observo el Presidente de FIDE—. La fuerza de
los ajedrecistas soviéticos se basa en una poderosa infraestructura
ajedrecistica que abarca todo el pais. He podido comprobar que
Azerbaidzhan es una confirmacion convincente de este hecho irrevo-
cable. He aqui un solo ejemplo.

“En la escuela republicana de ajedrez me mostraron una compu-
tadora adaptada a las necesidades de la ensefianza de los escaques.
No resulta nada facil enumerar las multiples funciones que cumple
exitosamente y no cabe duda que tiene un gran futuro. Como nunca
he visto nada semejante en ninguna parte, creo que seria conveniente
estudiar la experiencia de Azerbaidzhdn y divulgarla en todo el mun-
do. Esta experiencia me parece tan interesante que, en mi opinion, es
necesario generalizarla y presentarla como informe especial en el
proximo congreso de la FIDE.

“E| mismo hecho de que en Azerbaidzhan se hayan creado 44 es-
cuelas infantiles de ajedrez refleja la gran atencion que presta el go-
bierno de la republica al desarrollo intensivo del ajedrez. Precisamente
en un medio tan favorable era logico que surgiera un campeo6n del
mundo.

“Al visitar la escuela republicana de ajedrez y el Palacio de pione-
ros de Baku, que formaron a Garry Kasparov, me convenci una vez
més de que esa atmosfera en la cual los nifios disponen de todo lo
necesario para su desarrollo creador, es capaz de engendrar a mag-
nificos ajedrecistas.”

Es interesante comparar lo dicho por Florencio Campomanes con
la observacion de uno de los entrenadores ingleses acerca de que tan-
to sus colegas como él mismo estaban haciendo todo lo posible para
preparar a los sucesores de los grandes maestros britanicos. Pero el
gobierno asigna anualmente para el desarrollo del ajedrez menos que
para el mantenimiento de un oficial de la policia.

Capitulo cuarto

LA ESCUELA DE BOTVINNIK

Recibi hace poco una interesante carta que me envié desde Zu-
rich el Sr. Paul Heilemann. Este aficionado a ajedrez leyé en una
revista que Kasparov cuando nifio habia estudiado en la escuela de
Botvinnik y me pedfa que le hablara sobre el cardcter de los estudios
en dicha escuela. Entre otras cosas, querfia saber a quién se admitia
en la escuela y qué disciplinas, ademds del ajedrez, se estudiaba allf.

Y, por Gltimo, la cuestion principal era écuanto debfan pagar
los padres por los estudios de sus hijos? ““Deben de ser muy costosos
los estudios en la escuela del mismo Botvinnik."”

En su segunda carta el Sr.-Heilemann coment6 que mis respuestas
“le asombraron y le alegraron mucho’’. He aquf, en términos genera-
les, lo que le comuniqué.

Intervenir en las competiciones ajedrecisticas, y estudiar la estra-
tegia y la tactica del ajedrez son la tarea principal, pero no la unica
de un gran maestro soviético. Una de sus grandes preocupaciones y
obligaciones sociales es popularizar el arte de los escaques, transmitir
sus conocimientos a la juventud, educar a la joven generacién. Tal
es la noble tradicion del ajedrez soviético que mantienen sus princi-
pales representantes.

En la escuela de Botvinnik se admiten 20-25 jévenes ajedrecistas
que se hayan distinguido en los torneos de “’La torre blanca’ y en las
competiciones de los Palacios de pioneros, y que tengan un buen ren-
dimiento en las escuelas de ensefianza general. La ensefianza del
ajedrez se realiza por correspondencia. Los nifios reciben tareas
escritas y tienen que enviar soluciones pormenorizadas y bien
motivadas. Dos o tres veces al afio tienen lugar las prdcticas que duran
dos semanas y a las que asisten todos los estudiantes de la escuela.
Durante estas practicas se analizan las partidas y las soluciones de los
problemas y, ademds, los nifios relatan sobre las competiciones en las
cuales participaron.

Hace quince afios Garry y su madre Klara Kaspérova viajaron
mdas de una vez a la escuela para participar en esas prédcticas. Los
principales gastos vinculados con la escuela corren a cuenta de las
organizaciones deportivas y sindicales.

La escuela de Mijail Botvinnik no es la tunica en el movimiento
ajedrecistico soviético. Hoy dia funcionan exitosamente muchas
otras escuelas basadas en los mismos principios. Son ampliamente cono-
cidas, por ejemplo, la escuela Tigran Petrosian, las escuelas de Vasili
Smislov, de Lev Polugaevski, de Efim Guéller y de Evgueni Svéshni-
kov. Su importancia en la preparacion y educacion de los jovenes
talentos es inmensa.

Ademas de las disciplinas puramente ajedrecisticas, en las es-
cuelas se inculca la ética deportiva, se ensefia a ser valiente y perse-
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verante en la lucha deportiva. Elementos obligatorios de los estu-
dios durante las practicas son la preparacion fisica de los nifios y su
temple y, ademds, los encuentros con los especialistas en pedagogia y
psicologia.

Para tener una idea de cémo se organizan los estudios durante
las practicas, basta leer el siguiente fragmento del ensayo del maestro
Viktor Jenkin, publicado en la prensa ajedrecistica soviética hace
algunos afios:

“Garry Kaspérov, candidato a maestro de 13 afios de Bakd,
muestra su partida hablando muy de prisa y soltando a chorros las
variantes. Su erudicion y sus extensos conocimientos son asombrosos
para su edad. Pero, evidentemente, usa de astucias cuando afirma que
habia tenido en cuenta todo eso durante la partida...

“— No te agites, Garry, déjame pensar —le interrumpe Botvin-
nik—. TG sabes calcular las variantes tan rapido, y yo no...

“Garry, sorprendido, calla y echa una mirada escudrifiadora a
Botvinnik. Comienza el analisis. Botvinnik encuentra un error en el
juego del muchacho.

“— ¢Por qué jugaste asi?

“— jPero esta jugada es bien conocida, las negras obtienen con
ella una buena posicion! —exclama Garry y nombra la partida corres-
pondiente. Tiene una memoria fenomenal.

“— ¢(Bueno, y qué? —dice Botvinnik—. Tienes que trabajar con
tu propia cabeza, tienes que dudar siempre, tienes que buscar la ver-
dad. Mira, la jugada es conocida, pero mala. Anda, analiza esta po-
sicion, y me enviards el andlisis por escrito.

““Enseguida la madre de Garry apunta la tarea en su bloc de no-
tas.”

Quisiera hacer notar que Botvinnik considera una condicién
obligatoria para el perfeccionamiento, que sus estudiantes comenten
sus propias partidas, que analicen autocriticamente lo sucedido en la
lucha ajedrecistica.

““Me ayudaron mucho los estudios en la escuela de Mijail Bot-
vinnik. Le considero mi maestro de ajedrez —dice Kasparov—. En
mi memoria quedaron grabadas las palabras que nos dirigiera cierta
vez:

‘— Pasara e) tiempo, y ustedes ya no seran pioneros. Esposible que
muchos abanddnen el ajedrez, ya que se abren ante ustedes infinidad
de caminos. Pero quienes dediquen su vida a los escaques pueden y
deben obtener el titulo de gran maestro. Esto es necesario para man-
tener y multiplicar las tradiciones gloriosas de la escuela soviética de
ajedrez.” g

— ¢Cudndo hizo Usted su eleccion y decidié consagrarse al
ajedrez? —le pregunt6 a Garry un periodista. He aqui lo que respon-
di6 el campeodn del mundo:

— La eleccion no la hice yo, sino la vida. Comencé a jugar de muy
chico apenas fui a la escuela. Pero a los 14 afios no sabia todavia
qué lugar ocuparia en mi vida el ajedrez. En aquel entonces ya era
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candidato a maestro, y el torneo en memoria de Sokolski (1978)
desempefié el papel decisivo. Yo pensaba asi: ‘’Si consigo llegar a
maestro, seguiré este camino, si no, me pondré a pensar seriamente
en qué otra cosa ocuparme’’. Mis notas en la escuela eran excelentes
y podia hacer una buena elecciéon. Pero obtuve el titulo de maestro,
y esto decidié mi destino.

En estos capitulos nos referimos a las competiciones que an-
tecedieron al torneo en memoria de Sokolski. Mdas adelante retor-
naremos a esta competiciéon crucial que decidié en alguna medida
el destino de Kasparov. Ahora culminaremos la conversacién sobre
la escuela de Botvinnik con la siguiente informacion.

En los ultimos afios el doctor en ciencias técnicas Mijail Bot-
vinnik, ocupado con su trabajo en la cibernética no pudo seguir dando
clases regulares a.los jovenes ajedrecistas. Practicamente, la escuela
dej6 de funcionar. Ahora Kaspdrov ha decidido ayudar a su maestro.

“Considero que esta escuela es absolutamente necesaria para
nosotros —dice él—. Yo mismo hasta hace muy poco participaba
en sus practicas; ademds, intervenfa en los torneos y hacia los debe-
res. Durante nuestros encuentros Botvinnik analizaba mis partidas,
me daba consejos y recomendaciones. El provecho de los estudios
fue indudable.”

Ahora la escuela ha vuelto a funcionar como la escuela por
correspondencia del maestro y de su discipulo, de Botvinnik y Kaspa-
rov. Habrd dos periodos de précticas al afio, uno de los cuales trans-
currird en Baku, y el otro en Moscu. Correrdn con los gastos las orga-
nizaciones deportivas y sindicales de Azerbaidzhdn.

El primer periodo de précticas tuvo lugar en la primavera de
1986 en la casa sindical de descanso ‘‘Péstovo’ de los alrededores
de Moscu. Botvinnik y Kasparov dieron clases a los muchachos admi-
tidos en la escuela.

Los famosos campeones analizaron junto con los niflos sus par-
tidas y dieron simultdneas de estudio. La siguiente partida jugada por
Garry en estas simultdneas en seis tableros con reloj le permitira for-
marse una idea de los métodos de esta escuela.

El adversario del campedén del mundo fue Vladimir Akopian,
escolar de Baku de 14 anos, quien a fines del mismo afio conquist6
el titulo de campedn del mundo entre los cadetes.

“’Siguiendo la recomendacion de Botvinnik, en esas simultdneas
entablé una lucha de posicion —dice Kaspdrov—. Los muchachos se
defienden bien en las complicaciones combinatorias, pero fallan en la
estrategia. Debifamos ejercitarlos en eso, tenfamos que ensefidrselo’’.

No 5. Defensa india de rey
KASPAROV AKOPIAN

1. d2-d4 Cg86 2. c2-c4 g7-g6 3. Cbl-c3 Af8-g7 4. e2-e4 0-0
5. Cg1-f3 d7-d6 6. Afl-e2 e7-e5 7. 0-0 Cb8-c6 8. d4-d5 Cc6-e7 9.
Cf3-d2 Cf6-d7 10. b2-b4 a7-a5?
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Grave error estratégico. En el flanco dama las negras estaban
més débiles y no debfan abrir aqui las lineas. La continuacion logica
era 10... fb.

11. b4:a5 Ta8-a5 12. Cd2-b3 Ta5-a8 13. a2-a4 f7-f5 14. {2-f3
f5-f4 (seria mejor 14... Cf6) 15. ad-ab g6-g5 16. Ac1-a3 T8-f6 17.
c4-c5.

Es evidente que las negras se atrasaron en el desarrollo de sus
acciones, tienen que rechazar el ataque del adversario en el flanco
de dama.

17... d6:c5 18. Cb3:c5 Cd7:c5 (si 18... T:a5, 19. Ce6) 19. Aa3:
c5 Ag7-f8 20. Dd1-b3 Rg8-h8 21. Cc3-b5 Ac8-d7 22. Tf1-¢c1 b7-b6
23. a5:b6 ¢7:b6 24. Tal:a8 Dd8.a8 25. Cb5-¢c7 Da8-d8.

El joven adversario de Kasparov confiaba en la variante 26. A:
b6? Db8 27. Ceb A:eb 28. de Cc8, después de la cual sélo a las tablas
lleva 29. Ad8 D:b3 30. A:f6+ Rg8 31. T:c8 a causa de 31... Db6+
32. Rf1 Db1+.

iPero esta tactica se ve refutada estratégicamente!

26. Ac5-f2! Ce7-g6 27. Cc7-e6 Ad7:e6 28. d5:e6 Dd8-e8 29. Ae2-
c4 Af8-c5 30. Af2:c5 b6.c5 31. Tc1-d1 Cg6-f8 32. Db3-b2! Tf6:e6
(ya no hay nada mejor) 33. Ac4:e6 De8:e6 34. Td1-d5 Cf8-g6 35.
Db2-b7 Rh8-g8 36. Db7-c7 cb-c4 37. Td5-d6 De6-f7 38. Td6-d8+
Cg6-f8 39. Dc7:e5 Df7-a7+ 40. De5-d4 Da7-a5 41. Dd4-d5+. Las
negras abandonan.

Es facil imaginarse qué provechoso fue para Akopian que duran-
te las clases Botvinnik y Kaspérov le sefialaran sus errores.

Representan un gran interés las recomendaciones que los cam-
peones del mundo utilizaron al componer las tareas para los estu-
diantes de la escuela.

1. Hace falta jugar entre 50 y 55 partidas de torneos al afo.

2 Es conveniente limitar los sistemas de apertura empleados (3
para jugar con las piezas blancas y la misma cantidad para jugar con
las negras). Durante el estudio de las aperturas hay que tratar de esla-
bonarlas con los planes tipicos del medio juego. Es provechoso estu-
diar las aperturas no solo utilizando gufas y manuales, sino también
colectando y analizando las partidas de las ultimas competiciones.

3. Hace falta estudiar sisteméaticamente los finales. A los estu-
diantes se les encomienda la tarea de preparar informes escritos sobre
algunos tipos de finales.

4. Para luchar exitosamente con la falta de tiempo es provechoso
utilizar las partidas de entrenamiento, en las cuales se concentra la
atencién en el control del tiempo, incluso en perjuicio de la calidad
de las partidas. En los torneos se recomienda seguir la regla 15" y
#30"" (hacer las primeras 15 jugadas en no mas te 30 minutos).

5. Es imprescindible comprobar escrupulosamente los andlisis
propios (incluso publicandolos).

6. Para ampliar los conocimientos es provechoso estudiar las co-
lecciones de partidas de los mejores ajedrecistas.

7. Para hacer mas exactos los calculos de las variantes hace falta
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resolver ejercicios y analizar partidas llenas de lucha tactica.

Volvamos, ahora, a nuestro tema principal.

El primer gran éxito deportivo de Garry fue el triunfo en el
campeonato juvenil del pais que tuvo lugar en 1976 en Thilisi. El
triunfo fue convincente: Garry gan6é 5 partidas y empat6d cuatro.
Nadie logré sobreponerse al ingenioso azerbaidzhano. La siguiente
partida fue la mds interesante. El adversario de Garry, Smbat Lpu-
tian, es ahora gran maestro, participante y triunfador de muchas
competiciones internacionales.

¢Coémo responder a 1. d2-d4?

Esta pregunta surge siempre en la mente de cada ajedrecista que
participa regularmente en competiciones y que desea perfeccionarse.
Garry Kasparov también tuvo que resolver este problema. De acuerdo
con sus gustos e inclinaciones creadoras, Garry prefirié en aquel en-
tonces una apertura compleja, dificil e incluso arriesgada.

Se trata de la defensa india de rey en la cual las blancas suelen
tener la posibilidad de realizar acciones tanto contra el rey como en
el flanco de dama, y las negras deben preparar un contraataque re-
chazando los asaltos del adversario.

NO 6. Defensa india de rey
LPUTIAN KASPAROV
Thilisi, 1976

1. d2-d4 Cg8-6 2. c2-c4 g7-g6 3. Cb1-c3 Af8-g7 4. e2-e4 d7-d6
5. f2-£3.

Con esta jugada comienza el sistema propuesto por el gran maes-
tro aleméan Friedrich Samish. Las blancas crean un centro de peones
potente y disponen de la iniciativa en los diferentes sectores del table-
ro. No cabe duda que el sistema de Samish causé muchas dificultades
tanto a Kasparov, como a los demads aficionados a la defensa india de
rey.

5... Cb8-c6 6. Ac1-e3 a7-ab.

El gran maestro Efim Guéller llamo ““ultramoderno’’ a este méto-
do de juego. Mientras preparan el ataque de flanco b7-b5 dirigido
contra el posible enroque largo de las blancas, las negras ponen sus
esperanzas en la invasion a la casilla d4.

7. Dd1-d2 Ta8-b8 8. Tal-b1.

Las blancas demuestran su intencion de atacar en el flanco de
dama. Otras continuaciones mds logicas son 8. 0-0-0 6 8. Cge2.

8... 0-0 9. b2-b4 (es una jugada optimista pero prematura, ya
que las blancas quedan atrasadas en el desarrollo del flanco de rey)
9... e7-e5.

La defensa india de rey es una apertura en la cual no se ha de
perder tiempo. En respuesta a la diversion de flanco de las blancas,
Kasparov trata de organizar la presion al centro.

10. d4-d5 Cc6-d4 11. Cgl-e2 (naturalmente, estaria mal 11. A:

d4 ed 12. D:d4? a causa de 12... C:ed) 11... ¢7-¢5 (es imprescindible.
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Un grave error estratégico serfa 11... C:e2? 12. A:e2. Las negras se
privarian de un contrajuego real y atravesarian un periodo de grandes
dificultades) 12. d5:¢6 b7:c6!

Sin reparar en los sacrificios, las negras luchan por la iniciativa.
También aqui la vacilante 12... C:c6 les darfa a las blancas una su-
premacia evidente.

13. Ce2:d4 e5:d4 14. Ae3:d4.

(Véase el D. N°11)

Este momento es muy interesante. Ya en sus primeras partidas
Kasparov no reparaba en sacrificios materiales con tal de apoderar-
se de la iniciativa. Kaspdrov calcul6 aquf una larga variante forzada:
14... ¢6?! 15. bc C:e4 16. fe Dh4+. La posicion puede parecer muy
prometedora, pero las blancas encuentran una defensa sélida 17. Rd1!
y después de 17... T:b1+ 18. C:b1 D:e4 19. A:g7 D:b1+20. Dc1 Agd+
21. Rd2 D:c1+ 22. R:c1 R:g7 23. cd Td8 24. c5 Tc8 25. A:ab T:ch+
26. Rb2, obtienen la ventaja. Apreciando finamente las posibilidades
de las partes, Kasparov agudiz6 la amenaza del ataque contra los pun-
tos e4 y d4.

14... Tf8-e8! 15. Af1-e2? (era necesario jugar 15. Ad3 asegurando
el punto e4) 15... ¢6-c5! 16. b4:c5 Cf6:e4 17. £3:e4 Dd8-h4+ 18. g2-
g3.

Son favorables para las negras las complicaciones después de
18. Af2 A:c3 19. A:h4 T:b1+ 20. Rf2 A:d2 21. T:b1 dc 6 18. Rd1
T:b1+ 19. C:b1 D:e4 20. A:g7 D:b1+ 21. Dc1 D:c1+ 22. R:c1 T:e2.

18... Tb8:b1+ 19. Re1-f2.

Parece que las blancas salen exitosamente del terreno pantanoso,
pero Kaspdarov vuelve a jugar sorpresiva y paradéjicamente.

(Véase el D. N° 12)

19... Tb1-b2! 20. g3-h4 también es desesperada la continuacion
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20. D:b2 A:d4+ 21. Rel A:c3+ 22. D:c3 D:e4, etc.) 20... Tb2:d2
21. Ad4:g7 Rg8:g7 22. Rf2-e3 Td2-c2 23. Re3-d3 Tc2:c3+!

Garry juega muy bien toda la partida, Ileva el juego a un final con
igualdad material, pero con una ventaja abrumadora de posicion.

24. Rd3:¢3 d6:c5. 25. Ae2-d3 Ac8-b7 26. Th1-e1 Te8-eb.

Un tipico procedimiento técnico. El peén débil es bloqueado en
la zona de fuego, y hay amenaza de 27... f5 que es inevitable. También
estaria oportuno jugar de inmediato 26... f6 27. e5 Aed4 28. A:ed
T:eb.

27. a2-a4 f7-f5 28. Te1-b1 Ab7:e4 29. Tb1-b6 f5-f4 30. Tb6:a6
f4f3 31. Ad3-f1 Aed-f5 32. Ta6-a7+ Rg7-h6 33. Rc3-d2 £3-f2
34. Af1-e2 Af5-g4 35. Ae2-d3 Teb-el 36. Ta7-f7 (las blancas ha-
cen todo lo posible para detener al pe6n “f”, pero ya no hay sal-
vacion) 36... Ag4-f5 37. a4-a5 Af5:d3 38. Tf7:f2 Te1-f1. Las blancas
abandonaron.

En la siguiente contienda el adversario de Garry fue derrotado
mediante un ataque asimismo decisivo y atrevido.

No 7. Defensa siciliana
KASPAROV MERKULOV

1. e2-e4 ¢7-¢5 2. Cg1-f3 Cb8-c6 3. d2-d4 c5:d4 4. Cf3:d4 g7-g6
5. ¢2-¢4 (una jugada antigua del gran maestro hiingaro Géza Maréczy.
Las blancas aumentan la presion sobre el punto central d5) 5... Cg8-f6
6. Cb1-¢c3 Cc6:d4 7. Dd1:d4 d7-d6 8. Ac1-g5 (es evidente que las blan-
cas apuntan al futuro enroque corto de las negras. Se juega aqui 8.
Ae3 Ag7 9.f30-0 10. Dd2 y 8. e5) 8... Af8-g7 9. Dd4-d2 0-0 10. Af1-
e2 Ac8-e6 11. Tal-c1 Dd8-ab 12. f2-f3 Tf8-c8 13. b2-b3 a7-a6 14. a2-
a4 (es poco probable que las negras consigan calafatear el flanco de




dama, pero los peones quedardn débiles para siempre. Seria bien y
fuerte 14. Cd5, pero no atrae al azerbaidzhano el canje de damas)
14... Rg8-f8 (¢{a donde y por qué? No habia necesidad de huir. No
estaria mal 14... Db4) 15. h2-h4 h7-h5 16. Ae2-d1 Ae6-d7 17. g2-g4
b7-b5? (la idea fue correcta, pero su realizacién, no es inoportuna.
Hacia falta cambiar primeramente las piezas en la casilia g4) 18. g4:
h5 g6:h5 (era imposible 18... C:hb a causa de 19. A:e7+!) 19. Agb-
h6 (Garry emprendi6é un ataque y, ya en aquel entonces, supo condu-
cirlo decisiva y certeramente. Amenaza 20. Tg1) 19... Ad7-¢6 (abrién-
dole paso al rey a la casilla d7) 20. a4:b5 a6:b5 21. c4:b5 Ac6:b5
22. Ah6:g7+ Rf8:g7 23. Th1-g1+ Rf7-f8 24. Tg1-gb Tc8-cb 25. Tg5:
¢5 d6:¢5 26. Cc3:b5 Da5:b5 27. Dc2-h6+ Rf8-g8.

(Véase el D. N°13)

El ejército de las negras estd desorganizado, y el rey tiene que
regresar a casita: si 27... Re8, 28. Dh8+.

28. Dh6-g5+ Rg8-h8 29. Dgb5:¢5 Db5-d3 (el final después de 29...
D:c5 es desesperado para las negras) 30. Tc1-¢3 Dd3-d7 31. ed4-e5
Cf6-e8 32. Dc5-c6 Dd7-a7 33. Tc3-¢b (esta jugada es simple y, a la
vez, fuerte. Garry lucha muy bien) 33... Ce8-g7 34. Ad1-c2 (las re-
servas entran en combate) 34... Cg7-e6 35. Dc6-e4 Ce6-f8 36. Ded-
e3! Da7-a1+ 37. Rel1-e2 Dai-h1 38. De3-h6+ Rh8-g8 39. Dh6-g5+
Rg8-h8 40. Dg5:h5+ Rh8-g8 41. Dh5-g4+ Rg8-h8 42. e5-¢6. Las
negras abandonaron.

““Cualquier estilo es bueno si conduce al triunfo —le decia Bot-
vinnik a Garry durante las clases de su escuela, y afiadia—: Cuanto
mds polifacética es la mente de un ajedrecista, mas posibilidades
de triunfar tiene; cuanto méas amplio es el horizonte de un investi-
gador, mds rapido encontrard la solucién de un probiema compli-
cado.”

El diapason de intereses y la universalidad de estilo no pueden
surgir enseguida: son el resultado de muchas pruebas en los torneos
y de un gran trabajo analitico individual. Era completamente natural
que al joven Garry le faltara tal universalidad. Pese a saber calcular
exactamente las posibilidades tacticas y a tener una mente despejada
para las combinaciones, Garry, debido a su poca edad, no sabia apre-
ciar objetivamente las posibilidades del adversario, los recursos de su
defensa y de su contrajuego.

Alekhin tuvo que superar esas mismas dificultades. Vea lo que
escribié: ““De joven yo confiaba demasiado en la fuerza salvadora
de la combinacién en cualquier posiciéon y, ni siquiera al llegar a
campeoén del mundo me liberé de este defecto”.

De ejemplo tipico puede servir la partida jugada en 1976 con
el futuro maestro Elmar Maguerrdmov en utia competicién en
Bakau.

N© 8. Partida espafiola
KASPAROV MAGUERRAMOV

1. e2-e4 e7-e5 2. Cg1-f3 Cb8-c6 3. Af1-b5 a7-a6 4. Ab5-a4 Cg8-
f6 5. 0-0 Cf6:e4 6. d2-d4 b7-b5 7. Aa4-b3 d7-d5 8. d4:e5 Ac8-e6
9. ¢2-¢c3 Af8-e7 10. Cd1-d2 0-0 11. Ab3-c2 f7-f5 12. Cd2-b3 Dd8-
d7 13. Cb3-d4 Cc6:d4 14. Cf3:d4 c7-c¢5 15. Cd4:e6 Dd7:e6.

Es una de las “tablas”, o sea, posiciones tipicas modernas en este
complicado sistema de apertura. Segun las apreciaciones de los espe-
cialistas confirmadas por la experiencia de los torneos, las blancas
tienen una supremacia insignificante, ya que el caballo e4 no quedard
en el centro por mucho tiempo.

16. f2-f3 Ced-g5 17. Ac1:g5 Ae7:g5 18. f3-f4 Ag5-d8 (a veces
se suele jugar 10... Ae7).

(Véase el D. N°14)

{Como deben seguir luchando las blancas? Claro esta que les
hace falta activar el alfil c2 organizando la presion sobre el pedn d5 o
preparando la ruptura g2-g4. Un ejemplo instructivo del juego en esta
posicion es la famosa partida entre Oscar Chuyes y Siegbert Tarrasch
(Torneo internacional, Karlshad, 1923), donde los acontecimientos se
desarrollaron asi: 19. Df3 Ab6 20. Tad1 Tad8 21. Rh1 Td7 22. h3 c4
23. g4 g6 24. gf gf 25. Td2 con la iniciativa de las blancas. Garry elige
otro camino.

19. Rg1-h1 Ad8-b6 20. a2-a4 c5-c4 21 ad:b5 ab6-ab (es una de-
cision injustificada, hacia falta jugar 21... ab) 22. Dd1-f3 Ta8-c8
23. b2-b3 Tc8-¢b 24. b3:c4 d5:c4 25. Tf1-d1 (no hacia falta darse
prisa con el pedn) 25... Tc5:b5 26. Td1-d6 (muy fuerte era también
26. Aad) 26... De6-e7 27. Df3-c6 Tb5-b2 28. Ac2:f5?

A los 13 afos todo se ve de color rosa. {Para qué estas “‘belle-
zas''? Hacia falta coger simplemente el peén c4 (28. D:c4+) con la
supremacia material y de posicion.

14 15
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28... Tf8:f5 29. Td6-e6.

(Véase el D. N°15)

29... De7-a3!

Es una sorpresa desagradable. Garry no supo apreciar este contra-
golpe en su justo valor.

30. Tal-d1 (verdaderamente, era mejor 30. Te8+ Tf8 31. D:c4+)
30... Tf5:f4 31. Te6-f6 (un intento desesperado si no de embrollar
al adversario, por lo menos de atemorizarle) 31...g7:f6 32. Dc6-e6+
Rg8-f8 33. De6-c8+ Rf8-g7 34. e5:f6+ Tf4:f6 35. Dc8-g4+ Rg7-h8.
Las blancas abandonaron.

Es un fracaso amargo. Pero no tendra razén quien trate de olvi-
dar este fracaso como una pesadilla. Si se lo analiza desde todos los
puntos de vista, el fracaso puede ser muy instructivo. Es justo lo que
escribio Emanuel Lasker, gran especialista en ajedrez y 20 campedn
del mundo:

““No estda dado a nadie ser absolutamente invencible. Al fin y al
caho, tales o cuales ventajas de un ajedrecista son sélo la aproxima-
cién a lo ideal. Cada uno tiene alguna debilidad debida, en su mayor
parte, a la falta de valentia o, por el contrario, al exceso de ella o,
por Gltimo, a la inexactitud de los cédlculos’.

Capitulo quinto

EL CAMINO HACIA LA MAESTRIA

iMaestro! El famoso diccionario de la lengua rusa compuesto por
Vladimir Dal y editado hace méas de un siglo determina asi el signifi-
cado y el sentido de esta palabra: maestro, persona extremadamente
hébil, experta en su oficio, reconocida asi, y que ha obtenido el de-
recho de llamarse asi.

Ser un verdadero maestro no es nada sencillo y, naturalmente,
el problema no consiste sélo en recibir el derecho formal de llamarse
asi, al cumplir las normas calculadas por la computadora en base a
los coeficientes del profesor norteamericano Arpad Elo.

Ser maestro significa comprender profundamente el sentido de
las leyes de la estrategia y de la tactica, estudiar el acervo clésico del
ajedrez, orientarse en los aspectos psicolégicos de la lucha ajedrecisti-
ca. Para ser maestro es preciso ser riguroso y exigente para consigo
mismo, no dejarse seducir con los elogios, no sobreestimar los éxitos
propios.

Para avanzar por el camino hacia la maestria también un ajedre-
cista talentoso debe trabajar sin descanso; mas aun, precisamente el
futuro maestro se hace conocer por sus deseos y capacidad de traba-
jar. El joven Garry Kaspdrov queria ser un verdadero maestro y hacia
tal maestria le llevaba Mijail Botvinnik.

Todo eso es correcto y... se sabe desde hace tiempo, puede re-
plicar el lector, pero éno podria referirse méas concretamente a los
métodos de perfeccionamiento, a la manera en que se forma un
ajedrecista?

Para contestar, siquiera en alguna medida, a estas preguntas,
puede sernos Util un librito ya olvidado que se llama justamente
“Como se forma un ajedrecista’”. El libro se edité6 en 1926 y no
Ilamé la atencion por entonces, y es actualmente una rareza biblio-
gréfica. El autor de este libro que lamentablemente pasdé desaperci-
bido, el gran maestro mexicano Carlos Torre, relatd con sencillez y
con espontaneidad sorprendentes como fue avanzando en el ajedrez.

Mucho de lo dicho por €l sigue siendo actual y tiene bastante
importancia para los jévenes aficionados.

Muy interesantes son, por ejemplo, estos pensamientos:

“Ni la adquisicion de los habitos necesarios para jugar bien las
aperturas, ni la asimilacién de reglas que contribuyan a desarrollar y
finalizar exitosamente la partida, pueden considerarse un progreso
en el arte de jugar al ajedrez... :

“Sin duda alguna, es sustancial, que tal o cual ajedrecista sea
fuerte en los finales o, al contrario, en las aperturas; que uno de los
adversarios sepa aprovechar brillantemente los errores més imper-
ceptibles del otro, y que este ultimo, a su vez, tenga la capacidad de
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desembrollar las combinaciones mas complicadas.

“Todas estas calidades individuales son muy valiosas, y no mas.
Pues debemos tratar de jugar toda la partida, desde su inicio hasta
su final, con la misma destreza. Para nosotros no deben existir mé-
todos aislados de juego que se van sumando unos a otros segun la
necesidad. Debemos concebir la partida como un todo armonioso,
como una cierta unidad indivisible en todos sus elementos”’.

Es natural que en el periodo de sus primeras competiciones
Garry estaba muy lejos de jugar tan armoniosa Yy uniformemente.
En su tenso estilo combinatorio de combate, se sentia mal cuando
era atacado, no tenia la habilidad suficiente para sentir oportuna-
mente la crisis de la lucha, le faltaba regularidad, solidez estratégica
y estabilidad psicologica.

Sin embargo, Garry super6 muy rapidamente estas enfermedades
inevitables del perfeccionamiento artistico. Vea lo que escribi6 la
revista Shajmati v SSSR (“El ajedrez en la URSS"’) haciendo el resu-
men del campeonato juvenil ordinario de la URSS que se celebro6 a
comienzos de 1976 en Tbilisi: .

“Un solo participante recorrio todo el trayecto sin sufrir fraca-
sos. Garry Kasparov, candidato a maestro de 13 afios de edad de-
mostré una independencia extraordinaria en las apreciaciones y las
conclusiones. Este joven ajedrecista juega en forma interesante y agre-
siva y va perfeccionandose de un torneo a otro.

“Claro estd que el juego de Garry tiene algunos defectos, pero
el espiritu autocritico del joven es una garantia de futuros éxitos, ya
que hubo casos cuando los primeros logros de los jovenes junto con
las apreciaciones excesivamente entusiastas de los adultos s6lo consi-
guieron obstaculizar el desarrollo de los talentos”.

De esta competicion Garry sali6 por primera vez campeon de la
Unién Soviética, por el momento, entre los jovenes. He aquf algunos
ejemplos de su arte.

No 9. Defensa siciliana
YURTAEV KASPAROV

1. e2-e4 c7¢5 2. c2¢3 Cg8-16 3. e4-e5 Cf6-d5 4. d2-d4 ¢5:d4
5. Af1-c4 Dd8-c7.

También, juegan aqui 5... Cb6 6. Ab3 db (en el caso de 6... dc
7. C:c3 las negras se atrasan considerablemente en su desarrollo)
7. cd de 8. Dh5 6 9. de Cc6 ¢ 6... d5 7. cd Af5 en ambos casos con
una posicion de las negras bastante satisfactoria.

6. Dd1-e2 Cd5-b6 7. Ac4-b3.

También es posible retirarse a d3, por ejemplo: 7. Ad3 Cc6
8. Cf3 g6 9. 0-0 dc 10. C:c3 Ag7 11. Te1 0-0 12. Agd d5 13. ed D:
d6 14. Tad1 Db4 15. Ae3 con posibilidades aproximadamente iguales
(Miles-Sax, Bath, 1973).

7...d7-d5.

Es una continuacion dudosa. Como | §
; X o demostro | ienci

de los torneos, después de 7... d3 8. De4 Dc6 9. Df4 d;f(;(péfréegmg
11. 0-0 Cc6 las negras pueden sentirse seguras. . ’

ﬁ. e5l:)<|!6 Dc7:d6 9. Cg1-f3 Ch8-¢c6 10. 0-0.

as blancas tendrian una iniciativa amenazadora t i
b

caso1d0e 10. c¢d C:d4 11. C:d4 D:d4 12. 0-0 6 13. Td1al?f6lf?1 (Z]egl
b3 14 -d4-d3 11. De2-e3 Cc6-a5 12. Cb1-a3 a7-a6 13. Cf3-e!'; CaS:

L.:Z.l;3 AgS-fS 15. Ca3-c4 Ch6:c4 16. Ce5:c4 Dd6-e6 .

arriesgada variante de apertura puso a Garr ; i
y ante |
gzr:e‘gesncri]ee;sre. Ah(ﬁ'g las blancas podfan crear muchas Si?iifje;:(jiae(:
as mediante 17. Df4, por ejemplo: 17... D
Dgd 19. De5 6 17... g517 18. Dd4 (es mejor que 18, L et
... gbl? . s mejor que 18. D:

Tg8 19. Ad2 Ag7 20, Dc5 Tc8 21. Db, 16, aue 18. D:g5 DB T8

17. De3-g3 De6-g6.

(Véase el D. N°16)

18. Ac1-f4?

Teniendo la supremacia en el desarr
) ‘enien ollo no ha iti
lergpillflcaclpqes. _!'E_I adversario de Garry no toméyegutt:ao‘;iir(rizlrta;(r:ilba;
ey cldsica. bié 1 j
gl g De5.am ién aqui eran muy prometedoras las jugadas
18... Dg6:g3 19. h2:g3 Ta8-c8 20. Cc4
. h2: : -ab b7-b5 21. b3-b4 £7-
f6 22. Cab-b3 e7-e5 23. Af4-e3 Tc8- . 1 f7
ATBLch 20, LAt Aubch, e3 Tc8-c6 24. f2-f4 Af5-e6 25. Ch3-ch
Las negras tienen un pedn mds. E
: . Es verdad que la realizaci
;al supremacia no es nada fécil, pero Garry jugé bien Iaeialsza(zcl’én 'de
e la lucha. Luego siguié: © ool
27. f4:e5 f6:e5 28. Tf1-f2 h7-h6 29
v . - - . Rg1-f1 Re8-e7 30. -
;':;:6:—;936 ::_‘:)1 l::1:28;:g4;:48! 32. Rd2:d3 (6 30. Tf3 Td8) 32 Rf':gg]'
. Talel Ac8-b7 34. Rd3-c2 Tg3:g2 35. Tf2:92 Ab7-92 36.
Ae3-d4 Re7-f7! (dos peones negros de paso ligados %ntre su'.gdzetifr;

%




determinar el resultado de la batalla) 37. Te1:e5 Th8-f8 38. Rc2-b3
a6-a5 39. c3-c4 Tf8-d8 40. Ad4-c3 b5-b4 41. Teb-f5+ Rf7-¢g6 42. T5-
f2 Ag2-c6 43. Tf2-d2 Td8:d2 44. Ac3:d2 Rg6-f5 45. Rb3-c2 h6-h5
46. Ad2-e1 Rf5-g4. Las blancas abandonaron.

En la siguiente partida Garry tuvo algunos momentos desagra-
dables. Su adversario fue Rafael Gabdarajmanov, talentoso candidato
a maestro de Kazan.

No 10. Defensa india de rey
GABDARAJMANOV KASPAROV

1. Cg1-f3 Cg8-f6 2. c2-c4 g7-g6 3. Cb1-c3 Af8-g7 4. e2-e4 d7-d6
5. d2-d4 0-0 6. Af1-e2 e7-e5 7. 0-0 Cb8-c6 8. d4-d5 Ccb-e7.

Garry eligié una variante conocida, en la cual las negras tratan
de organizar un asalto de peones contra la residencia del rey blanco.
Pero no lo logré y muy pronto el mismo Garry tuvo que preocuparse
por la seguridad de su flanco del rey.

9. Cf3-e1. )

Aqui se experimentaron, también otras numerosas continuacio-
nes: 9. Cd2, 9. Ad2, 9. b4. Todas ellas Ilevan a una lucha complicada
con posibilidades aproximadamente iguales.

9... Cf6-d7 10. f2-f3 f7-f5 11. g2-g4 (a la jugada 11. Ae3 las
negras responderian 11... f4 y luego 12... g5) 11... h7-h5.

Aqui en el caso de 11... f4 es posible 12. h4; lo mas seguro se
reconoce 11... Cf6.

12. g4-g5 h5-h4 13. Ce1-d3 f5-f4 14. Rg1-h1 Rg8-f7 15. b2-b4.

Méas fuerte es 15. cb! y si 15... c:cb, 16. C:cb dc 17. Db3 Re8
18. Td1y las negras se encuentran en una zona de dificultades.

15... Tf8-h8. 16. c4-c5 Cd7-f8 17. Dd1-b3 Th8-h5 18. Tf1-g1 Cf8-
h7.

Puede parecer que el peon g5 perezca, y que las blancas no ten-
gan ninguna compensacion por esta pérdida. Pero la torpe posicion
de las piezas negras les da a las blancas la posibilidad de realizar una
combinacion atrevida.

19. Cd3:f4 e5:f4 20. Ac1:f4 Ce7-g8 21. ¢5:d6 c7:d6.

(Véase el D. N°17)

22. Cc3-b5! Ag7:al 23. Cb5:d6+ Rf7-f8 24. Tg1:a1 Ch7:¢5 25.
Af4:g5 Th5:gb.

El sentido intuitivo del peligro le indic6 a Garry que no vale
arriesgar la variante 25... D:d6 26. f4 T:g5 27. fg, y las blancas pueden
emplear exitosamente la linea “/f" para un ataque contra el rey.

26. £3-f4 Dd8:d6 21. f4:g5 Dd6-e5 28. Tal-f1+ Rf8-g7- (ahora
las amenazas por la linea “f" ya no son tan peligrosas) 29. Db3-f3
De5:g5 30. Df3-f7+ (si 30. Df8+ Rh8 31. Tf7, 31... Dc1 32. Af1 Da1,
teniendo en cuenta el asalto 33... Ah3) 30... Rg7-h8 31. Df7-c7. Ta-
blas. Las blancas tuvieron una compensacion mas que suficiente por
el caballo sacrificado y no tenian por qué darse prisa con esta de-
cision.
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Solo un milagro v... la falta de tiempo del adversario salvaron a
Garry en la partida con Zigurd Lanka. Al verse atacado, Garry se des-
concertd y no supo aprovechar mejores posibilidades defensivas.

(Véase el D. N°18)

38. Tel-h1? (Garry habia puesto grandes esperanzas en esta juga-
da. Cuando menos, era mejor 38. fe D:e4 39. A:e4 ed) 38... Dh4:
f41

Es una réplica desagradable. En el caso de 39. D:f4 A:f4 40. T:
h6 A:h6 las blancas sufren grandes pérdidas materiales.

39. Th1:h6 Df4:h6 40. Af3-g4 e6:d5? (a un triunfo facil llevaria
40... A:d5) 41. De4-f5+ Dh6-f6 42. Df5:h7+ Df6-g7 43. Dh7-f5+
Aeb-f6 44. Df5-d7+ Rf7-g8 45. Agd-e6+ Rg8-h8 46. DA7:97+ Af6:g7
47. Aeb6:c8 Ab7:c8 48. c4:d5 Ac8-g4+.

Las negras todavia tienen ventaja, pero |lo peor para Garry ya esta
atras. A las blancas les ayuda la poca cantidad de peones ubicados en
un solo flanco y, ademds, la torre que tiene la posibilidad de campar
por sus respetos.

49. Rd1-e1 Ag7-b2 50. Tc1-c2! Ab2:a3 51. Tc2-h2+ Rh8-g7
52. Th2-g2 Aa3:b4+ 53. Rel-f1 Rg7-f6 54. Tg2:g4 Ab4-c3 55. Tg4-
e4 Rf6-f5 (mas posibilidades les daba a las negras 55... Aeb) 56. Ted-
e7 Ac3-e5 57. Te7:a7 Rf5-e4 58. Ta7-b7 Aeb-d4 59. Rf1-e2 Re4:db
60. Re2-d3. Tablas.

La primera presentacién de Garry en las competiciones interna-
cionales tuvo lugar ese mismo afio en la ciudad francesa de Lila, donde
se disputo el titulo de campedn del mundo entre los cadetes. En estos
encuentros tuvo cinco triunfos, dos fracasos, dos tablas y compartio
los lugares desde el 30 hasta el 69.

Y, de nuevo, cuando la lucha entraba en "el campo de las compli-
caciones’’, el joven ajedrecista soviético demostraba su alta categoria,
como, por ejemplo, en la partida siguiente.
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NO 11. Defensa siciliana
KASPAROV ROGERS
Campeonato mundial entre
los cadetes, 1976

1. e2-e4 ¢7-¢5 2. Cg1-f3 Cb8-c6 3. d2-d4 c5:d4 4. Cf3:d4 Cg8-f6
5. Cb1-c3 e7-e5 6. Cd4-b5 d7-d6 7. Acl1-g5 a7-a6 8. Cb5-a3 Ac8-e6
9. Ca3-c4 Ta8-c8 10. Ccd-e3 (las maniobras lentas de las blancas no
crean dificultades reales para las negras. Aqui prometia mas 10. Cd5,
por ejemplo, 10... A:d5 11. A:f6 gf 12. ed con la lucha aguda) 10...
Af8-e7 11. Ag5:f6 Ae7:f6 12. Af1-c4 (a 12. Ccd5 las negras respon-
derian 12... Ag5) 12... 0-0 (aqui también es completamente aceptable
la jugada 12... Agb, v, si ahora 13. A:e6 fe 14. Dg4, 14... Cd4) 13.
Ac4-b3 Cc6-d4 14. 0-0 Af6-g5 15. Cc3-d5 Cd4:b3 16. a2:b3 g7-g6
17. Rg1-h1 Ag5-h6 18. Dd1-d3 f7-f5 19. e4:f5 g6:f5 20. f2-f4.

La lucha se agudiza en forma brusca. Las blancas mantienen fir-
memente el puesto avanzado central d5, las negras tratan de coordinar
sus piezas pesadas para dirigirlas hacia el flanco del rey.

20... Rg8-h8 (en el caso de 20... e4 las posibilidades de ataque
desaparecian, y la posicion de las negras seria poco perspectiva) 21.
Tal-d1 Dd8-h4 22. Dd3-e2! e5:f4 (es una jugada prematura, hacfa
falta jugar 22... Tf7) 23. Ce3-c4! Ae6-f7 24. De2-d3 Af7-h5 (las blan-
cas tendrian ventaja también en el caso de 24... Ted8 25. C:f4).

(Véase el D. N°19)

La tactica entra en posesion de sus derechos.

25. Cc4:d6 Ah5:d1 26. Cd6:c8 Ad1-h5 27. Cc8-e7 143 28. g2:
f3 Dh4-h3 29. Cd5-f4! (destruyendo todas las ilusiones de las negras)
29... Dh3-h4 (6 29... A:f4 30. Dd4+) 30. Dd3-d4+ Dh4-f6 (30... Ag7
31. Cfg6+) 31. Dd4:f6+ Tf8:f6 32. Cf4:h5 Tf6-f7 33. Ce7-d5 f5-f4
34. Ti1-e1. Las negras abandonaron.
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En la partida con el ajedrecista turco Sendur, Garry aprovecho
magistralmente los errores cometidos por el adversario en la apertura.

(Véase el D. N°20)

Las negras esperaban “esconderse’’ después de tomar el caballo
c7, sin embargo, las aguardaba una sorpresa:

17. f4-f51 Ab6:c7 18. f5:96 f7:96 19. Ac1-h6! (ahi esta el clavo:
el rey negro cae en la red de mate) 19... Ac7-e5 20. Tal-d1 Td8:d1+
21.Tf1:d1 Ae5-d6 22. Td1-f1. Las negras abandonan.

Sin embargo, en algunas partidas del campeonato volvié a reve-
larse lo que le era propio a Garry, o sea la sobreestimacion de sus
propias posibilidades y el ansia de resolver todos los problemas por
via combinatoria. El entusiasmo es caracteristico de la juventud, pero
la verdad del ajedrez consiste, como lo indicara ya el 1er campedn
del mundo Wilhelm Steinitz, en que “‘el ataque tiene probabilidad de
vencer solo cuando la posicion del adversario ya esta debilitada’’. En
una palabra, el joven ajedrecista tenfa que superarse mucho.

El afio 1977 fue para Garry el de nuevas y dificiles pruebas, de
confirmacion del nivel logrado. Fue sefialado por un segundo triunfo
convincente de Garry en el campeonato juvenil del pais celebrado en
Riga, donde él obtuvo un resultado excelente: sumé 8,5 puntos de
9 posibles. Se quedaron muy atrds los futuros grandes maestros Ale-
jandro Chernin (Jarkov), quien ocupé el 20 lugar con 6,5 puntos, y
Artur YusGpov (Mosct) con 6 puntos.

He aqui una de las partidas victoriosas de Garry.

No 12. Defensa Caro-Kann
LANKA KASPAROV

1. e2-e4 c7-c6 2. d2-d4 d7-d5 3. Cb1-c3 d5:e4 4. Cc3:ed4 Ac8-f5
5. Ce4-g3 Af5-g6 6. h2-h4 h7-h6 7. Cg1-f3 Cb8-d7 8. h4-h5 Ag6-h7
9. Af1-d3 Ah7:d3 10. Dd1:d3 e7-e6 11. Ac1-d2 Cg8-f6 12. Dd3-e2
Dd8-c7 13. ¢2-c4 Af8-d6 14. Cg3-f5.

(Véase el D. N°21)

Posicion conocida que se puede ver en cualquier libro dedicado
a la teoria de las aperturas. Tanto después de 14... 0-0-0 15. C:d6+
D:d6 16. Aab Tde8 17. Ce5 De7 18. Ac3 (Kdrpov—Pomar, 1976),
como después de 14... Af4 15. A:f4 D:f4 16. Ce3 los manuales dan
preferencia a las blancas.

Aunque la apertura de esta partida fue elegida bajo la influencia
de las partidas de Botvinnik, quien jugé muchas veces la defensa
Caro—Kann, Kasparov revela aqui una independencia envidiable de
juicios y hace una jugada que es, seglin los manuales tedricos, muy
dudosa.

14...0-0!?

Aqui vale la pena volver a remitirnos a una de las observaciones
de Carlos Torre:

"“Con ios libros de ajedrez debemos mostrarnos respetuosos y a la
vez, cautelosos. Cautelosos quiere decir que no debemos dejarnos
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hipnotizar por su riqufsimo contenido. Es necesario delimitar la me-
moria mecdnica de la imaginacion creadora para que no sea este con-
tenido el que nos domine, sino nosotros quienes lo dominemos... Al
estudiar los métodos de juego de los grandes ajedrecistas, no podemos
ni debemos imitarles copiando ciega e inconscientemente sus métodos.
No podemos, porque nunca seremos capaces de revivir el proceso si-
quico que engendra tal o cual estilo de juego en una partida; no de-
bemos, por que en tal caso el ajedrez se convertird para nosotros en
una explotacion fatigosa e inutil de la memoria.”

Podemos decir con toda certeza que ya al comienzo de su camino
ajedrecistico Garry posefa una brillante imaginacién creadora y no
copiaba nada a ciegas.

15. Cf5:d6 Dc7:d6 16. Th1-h4?

Las blancas juegan con demasiada precaucién. Al carédcter de la
posicion le correspondia 16. 0-0-0. Grandes agudizaciones provocéd
en la partida Beliavski—Baguirov (1977) 16. Ac3 b5 17. cb cb 18.
D:b5 Cdb. Digno de especial atencion es 16. Tg1!? b5 17. g4 bc
18. g5 hg 19. h6 (Mijalchishin—Baguirov, Kirovakan, 1978). Las blan-
cas quieren tomar al abordaje al adversario, y las negras tienen por
delante una dificil defensa. En todo caso, en aquel entonces, tal tic-
tica podia tener éxito con Kaspdrov.

16... b7-b5 17. Re1-f1 b5:c4 18. De2:c4 Dd6-d5 19. Dc4-e2 Dd5-
b5.

A Kaspérov le preocupa incluso un lejano peligro de ataque en
cierne, y se da prisa por trocar las damas. Mas |6gico era 19... Tfb8
20. b3 ab 6 20. Af4 Th4.

20. b2-b3?

En el caso de 20. D:b5 cb 21. Re2 Tfc8 22. Rd3 las probabilida-
des se igualarian. Ademds, la torre h4 tendria que replegarse urgente-
mente,

20... a7-a5 21. Cf3-e5 a5-a4 22. Th4-h3 T8-d8 23. De2:b5 c6:
b5 24. Ce5-c6 Td8-e8 25. b3:a4 b5:a4 26. Tal-c1 Cd7-b6 27. Cc6-e5.

El caballo no se sentia mal en ¢6, en todo caso no hubo urgencia
alguna de darse prisa en desplazarlo. Era preferible 27. Re2.

27... Te8-c8 28. Tc1-b1 Cf6-e4 29. Ad2-e1 Cb6-d5 30. Th1-b7
Ce4-d6 31. Tb7-b2 (y no 31. Td7? pues 31... Tab, y la torre d7 nunca
poldré escapar) 31... Ta8-b8 32. Th2:b8 Tc8:b8 33. Ce5-d7 (daria
mas resistencia 33. Ta3 Ta8 34. Ad2, aunque las negras en este caso
también tienen ventaja después de 34... Cb5) 33... Tb8-b1 34. Th3-
a3 Cd6-c4! 35. Ta3-d3 (a una pérdida de calidad llevarfa 35. T:a4
Qd_2+ 36. Re2 Cc3+) 35... Tb1-al (las negras tenfan otra jugada de-
cisiva, 35... Cf4) 36. g2-g3 Ta1:a2 37. Cd7-c5 ad-a3. Las blancas aban-
donaron.

o Esta partida es de un nivel verdaderamente magistral y Garry la
Jugo con coherencia y precision.

Como siempre que la posicion se prestaba a combinaciones técti-
cas, Garry actud con inventiva y seguridad,

(Véase el D. N°22)

Es‘ga posicién surgié en su partida con Edvin Kenguis (las negras).
Garry jugé 15. c5:d6 Ag7:b2 (las negras se mostraron un poco ta-
cafias; era necesario jugar 15... C:f4) 16. Af4-h6! Tf8-e8 17. d6-d7!
Dd8:d7 18. Ca3-c4 Ab2:a1 (las negras no se percataban de lo peli-
groso de su posicién; hacia falta continuar 18... Ag7) 19. Dd1:a1 e7-
e5 (en el caso de 19... 6 ser(a muy fuerte 20. e4) 20. Cc4:e5 Dd7-e6
21. Ce5-g4 f7-f6 22. Ae2-c4 Te8-f8 23. e3-e4. Las negras abandona-
ron. Si 23... D:e4, 24, C:f6+ T:f6 25. D:f6, etc.

Garry culminé su contienda con Evgueni Pigusov (negras) seglin
todas las reglas del asalto cldsico.

(Véase el D. N°23)
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Sigue: 30. Tf1-f6! Ce6-g5 31. Tg4:g5! h6:95 32. De3:g5 Rh8-g8
(6 32... gf 33. Dh6+ Rg8 34, Dh7+y 35. Dh8 mate; también estd mal
32... g6 33. Dh6+ Rg8 34. A:g6, etc.) 33. Dg5-h4 De7-a3 34. Tf6-3
g7-g6 35. Ad3:g6 Da3:f3 36. Dh4-h7+ Rg8-f8 37. g2:f3. Las negras
abandonaron.

En 1973 Garry se encontrd por primera vez en una competicion
con Leonid Zaid, candidato a maestro (ahora ya maestro) de Ucrania.
En aquel entonces Garry tenia 10 afios y era ajedrecista de 1ra cate-
gorfa. Su adversario tenia 15 afios y era mucho mads experimentado.
Zaid no permitié que el activo y joven azerbaidzhano mostrara de qué
era capaz, le apreté a Garry los tornillos de la posicion y triunfd en
el final.

El encuentro en los juegos deportivos de la juventud sigui6 el’

mismo guion.

No 13. Defensa india
ZAID KASPAROV

1. d2-d4 Cg8-f6 2. ¢2-c4 c7-c5 3. d4-d5 e7-e6 4. Cb1-c3 e6:d5
5. c¢4:d5 d7-d6 6. Cg1-f3 g7-g6 7. e2-e4 Af8-g7 8. Afl-e2 0-0 9. 0-0
a7-a6 10. a2-a4 Ac8-g4 11. Ac1-f4 Cf6-hb.

Garry se da prisa por provocar las complicaciones y comienza con
una diversién en el flanco en vez de la continuacion solida 11... Te8
que ha sido muy practicada en los torneos.

12. Af4-g5 Dd8-b6 13. Dd1-d2 Cb8-d7 14. a4-ab Db6-c7 15. h2-
h3 Ag4:f3 16. Ae2:f3 Ch5-f6 17. Dd2-f4!

(Véase el D. N°24)

Las negras perdieron mucho tiempo en asaltos tacticos de poca
eficacia, y las blancas tienen ahora una indudable ventaja de posicion.

17... b7-b5 18. a5:b6 Dc7:b6 19. Tal-a2 Tf8-b8 20. Tf1-a1 Cf6-
e8 21. Af3-e2 Cd7-e5.

La continuacion 21... f6 22. Ah4 g5 es seductora pero débil a
causa de 23. Df5.

22. Df4-d2 Ce8-c7 23. f2-f4 Ce5-d7 24. e4-e5!

A esto lleva la tactica de alfilerazos. Las blancas refutaron la estra-
tegia del adversario en la apertura.

24... d6:e5 25. d5-d6 Cc7-e6 26. Cc3-d5! Db6-b3 27. Ae2-d1
Db3-c4 28. Ta2-a4 Dc4-b5 29. Cd5-c7 Ce6:c7 30. d6:c7 Th8-e8 31.
Tad-ab.

Las blancas tenian muchas opciones. Asimismo bien era 31. Af3
ed 32. A:ed T:e4 33. T:e4 Dc6 34. T:a6! D:a6 35. D:d7, etc.

31... Db5-c6 32. Ad1-a4 Dc6:c7 33. Aad:d7 Ta8-d8 34. Ag5:d8
Te8:d8.

En esta dificil posicién Kaspdrov se defiende ingeniosamente.
Més simple para las blancas seria la continuaciéon 34. Td1 e4 35. Ta4
Ad4+ 36. T:d4 cd 37. D:d4 e3 38. D:e3, aunque también en este caso
habfa que jugar con precision y cuidado para realizar la ventaja.

35. Tab:a6 Td8:d7 36. Ta6-a8+ Ag7-f8 37. Dd2-e3 e5:f4 38.
De3-e8 Dc7-d6 39. Tal-a6 Dd6-e7 40. De8:e7 Td7:e7 41. Ta6-c6
f7-f5 (es lo Gnico que permite sacar el alfil {8 de la trampa) 42. Tc6-
c8 Te7-f7 43. Tc8:¢5 Rg8-g7.

En esto, la partida fue aplazada. Durante la continuacién las blan-
cas tuvieron que trabajar seriamente para romper la resistencia inge-
niosa y obstinada del adversario.

44, Tcb5-c2 Tf7-b7 45. Rg1f1 Af8-e7 46. Ta8-c8 Ae7-d6 (las
negras no deben permitir el canje de las torres) 47. Tc2-e2 Rg7-h6
48. Tc8-c6 Ad6-f8 49. Tc6-c4 Rh6-gb 50. Te2-e8 Af8-d6 51. Te8-d8
Ad6-e7 52. Td8-d2 Ae7-f8 53. Tc4-d4 h7-h5 54. Td4-c4 Th7-b6 55.
Td2-f2 Af8-d6 56. Tf2-c2 Tb6-b7 57. Tc2-e2 Tb7-b3 58. Tc4-c3 Th3-
b5 59. Tc3-c6 Ad6-e5 (si 59... Td5, 60. Te6) 60. b2-b4 (por fin las
blancas han conseguido mover el pe6n b2, pero esto es sé6lo medio
paso hacia el triunfo) 60... Ae5-d4 61. Tc6-c4 Ad4-a7 62. Te2-e6 Th5-
d5 63. h3-h4+! Rg5:h4 64. Te6:9g6 Aa7-e3 65. g2-g3+ Rh4-h3 66. g3:
f4 Td5-d3 67. Rf1-e2 Td3-b3 68. Tg6-g5 h5-h4 69. Tg5:f5 Ae3-b6
70. Tf5-f6 Ab6-a7 71. f4-f5 Tb3-e3+ 72. Re2-d2 Te3-e5 73. Tf6-d6
Aa7-f2 (o de otra manera: 73... T:f6 74, Td3+ llevdndose la altima
esperanza de las negras, el peén h4) 74. Td6-d3+ Af2-g3 75. Tc4-c5
Te5-e4 76. b4-b5 Rh3-g2 77. Tc5-c2! Ted-e5 78. b5-b6 Te5:f5 79.
Rd2-e3+ Ag3-f2+ 80. Re3-e4 Tf5-f7 81. Tc2-c7 Tf7-f6 82. b6-b7
Tf6-b6 83. Td3-d2 Rg2-g1 84. Tc7-c1+ Rg1-g2 85. Tc1-c2.

No quedaba ya esperanza alguna. Garry se defendié tenazmente,
pero la supremacia de las blancas era arrolladora. En esta contienda
el joven de Baku recibi6 dos lecciones précticas: primero, que los
asaltos a lo husar en las aperturas no conducen a nada bueno; segundo,
que hace falta luchar hasta el fin, ya que, como suele decirse, todo
el mundo sabe jugar bien en una posicion buena, pero hay que jugar
bien también en una posicién mala.
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85... Th6:b7 86. Td2-f2+ Rg2-g3 87. Tf2-f8. Las negras abando-
naron.

Si, hace falta luchar hasta el fin. Vea lo que sucedio en la partida
de Kaspdrov con Piotr Korzinov, candidato a maestro de Bielorrusia.
Al realizar en la defensa siciliana el sacrificio tipo de calidad en c3,
Garry entabl6 complicaciones interesantes.

(Véase el D. N°25)

16... Ae7-h4?

Es un apresuramiento contraindicado en tales posiciones. Tal vez,
precisamente esta partida haya ayudado a Garry comprender que no
se debe cambiar la “‘primogenitura’ de la iniciativa por “‘un plato de
lentejas’’. Habia que jugar 16... Ccb.

17. Dg3:d6 e6:f5 18. Te1-d1 Dd8-e8 19. Ae3-f4 Ah4-e7 20. Dd6:
a6 Cd7-c5 21. Da6:b5 De8-a8 22. Td1-d2 Da8:a3 23. Cd4-b3 Cc5-e6
24. Af4-e3 (las negras no consiguen suficiente compensacion por la
pérdida de la calidad) 24... g7-96 25. Db5-e5 Tf8-c8 26. Td2-d7 Ae7-
d8 (a 26... A:c2 las blancas responderian 27. Ad4! C:d4 28. C:d4; en
el caso de 26... Af8, seria muy fuerte 27. Df6) 27. Cb3-c5! Ad8-g5
28. Cc5:e6 (mucho miés facil era 28. Ad4 C:d4 29. C:e4) 28... Agb:
e3+ 29. Rg1-h1 Ae3-h6 30. De5-6 (la posicion de las negras es des-
esperada, pero Garry no pierde la presencia de 4nimo) 30... Tc8-f8
31. Ce6-f8 Da3-a2 32. Df6-e7.

Las blancas tienen una enorme supremacia material y, esperando
bonachonamente la capitulacién del adversario, comienzan de “‘alam-
bicar demasiado’’. Al triunfo inmediato llevaba 32. C:h7 Ag7 33. D:
f7+ D:f7 34. T:f7 R:f7 35. Cg5+ y luego 36. C:e4. 37. Te1l.

32... Da2-c4 33. Tf1-d1 Ah6-e3.

Las negras estan haciendo todo lo posible, ahora amenaza 34...
A:g2+. También en esta situacion las blancas tenian que continuar
34. D:f7+ con grandes posibilidades de triunfar, pero se permitieron
un grave descuido...
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34. De7-h4? Aed:g2+ 35. Rh1:9g2 Dc4:h4 y, pocas jugadas des-
pués, las blancas abandonaron.

En esa competicién Garry pudo sentirse satisfecho con toda ra-
z6n so6lo de la partida con Yurtdev, en la cual refutd impresionante-
mente la estructura de apertura de su adversario.

(Véase el D. N°26)

Sigue: 19. e4-e5! bb:a4 (en el caso de 19... de, muy fuerte seria
20. f5!1) 20. e5-e6! Cd7-b6 21. f4-f5 f7:e6 22. f5:96 h7:96 23. Ad3:
g6 Ce8-f6 24. Ae3-g5 Cb6:d5 25. Cc3:d5 e6:d5 26. Cg3-h5 (todas
las piezas blancas se abalanzan sobre el rey negro) 26... Ac8-g4 27.
Chb5:f6+ Tf8:f6 28. De2:g4 Tf6:96 29. Dg4-hb6 Tg6:95 30. Dhb:g5b.
Las negras abandonaron.

En el plano deportivo el afio 1977 terminé para Garry con el
campeonato mundial entre los cadetes que se celebré en Cagnes-
sur-Mer. Tampoco esta competicion le brindé un triunfo demoledor.
Siete puntos y medio de los doce posibles fueron bastantes solo para
que ocupara otra vez el 3€' lugar.

Pese a ello, precisamente el afio 1977 influyé enormemente en
la biografia deportiva de Garry Kaspdrov. Ese afio recorri6é un di-
ficil camino hacia la maestria sin retroceder, a pesar de que a veces
daba traspiés y erraba por los laberintos de las contiendas ajedre-
cisticas. Nos hemos convencido de que Garry tuvo que afrontar di-
ficiles pruebas, hemos visto como se iba formando el ajedrecista,
hemos visto como se templé poco a poco su caracter en el crisol de
los torneos.

Las dos partidas siguientes fueron jugadas por Garry en su segun-
da competicion internacional. Como ya hemos dicho, de joven Garry
incluy6é en su repertorio de aperturas la defensa india de rey. Pero
esto no fue un tributo a la moda, el carédcter del joven ajedrecista
se identifico6 con este sistema de aperturas, con sus posibilidades
potenciales y, por lo general, el sistema no le jugaba malas pasadas.

NO 14. Defensa india de rey
SENDUR KASPAROV

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 g7-g6 3. Cb1-c3 Af8-g7 4. Cg1-f3 0-0
5. e2-e3 (este método tranquilo de desarrollo es, indudablemente,
seguro, pero no plantea a las negras problemas serios) 5... ¢7-c5
6. Af1-e2 c5:d4 7. e3:d4 d7-d5 8. c4-c5 (habia que continuar en el
espiritu de una de las variantes de la defensa Griinfeld: 8. cd C:d5
9. 0-0) 8... b7-b6 9. c¢5:b6 (a 9. b4 las negras podrian responder 9...
ab teniendo en cuenta también el desplazamiento del caballo a la
casilla e4) 9... Dd8:b6 10. 0-0 Ac8-g4 11. Cc3-a4?

Esta maniobra de flanco estd ligada con una gran pérdida de
tiempo y es muy dudosa. Mucho mds fuerte es la continuacion simple
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11. Ae3, ya que el peon b2 es inviolable a causa de 11... D:b2? 12.
Cb5 A:f3 13. gf con las amenazas 14. Cc7 y 14. Tb1.

11... Db6-d6 12. b2-b3 Cb8-c6 13. Acl-b2 Cf6-e4 14. Tf1-e1
Dd6-f4 (el plan incorrecto elegido por las blancas les dio a las negras
una posicion activa) 15. Tal-c1 Ta8-c8 16. Cad-c5,

En el caso de 16. h3, con el fin de "“explorar el terreno”, las ne-
gras tendrian un golpe tactico 16... A:f3 17. A:f3 C:d4! y si 18. A:
e4, 18... de 19. T:c8 T:c8 20. A:d4 Td8, v las blancas darfan cual-
quier cosa por un buen consejo.

16... Ced:c5 17. Tc1:c5 Ag4:f3 18. Ae2:f3 Cc6:d4 19. Ab2:
d4 Ag7:d4 20. Tc5:d5.

(Véase el D. N°27)

Los amargos frutos de la estrategia equivocada de las blancas:
aunque consiguieron mantener el equilibrio material, la ventaja de
posicién de las negras es indudable. Kaspdrov conquisté la Iinea
abierta “’¢”’, ademds, volvié a la vida su alfil indio de rey que ahora
dispara en todas direcciones.

20... e7-e5 21. g2-g3 Df4-f6 22. Rg1-g2 Tc8-c3 23. Te1-f1 T8-
c8 (més acertado era 23... Td8. El movimiento de los peones negros
en el flanco del rey debia confirmar la vieja verdad de que la existen-
cia de alfiles de diagonales de diferentes colores es ventajosa para la
parte atacante) 24. Af3-e4 Tc8-d8 25. f2-f4?

Esperar es dificil para las blancas. Después de 25. T:d8+ D:d8,
les amenaza f7-f5. Sin embargo, habia Que armarse de paciencia y
jugar 26. De2.

25... Td8:d5 26. Ae4:d5 Df6-f5! 27. Tf1-e1 (las blancas ponfan
sus_esperanzas en el contrajuego por la linea "‘f"’, pero de seguir 27.
fe Tc2+ 28. Rh1, ellas perderian la partida a causa del contundente
golpe tictico de las negras: 29... Dh3!) 27... Tc3-d3! 28. Dd1-e2
Td3-e3 29. De2-f1 e5:f4 30. Tel:e3 Ad4:e3 31. Ad5-f3 h7-h5 32.

Df1-d1 Ae3-b6 33. b3-b4 f4:93 34. h2:g3 Ab6-c7 35. Af3-d5 Rg8-
g7 36. Dd1-f3 (para las blancas ésta es la Ginica posibilidad de pasar
al final con los dos alfiles, pero aquf tampoco esta posibilidad cuenta
gran cosa, ya que las negras pueden promover dos peones pasados
ligados entre si) 36... Df5:f3+ 37. Rg2:f3 f7-f5 39. Ad5-e6 Rg7-f6
39. Ae6-d7 g6-g5 40. Rf3-g2 g5-g4 41. Ad7-e8 Rf6-g5. Las blancas
abandonaron.

NO 15, Defensa siciliana
ARNASON KASPAROV

1. e2-e4 ¢7-¢5 2. Cg13 e7-e6 3. d2-d4 c5:d4 4. Cf3:d4 Cg8-
f6 5. Cb1-c3 d7-d6 6. Af1-e2 a7-ab.

En el libro Defensa siciliana, editado en 1984, sus autores, Garry
Kaspédrov y su entrenador, el maestro Alejandro Nikitin, comentan
esta jugada asi:

“En el sistema denominado ‘Sheveninguén’, en su variante cli-
sica, esta jugada, que asegura la confortable casilla ¢7 para la damay
que prepara el contraataque de los peones en el flanco dama (b7-bb,
etc), se considera obligatoria y se hace segun el principio ‘cyanto an-
tes, mejor’.

"“El desarrollo de la teoria y de la practica hizo que se revaluara la
jugada a7-a6 y, pese a que sigue siendo (til, esta jugada dej6 de con-
siderarse obligatoria (en la fase inicial). Surgié la asf llamada interpre-
tacion moderna del ‘Sheveninguén’, en la cual las negras se las arreglan
muy bien sin esta jugada profilactica. Esta interpretacion desplaz6
a su ‘hermana mayor’ por poco tiempo, pero, lamentablemente, no
hay cielo sin nubes ni parafso sin serpiente, y ahora ambas interpre-
taciones, tanto la cldsica, como la moderna se consideran equivalen-
tes e igualmente prometedoras”’.

7. a2-a4 (es una decisién rigida y poco prometedora. Asf es po-
sible prevenir la jugada b7-b5, pero a costa del debilitamiento de la
casilla b4. Habitualmente, se juega aqui 7. 0-0)7... Cb8-c6 8. Ac1-e3
Af8-e7 9. 0-0 0-0 10. f2-f4 Dd8-c7 11. Rg1-h1 Tf8-d8 (seria mas
I6gico 11... Ad7 sin determinar por ahora la situacién de la torre)
12. Dd1-e1 (es posible que Garry se dejara tentar por la idea tactica:
12. Af3 Ceb, pero las blancas no acceden a los planes del adversario)
12... Cc6:d4 13. Ae3:d4 e6-e5 14. f4:e5 d6:e5 15. Add-e3 Ac8-¢6
16. De1-g3 Dc7-a5 17. Ta1-d1?

(Véase el D. N°28)

Las blancas siguen haciendo las jugadas naturales sin comprender
las peculiaridades de la posicion creada. Tenfan que evitar las simpli-
ficaciones tratando de actuar enérgicamente en el flanco rey. Se podia
jugar 17. Ag5 6 17. Ah6. La linea “'d"”’ podrfa cerrarse en cualquier
momento apostando el alfil en la casilla d3. A propésito, esto creaba
una Util defensa complementaria del pedn e4,

17... Td8:d1 18. Tf1:d1 Ta8-d8! 19. Td1:d8+ Ae7:d8 20. Ae3-
h6 (todas las amenazas se rechazan facilmente, y la debilidad del flan-
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co dama de las blancas se convierte en un factor real de la lucha)
20... g7-g6 21. h2-h3 Ad8-b6 22. Ah6-e3 Ab6-d4 23. Dg3-f2 Ad4:e3
(naturalmente, no 23... A:c3? 24. D:f6 con el peligro de 25. AhG, y
todo lo peor ha quedado muy atrds para las negras) 24. Df2:e3 Da5-
b4 25. b2-b3 Db4-d4! (jugando de manera acertada, Garry consiguio
una supremacia aplastante. Las pérdidas materiales serdn al poco tiem-
po inevitables para las blancas) 26. De3-d3 Rg8-g7 27. Ae2-f1 Cf6-h5!

(Véase el D. N°29)

iMagnifico! Las negras organizan virtuosamente la coordinacién
de sus fuerzas combativas. Si ahora 28. D:d4, 28... Cg3+ 29. Rg1 ed
30. Ce2 C:e2 31. A:e2 Rf6, y el final de los alfiles es desesperado para
las blancas.

28. Dd3-f3 Dd4-d2 29. Df3-d2 Dd2-f2 30. Rh1-h2 Ch5-f4 31.
Dd3-f3 Df2:c2 (comienza la cosecha) 32. Cc3-d5 Ae6:d5 33. e4:d5
Dc2-d2 34. Af1-c4 £7-f5 35. Df3-g3 h7-h6 (aunque a la victoria lleva-
bar) también otras continuaciones, esta jugada simple demuestra que
el joven de Baku ya ha comenzado a asimilar la importante ley de la
realizacion de la ventaja: aumentar la presion sin darse prisa) 36. d5-
d6 (desesperacién completamente comprensible) 36... Dd2:d6 37.
Dg3-c3 Cf6-h5 38. Ac4-e2 Ch5-f6 39. Dc3-c8 eb-e4+ 40. Rh2-h1
Dd6-e7. Las blancas abandonaron.

Conforme al lema “las complicaciones son mi elemento’’ ya desde
chico Garry fij6 su atencion en la dindmica defensa siciliana. Hace
falta subrayar que esto tampoco fue un tributo a la moda, sino el
deseo natural del joven ajedrecista, tal vez al principio irreflexivo
de luchar en una situacion cémoda para él. ’

Este capitulo termina con una partida mas del campeonato juve-
nil del pais.
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NO 16. Defensa siciliana
EINORIS KASPAROV

1. e2-e4 c7-c5 2. Cg1-f3 Cb8-c6 3. d2-d4 c5:d4 4. Cf3:d4 Cg8-
6 5. Cb1-c3 d7-d6 6. Af1-e2 e7-eb.

En el tablero aparecio el sistema elabarado por el gran maestro
lsaak Boleslavski. Las negras quedan adrede con el pe6n d6 rezagado,
empero obtienen la posibilidad del contrajuego de las piezas mayores.

7. Cd4-b3 (las negras tienen un buen juego en el caso de 7. C:c6
bc 8. Dd3 Ae7 9. 0-0 0-0 10. Td1 Dd7 11. Ag5 Td8. Como lo de-
mostré la préctica, la presion directa sobre el peébn d6 no tiene pers-
pectivas) 7... Af8-e7 8. 0-0 0-0 9. f2-f4 a7-ab.

También se juega en esta situacion. 9... ef, pero en tal caso 10.
A:f4 Ae6 (10... Ce5 11. Cd4 Ad7 12. Rh1) 11. Rh1 d5 12. e5 Ce4
13. Ad3 5 14. ef C:f6 15. De1 Dd7 16. Ca4 las negras se ven obli-
gadas a una defensa trabajosa y prolongada.

10. a2-a4 (a 10. Ae3 las negras responderian 10... a4 arrinconan-
do el caballo a c1 o a d2) 10... Cc6-b4 11. Ae2-f3 Ac8-d7!?

Puede que ésta no sea la mejor jugada, pero es la jugada “"de co-
secha propia’’ del joven azerbaidzhano. La continuacion teérica es:
11... Aeb 12. Rh1 (esta mal 12. f5 a causa de 12... Ac4 13. Te1 C:c2!
6 12. Ae3? ef 13. A:f4 C:c2! 14, D:c2 Db+, y el caballo b3 se pier-
de) 12... Tc8 13. f5 Ac4 14. Tel Cd7 aunque es completamente
aceptable, pero figura en todos los libros. Y no mienten quienes di-
cen que es de particular importancia aquel experimento que precisa-
mente no concuerde con la teoria.

12. Rg1-h1 (aqui ya era posible 12. Ae3) 12... Ad7-c6 (en esto
reside el sentido del plan abrigado por Garry. Las negras refuerzan el
control de las casillas centrales) 13. Cc3-d5? (lejos de los esquemas
teoricos, las blancas cometen inmediatamente un error. Hacia falta

jugar 13. Te1) 13... Ac6:d5 14. e4:d5 e5-e4 15. Af2-e2 Cb4:d5 (las
blancas perdieron el pe6n “principal”’ e4 y ahora buscan su salvacion
en un ataque desesperado) 16. g2-g4 Cd5-c7 17. g4-g5 Cf6-e8 18. Ac1-
d2 Cc7-e6 19. h2-h4 75 (atajando oportunamente los intentos
agresivos de las blancas, las negras no han de permitir la continuacion
f4-f5) 20. Ad2-e3 (no seria del todo correcto 20. gf A:f6 21. h5 A:b2
22. Tb1 Dh4+ 23. Rg2 Aa3, etc.) 20... d6-d5 21. c2-c4 (21. c3 opon-
dria una mayor resistencia) 21... Ce8<7 22. Ae3-b6 Dd8-d6 23. c4-
c5 Dd6-d7 24. Cbh3:a5 Ae7:c5 25. Ab6:c7 Ceb:c7 26. Cab5:b7 (las
blancas lograron restablecer el equilibrio material, pero su posicion
es irremediable, ya que son muy fuertes los peones centrales negros)
26... Acb-a7 27. ad-a5 d5-d4 28. Ae2-c4+ Rg8-h8 29. a5-ab d4-d3
30. b2-b4 (més posibilidades dejaria 30. Ta5) 30... Dd7-d4 31. Dd1-
b3 Dd4-e3 32. Db3-a2 Ta8-c8! (Garry encuentra una bella posibilidad
tictica; ahora amenaza 33. C:a6) 33. Cb7-d6 Tc8-d8 34. Cd6-b7 (6
34. Cf7+ T:f7 35. A:f7 d2 36. Rg2 Td3) 34... d3-d2 35. Rh1-h2 (35.
Cc5 Dh3+ 36. Rg1 Dg3+ 37. Rh1 D:h4+ 38. Rg2 Dg4+, etc.) 35...
Td8-d3!
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(Véase el D. N°30)

El alfil c4 obstaculizaba el movimiento de los peones pasados
“d""y "e"; ahora ya son incontenibles.

36. Ac4:d3 De3:d3 37. Da2-a3 Dd3:a3 38. Ta1l:a3 e4-e3 39. Ta3-

al e3-e2 40. Tf1-h1 Tf8-e8 41. Cb7-d6 e2-e1D 42. Cd6:e8 De1-f2+.
Las blancas abandonaron.
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Capitulo sexto

EL RECORD DE MINSK

Este capitulo trata de una competicion que tuvo importancia
primordial en la biografia deportiva de Garry Kaspéarov. “El torneo
en memoria de Sokolski se me quedard grabado para toda la vida —es-
cribi6—. En esta competiciéon logré alcanzar la norma de maestro.
También se me quedard grabada la partida de la Gltima ronda, en la
cual por primera vez jugué de solo a solo con un gran maestro inter-
nacional”’.

El talentoso maestro soviético Alexei Sokolski (1908-1969) vi-
vio y trabajé en Minsk. A partir del 1970 la Federacion Ajedrecistica
de Bielorrusia celebra anualmente el torneo en memoria de Sokolski,
en el que suelen jugar los grandes maestros y los maestros.

“En el invierno de 1978 se discutia mucho, sobre si se invitaba
o no al candidato a maestro Garry Kaspérov al torneo en memoria
de Sokolski —recuerda Botvinnik-. Se le invit6 como excepcion.
El joven ajedrecista fue el triunfador y en 3,5 puntos sobrepaso la
norma de maestro”’.

iTres puntos y medio! Esta cifra habla por si misma.

Garry jugdé muy fuerte en una serie de partidas del torneo, y no
solo llegd a maestro, sino que también se demostré capaz de vencer
con seguridad a los maestros.

No 17. Defensa india de rey
YUFEROV KASPAROV

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 g7-g6 3. Cb1-c3 Af8-g7 4. e2-¢4 d7-
d6 5. Af1-e2 0-0 6. Cg1-f3 e7-e5.

Jugada que pasa a ser la principal en esta variante a causa de que
las negras no quieren descubrirse en seguida y determinaran el itine-
rario del caballo b8 s6lo seglin la formacion de combate de las blan-
cas.

7. 0-0 Cb8-c6.

Las negras tratan de provocar la jugada d4-d5 para estabilizar
el centro y comenzar el contrajuego en el flanco rey con f7-f5. Este
plan, empleado por primera vez por el ajedrecista soviético Lev Aro-
nin, lleva a una lucha excepcionalmente aguda. Y, claro estd, es del
gusto de Garry. ;

8. d4-d5 Cc6-e7 9. Cf3-e1.

"Es el sistema de ataque preparado por Taimanov especialmente
para el 200 campeonato nacional (Moscl, 1952). Jugando asi logra
realizar la maniobra Ac1-e3-f2 y considera que esto le asegura contra
todos los reveses en el flanco rey. Después de haber puesto el alfil en
2 las blancas se lanzan inmediatamente a un ataque impetuoso contra
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el flanco dama sin prestar ninguna atencién a las acciones amenaza-
doras de las negras contra el rey blanco."”

Asi escribi6 sobre esta continuacién el gran maestro David
Bronstéin. Veamos como se verificé esta conceptuacion en la partida.

9... Cf6-d7 10. Ce1-d3.

Otro plan de juego por parte de las blancas se analizd en la par-
tida Gabdarajménov--Kasparov (véase la pagina 42).

10... f7-f5 11. Ac1-d2 Cd7-f6 (en el caso de 11... f4 es fuerte
12. Ag4, favorable para las blancas es también 11... fe 12. C:e4)
12. £2-f3 £5-f4 13. c4-c5 g6-g5 14. c5:d6 c7:d6 15. Cd3-f2.

Las blancas no pueden sellar firmemente el flanco rey sin correr
ningn riesgo y después atacar tranquilamente en el flanco dama.
A una lucha mGtuamente aguda lleva 15. Tc1 Cg6 16. Cb5.

15... Ce7-g6 16. a2-a4 Tf8-f7 17. Cc3-b5 h7-h5 18. h2-h3 Ag7-
8 19. Dd1-c2 a7-a6 20. Cb5-a3 Tf7-g7 21. Tf1-c1 Cg6-h4.

Situacién tipica para el juego en flancos diferentes; se acerca la
fase de “las técnicas de fuerza”. Sin embargo, no hay que olvidar que
las negras han desatado una ofensiva contra el rey y que en este caso
para conseguir la victoria pueden estar dispuestas a cualquier sacri-
ficio material.

22. Dc2-d1 Ac8-d7 23. Ca3-c4 g5-g4!

Es una ruptura oportuna y exactamente calculada que pone de
manifiesto la verdad, desagradable para las blancas, de que sus manio-
bras en el flanco de dama no han creado problemas serios para las
negras.

24. h3:9g4 h5:g4 25. £3:9¢4.

(Véase el D. N°31)

Las defensas de las blancas todavia parecen estar firmes, pero
Kaspédrov demuestra convincentemente lo erréneo de la estrategia del
adversario.

25... Ch4:g2! 26. Rg1:92 Cf6:94 27. Ae2:g4 Ad7:g4 28. Dd1:g4.

Las blancas esperaban rechazar el ataque al trocar la dama por
una torre y dos piezas ligeras. Pero, para gran desgracia suya, les re-
sulta extremamente dificil organizar la coordinacion provechosa de
sus fuerzas de combate. A graves consecuencias podria llevar 28. C:
g4 Dh4, etc.

28... Tg7:g4+ 29. Cf2:g4 Ta8-c8! (a 29... Dh4 las blancas respon-
derian 30. Tg1) 30. Cg4-h2 Dd8-h4 31. Tc1-¢3 Tc8-c7 (la torre negra
también se incorpora sin demora a la persecucién del rey blanco)
32. Tal-g1 Tc7-g7+ 33. Rg2-h1 Tg7:g1+ 34. Rh1:g1 Dh4-h7! (iAh{
esta el clavo! Las blancas lograron cambiar la amenazante torre negra,
pero ahora no tienen con qué defender el pedn e4) 35. Ad2:f4 (es la
Gnica posibilidad de prolongar la resistencia) 35... e5:f4 36. Cc4-d2
Dh7-d7 37. Tc3-c4 Af8-g7 38. b2-b3 Ag7-d4+ (no hay jugada que no
sea un golpe exacto. Si 39. T:d4, 39... Dg7+) 39. Rg1-h1 Ad4-c5
40. Cd2-f3 (6 40. b4 b5, etc.) 40... b7-b5 41. Tc4-c2 Dd7-e8 42. Tc2-
g2+ (un poco mas resistente era 42. e5) 42... Rg8-f8 43. Cf3-g5 De8-
h5 44. Cg5-e6+ Rf8-f7 45. Tg2-g7+ Rf7-f6 46. Tg7-g4 b5:a4 47. b3:
a4 Acb-e3 48. Ce6:f4 Ae3:f4 49. Tg4:f4! Rf6-e7 50. Rh1-g2 Dh5-d1
(ahora se precisa solo la exactitud técnica) 51. Ch2-g4 Dd1:a4 52.
Cg4-e3 a6-ab 53. Ce3-f5+ Re7-d7 54. Tf4-h4 Dad-c2+ 55. Rg2-f3 a5-
a4 56. Th4-h7+ Rd7-d8 57. Th7-a7 Dc2-d3+ 58. Cf5-e3 a4-a3 59. Rf3-
f4 Dd3-b3 60. Ce3-f5 Db3-b2. Las blancas abandonaron.

En la partida siguiente el maestro quiso examinar al muchacho de
Bakdu, eligiendo una interpretacion relativamente rara de la apertura.

N© 18. Defensa india de rey
SHERESHEVSKI KASPAROV

1. d2-d4 Cg8-f6 2. Cg1-f3 g7-g6 3. Ac1-f4 Af8-g7 4. e2-e3 d7-d6.

A un juego aproximadamente igual lleva 4... ¢5 5. c3 Db6 6. Db3
0-0 7. Cbd2 d6 8. h3 Ae6 9. Ac4 d5 10. Ae2 c4 11. Da3 Cc6 12. 0-0
h6. Asf se desarroll6 la partida Yudévich—Nikitin (Moscu, 1957). Es
prematuro 4... Ch5 5. Aeb5 f6 6. Ag3 C:g3 7. hg, y la posicién de las
blancas es mejor.

5. Af1-e2 0-0 6. 0-0 c7-cb 7. Cb1-c3 (no corresponde al caracter
de la posicion. Serifa mas oportuno fortalecer el centro mediante 7.
c3) 7... b7-b6 8. h2-h3 (asegurando “los cuarteles de invierno’’ para el
alfil f4 en el caso de Ch5) 8... Cb8-a6 9. Tf1-e1 Cab-c7 10. Ae2-f1
Ac8-b7 11. Af4-h2 Cf6-d7 (maniobrando finamente, Kasparov puso
de manifiesto los defectos de la posicion de las blancas. El punto d4
ya estaba amenazado y las blancas tenian que jugar 12. dc, pero ellas
entablaron complicaciones tacticas con el sacrificio del pedn) 12. a2-
a4? Ab7:f3 13. Dd1:f3 c5:d4 14. e3:d4 Ag7:d4! (en el espiritu de
los consejos de Capablanca quien consideraba que hace falta tomar
el peon central enemigo si no se ven variantes forzadas de represalia)
15. Ta1-d1 Cc7-e6 16. Ah2-g3 Ta8-c8 17. Cc3-d5 Ad4:b2 18. c2-c3
Cd7-e5!
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Garry esta campando por sus respetos: no le gusta la defensa pasi-
va y siempre esta buscando soluciones combinatorias; como ya lo he-
mos seflalado en otras oportunidades, realmente, ““las complicaciones
son su elemento’’. Habia aqui también otras posibilidades, pero de
las que mejor iban con gente mds circunspecta...

19. Ag3:e5 d6:e5.

(Véase el D. N°32)

Las negras lanzaron valientemente un reto al adversario. En el
caso de 20. Cf6+ ef 21. T:d8 Tf:d8 las blancas tendrian la dama por
una torre, un caballo y dos peones, pero la posicion de las negras seria
irreprochable ya que controlarian la |inea ‘’c’’ abierta y los puntos
centrales mas importantes.

20. Tel:e5 Rg8-g7 (también era digna de atencion la variante
20... Rh8) 21. Cd5-f4 Tc8:c3!

Las negras sin miedo y sin tacha, vuelven a afrontar las tempesta-
des. Lo decisivo consiste en que en una serie de variantes la torre eb
queda bajo la amenaza del ataque del alfil b2.

22. Cf4:e6+ (descargando la tension y... consiguiendo nada. Tam-
poco servia 22, T:e6 T:f3 23. T:d8 T:f4; hacia falta jugar 22. Dg4!)
22... 7:e6 23. Df3-e2 Dd8-c7! 24. Teb:e6 Ab2-a3 25. De2-d2 Tf8-
f4 (indudablemente, Garry pens6 también en la jugada 25... T:f2?1,
pero en tal caso las blancas se salvarian con 26. D:f2 Acb 27. Td4)
26. Td1-e1 Tc3-c2 27. Dd2-d1 Dc7-c5! (conjurando la amenaza de
28. Da1+ e incrementando la presion sobre el punto f2) 28. Te6:e7+
Rg7-h6 29. Te7-e2 Tf4:f2 30. Rg1-h1 Tf2:e2 31. Af1:e2 (las blancas
no tienen muchas opciones. También es mal 31. T:e2 Te1 32. Dd2+
Dg5) 31... Dcb-f2! (también aqui los alfiles de ambos colores de las
negras presentan un factor importante del ataque; la posicion de las
blancas es irremediable) 32. Rh1-h2 Df2-f4+. Las blancas abandona-
ron. En el caso de 33. Rh1 la decision méas simple fue 33... Tc1.
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No 19. Gambito de la dama
KASPAROV BEGUN

1. d2-d4 d7-d5 2. c2-c4 e7-e6 3. Cb1-¢c3 Cg8-f6 4. Cg1-f3 c7-¢cb
5. c4:d5 Cf6:d5 6. e2-e3 (corresponde mas al estilo de Kasparov que
la franca 6. e4 C:c3 7. bc cd 8. cd Ab4+) 6... Cb8-c6 7. Af1-d3 (ofre-
ce mas perspectivas aqui 7. Ac4) 7... Af8-e7 8. 0-0 0-0 9. Cc3:d5.

Jugada ésta que nunca atrajo la atencion de los tedricos vy, tal vez,
precisamente por ello le gust6é a Garry. Los manuales prefieren las con-
tinuaciones: 9. a3, 9. De2 y 9. Ce4.

9... Dd8:d5 (en el caso de 9... ed, es posible 10. dc y, si 10... A:
c5, 11. A:h7+4) 10. e3-e4 Dd5-d8 (a la ventaja de las blancas lleva 10...
Dh5 11.dc A:cb 12. Af4) 11. d4:c5 Ae7:c5h.

No cabe duda que el plan de juego con el canje 9. C:d5 fue elabo-
rado por Kasparov en su ‘‘laboratorio ajedrecistico’” casero, que ya
existia en aquel entonces, y durante las practicas en la escuela de
Botvinnik. También se analizé, naturalmente, el asalto 11... Cb4. En
este caso 12. Ae2 A:cb 13. a3 Cc6 14. b4 les daba a las blancas una
buena posicion.

Gracias a su excelente memoria, el joven Garry recordaba muchas
recomendaciones tedricas, asi como numerosos ejemplos de esta aper-
tura en los torneos, pero el conocimiento puede convertirse en un co-
nocimiento verdadero solo cuando se adquiere por medio del razona-
miento de uno, y no de la memoria.

12. e4-e5 Ac5-e7 13. Dd1-e2 Cc6-b4 (lleva a la ventaja obvia de
las blancas. Mas l6gico es 13... Cd4 14. De4 C:f3+ 6 14. C:d4 D:d4)
14. Ad3-b1 Ac8-d7 (si 14... b6, 15. De4) 15. a2-a3 Cbh4-d5 16. De2-
e4 g7-g6 17. Ac1-h6 Tf8-e8 18. h2-h4! (el esquema cldsico de la ofen-
siva. S6lo el asalto de los peones es capaz de romper aqui la defensa
de las negras) 18... Dd8-b6 19. h4-h5 f7-15?

Como regla, no hay que mover los peones en el flanco donde el
adversario esta atacando al rey. A veces se encuentran excepciones,
pero este caso no tiene nada que ver con ellas. Habia que aceptar va-
lientemente el desafio y tomar el pedn b2, en todo caso, jugando 19...
D:b2 20. Ta2 Db5 21. Dg4 Da4 22. Dg3 Af8 las negras podrian luchar.

20. e5:f6 Cd5:f6 21. Ded-e1! Cf6:h5 (En esto se agotd la preven-
cion de las negras que se consideraron estar a salvo de todos los pe-
ligros. Kasparov aprecid esta posicion mas correcta y se mostré més
sagaz en apreciar la situacion creada).

(Véase el D. N°33)

22. Cf3-e5 Ad7-b5 23. Ab1:g6! Ch5-f6 ( icuantas cosas era capaz
de ver el joven de Baku durante la partida! Si 23... hg, 24. De4 Af8
25. D:g6+ Cg7 26. Cg4 con un ataque irresistible) 24. Ag6:h7+.

Tras una sorpresa viene la otra. Es que el punto h7, defendido por
dos piezas viene a ser, no obstante, el punto mas débil en el campo de
las negras. Si ahora 24... C:h7, 25. De4, y no hay defensa satisfactoria
contra las amenazas de mate. También es mal 24... R:h7 25. Db1+
6 24... Rh8 25. Cf7+ R:h7 26. Db1. ... Las negras abandonaron.
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“¢Como logra derrotar tan rapidamente a sus adversarios?”’ —le
preguntaron cierta vez a Alekhin. "“Los obligo a pensar por su propia
cuenta” — respondi6 el 1€r campe6n ruso del mundo. En esta ocasién,
como en tantas otras que la sucedieron, Kaspdrov podia haber repe-
tido estas palabras con pleno derecho.

No 20. Partida espafiola
KASPAROV ROIZMAN

1. e2-e4 e7-e5 2. Cg1-f3 Ch8-c6 3. Af1-b5 Cc6-d4 4. Cf3:d4
e5:d4 5. 0-0 Af8-c5 6. d2-d3 (en esta variante de la defensa Bird
también suelen jugar frecuentemente 6. ¢3) 6... c7-c6 7. Ab5-c4 d7-
d6 8. f2-f4.

““Esto es caracteristico de Kaspéarov -sefial Botvinnik en sus co-
mentarios—. El joven de Baku siempre ansfa adueiarse de la iniciativa.’’

8... Cg8-f6 (mas l6gico era 8... Ce7 vy, si 9. f5, 9... d5) 9. e4-e5
d6:e5 (no fue de mucha cordura abrir para las blancas la vertical “f.
Al carédcter de la posicion le correspondia 9... Cd5) 10. Acd:f7+!

Como es natural, Kasparov no pierde la ocasién de complicar
bruscamente la lucha, tanto mds cuanto que después de 10. fe Cd5
las negras tendrfan una excelente posicion.

10... Re8:f7 11. f4:e5 Dd8-d5 12. e5:f6 g7:f6 13. Cb1-d2 Th8-
g8 14. Cd2-e4 Ac5-e7 15. Ac1-f4 Tg8-g6 16. Dd1-e2 Ac8-g4 17. De2-
f2 Ta8-g8 (las negras no sienten el peligro. Habia que sacar al rey
de la zona amenazada. Después de 17... Rg7 y luego Rh8 la posi-
cion de las negras seria completamente defendible) 18. Tal-e1 h7-
h5 (en el mismo estilo despreocupado. Seria mejor 18... af5).

(Véase el D. N°34)

19. Af4-g5!
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Es una jugada ingeniosa e inesperada. Si ahora 19... T:g5, 20. C:
f6! con un ataque amenazante. Garry indicé estas variantes impre-
sionantes: 19... Ah3 20. C:f6! vy, si 20... A:f6, 21. D:f6+! con un
triunfo definitivo. Tampoco salva a las negras 20... D:g2+ (en vez de
20... A:f6) 21. D:g2 A:g2 22. T:e7+!, etc.

19... Dd5-d8 20. Df2-f4 Ag4-e6 21. h2-h4! Es una idea original.
Creando la barricada en la vertical “g’’, Garry prepar6 la amenaza
terrible 22. A:f6 vy, si 22... T:f6, 23. Deb!

21... Ae6-d5 (mas tenaz era 21... Ag4) 22. g2-g4!

(Véase el D. N°35)

iBrillante! Este ataque aterrorizaria a un ajedrecista de mente
estereotipada ya que se debilitan bruscamente las fortificaciones en
el campo de su propio rey. Pero el ajedrez es un juego muy concreto
y no resiste los razonamientos ‘‘a grandes rasgos’’. El dinamismo de
la posicion es tal que precisamente el movimiento de los peones que
defienden su rey, abre el camino hacia el triunfo para las blancas.
Estd amenazando 23. gh con el fin de repeler la torre de guardia g6.

La posicion después de 22. g4! provocd muchas discusiones entre
los participantes del torneo. Se opinaba que 22... Th8 les habria dado
a las negras una defensa satisfactoria. Causaron gran impresion las va-
riantes demostradas por Garry. Como se supo luego, él habia calcula-
do las siguientes posibilidades: 22... Th8 23. A:f6! T:g4+ 24. D:g4
hg 25. A:e7+ R:e7 26. Cc5+ con gran ventaja material, 6 23... A:f6
24, g5 A:ed 25. T:e4 Rg7 26. Te6! Tf8 27. Rh2, y las negras se ven
malparadas.

22... Rf7-g7 (el rey sale de campafia, pero ya es tarde... Tampoco
estd bien 22... A:e4 23. gh T6g7 24. T:e4) 23. g4:h5 f6-g5 24. Df4-
e5+ Rg7-h6 (6 24... Af6 25. c:f6 T:f6 26. hg) 25. h5:g6 g5:h4 26.
Tf1-f5 Rh6:g6 27. Rg1-h2. Las negras abandonaron.

No 21. Defensa india
KASPAROV LUTIKOV

1. d2-d4 Cg8-f6 2. Cg1-f3 d7-d6 3. Cb1-c3.

Las variantes de esta apertura en las cuales las blancas no juegan
de entrada c2-c4, estan consideradas por los tedricos como de segundo
orden. Con relacién a esto quisiera hacer notar que la division de las
variantes en las de primer y de segundo orden es muy a menudo con-
vencional y depende de la moda.

Ademds, es caracteristico que tanto Lasker, como Capablanca y
Alekhin eligieran muchas veces los sistemas sin c2-c4 en esta apertura.
Esto confirma muy bien que las estructuras de apertura estan perfecta-
mente justificadas desde el punto de vista de la posicién concreta.

3... Ac8-g4 (es también posible, naturalmente, la jugada mas mo-
derada 3... g6 y luego Ag7) 4. e2-e4 Cb8-d7 (esta jugada arriesgada
llama inmediatamente el fuego hacia si. Al caracter de la posicion
corresponde 4... c6 6, incluso, 4... e6) 5. e4-e5 Cf6-g8 (es favorable
para las blancas 5... de 6. de A:f3 7. D:f3 C:e5 8. D:b7) 6. h2-h3
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"“¢Cémo logra derrotar tan rapidamente a sus adversarios?”’ —le
preguntaron cierta vez a Alekhin. ““Los obligo a pensar por su propia
cuenta’ — respondi6 el 1€r campedn ruso del mundo. En esta ocasion,
como en tantas otras que la sucedieron, Kaspdrov podia haber repe-
tido estas palabras con pleno derecho.

No 20. Partida espafiola
KASPAROV ROIZMAN

1. e2-e4 e7-e5 2. Cg1-f3 Cb8-c6 3. Af1-b5 Cc6-d4 4. Cf3:d4
eb:d4 5. 0-0 Af8-c5 6. d2-d3 (en esta variante de la defensa Bird
también suelen jugar frecuentemente 6. c¢3) 6... ¢7-c6 7. Ab5-c4 d7-
d6 8. f2-f4.

"“Esto es caracteristico de Kasparov --sefialé Botvinnik en sus co-
mentarios—. El joven de BakU siempre ansfa aduefiarse de la iniciativa.’’

8... Cg8-f6 (mas l6gico era 8... Ce7 vy, si 9. 5, 9... d5) 9. ed-e5
d6:e5 (no fue de mucha cordura abrir para las blancas la vertical “‘f"".
Al carédcter de la posicion le correspondia 9... Cd5) 10. Acd:f7+!

Como es natural, Kasparov no pierde la ocasién de complicar
bruscamente la lucha, tanto mds cuanto que después de 10. fe Cd5
las negras tendrfan una excelente posicion.

10... Re8:f7 11. f4:e5 Dd8-d5 12. e5:f6 g7:f6 13. Cb1-d2 Th8-
g8 14. Cd2-e4 Ac5-e7 15. Ac1-f4 Tg8-g6 16. Dd1-e2 Ac8-g4 17. De2-
f2 Ta8-g8 (las negras no sienten el peligro. Habia que sacar al rey
de la zona amenazada. Después de 17... Rg7 y luego Rh8 la posi-
cién de las negras seria completamente defendible) 18. Tal-e1 h7-
h5 (en el mismo estilo despreocupado. Seria mejor 18... af5).

(Véase el D. N°34)

19. Af4-g5!
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Es una jugada ingeniosa e inesperada. Si ahora 19... T:g5, 20. C:
f6! con un ataque amenazante. Garry indicé estas variantes impre-
sionantes: 19... Ah3 20. C:f6! y, si 20... A:f6, 21. D:f6+! con un
triunfo definitivo. Tampoco salva a las negras 20... D:g2+ (en vez de
20... A:f6) 21. D:g2 A:g2 22. T:e7+!, etc.

19... Dd5-d8 20. Df2-f4 Ag4-e6 21. h2-h4! Es una idea original.
Creando la barricada en la vertical "'g”’, Garry prepar6 la amenaza
terrible 22. A:f6 y, si 22... T:f6, 23. De5!

21... Ae6-d5 (mds tenaz era 21... Agd) 22. g2-g4!

(Véase el D. N°35)

iBrillante! Este ataque aterrorizaria a un ajedrecista de mente
estereotipada ya que se debilitan bruscamente las fortificaciones en
el campo de su propio rey. Pero el ajedrez es un juego muy concreto
y no resiste los razonamientos ‘‘a grandes rasgos’’. El dinamismo de
la posiciéon es tal que precisamente el movimiento de los peones que
defienden su rey, abre el camino hacia el triunfo para las blancas.
Estd amenazando 23. gh con el fin de repeler la torre de guardia g6.

La posicion después de 22. g4! provocod muchas discusiones entre
los participantes del torneo. Se opinaba que 22... Th8 les habria dado
a las negras una defensa satisfactoria. Causaron gran impresion las va-
riantes demostradas por Garry. Como se supo luego, él habia calcula-
do las siguientes posibilidades: 22... Th8 23. A:f6! T:g4+ 24. D:g4
hg 25. A:e7+ R:e7 26. Cc5+ con gran ventaja material, 6 23... A:f6
24. g5 A:ed 25. T:e4 Rg7 26. Te6! T8 27. Rh2, y las negras se ven
malparadas.

22... Rf7-g7 (el rey sale de campafia, pero ya es tarde... Tampoco
estd bien 22... A:e4 23. gh T6g7 24. T:e4) 23. g4:h5 £6-g5 24. Df4-
e5+ Rg7-h6 (6 24... Af6 25. c:f6 T:f6 26. hg) 25. h5:g6 g5:h4 26.
Tf1-f5 Rh6:g6 27. Rg1-h2. Las negras abandonaron.

NO 21. Defensa india
KASPAROV LUTIKOV

1. d2-d4 Cg8-f6 2. Cg1-f3 d7-d6 3. Cb1-c3.

Las variantes de esta apertura en las cuales las blancas no juegan
de entrada c2-c4, estan consideradas por los teéricos como de segundo
orden. Con relacién a esto quisiera hacer notar que la division de las
variantes en las de primer y de segundo orden es muy a menudo con-
vencional y depende de la moda.

Ademds, es caracteristico que tanto Lasker, como Capablanca y
Alekhin eligieran muchas veces |os sistemas sin c2-c4 en esta apertura.
Esto confirma muy bien que las estructuras de apertura estan perfecta-
mente justificadas desde el punto de vista de la posicién concreta.

3... Ac8-g4 (es también posible, naturalmente, la jugada mas mo-
derada 3... g6 y luego Ag7) 4. e2-e4 Cb8-d7 (esta jugada arriesgada
llama inmediatamente el fuego hacia si. Al cardcter de la posicion
corresponde 4... c6 0, incluso, 4... e6) 5. e4-e5 Cf6-g8 (es favorable
para las blancas 5... de 6. de A:f3 7. D:f3 C:e5 8. D:b7) 6. h2-h3
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Ag4:f3 (el atraso en el desarrollo no es una férmula abstracta. Des-
pués de 6... Ah5 7. g4 Ag6 8. e6 fe 9. h4 las blancas obtienen el ataque
enseguida) 7. Dd1:f3 ¢7-c6 8. Ac1-f4 (naturalmente, teniendo inten-
ciones agresivas, Garry decide conservar el peén e5; en el caso de 8.
ed ed 9. Af4 6 9. d5 c5 10. Af4 las blancas obtendrian una posicién
asimismo buena, pero menos agresiva) 8... d6-d5 (era digno de aten-
cion 8... e6 9. ed Cdf6 10. 0-0-0 A:d6, aunque también en este caso
después de 11. Aeb la ventaja de las blancas en el desarrollo es consi-
derable) 9. e5-e6! (sacrificio del peén en el espiritu de las aperturas
clésicas. Si las negras lograran jugar e7-e6, serfa muy dificil debilitar
su posicion) 9... £7:e6 10. Af1-d3 Cg8-f6 11. Df3-e2 g7-g6 (Kasparov
indic6 una variante bella: 11... Db6 12. 0-0-0 0-0-0 13. D:e6 D:d4?
14. D:c6+! bc 15. Aab mate) 12. De2:e6 Af8-g7 13. 0-0.

Es ésta una de las posiciones en que resulta dificil decidir cual
enroque se ha de hacer. Naturalmente, el rey blanco se siente bien en
g1, pero, como lo indicara mds tarde Garry, ‘‘el enroque largo era tan-
to mds l6gico, como. més fuerte”’.

13... Cf6-h5 14. Af4-¢g5?!

(Véase el D. N°36)

Un momento psicolégico muy importante. A Garry le falta pa-
ciencia y se apura forzar los acontecimientos. La simple continuacién
14. Ae3 Dc7 15. Tfel era muy desagradable para las negras. Como lo
explicé Garry, él calculaba la continuaciéon 14... A:d4 15. C:d5 cd
16. AbS5 Chf6 17. Tadi Db6 18. A:d7, etc., pero después de 16.
AD5 las negras tendrian una jugada intermedia 16... a6! que les re-
portaria excelentesrecursos defensivos.

14... Cd7-f8 (el asalto del joven ajedrecista quebrantd la calma
del gran maestro. Después de la jugada vacilante hecha en la partida,
el proyecto de las blancas se justifica por completo) 15. De6-g4 Ch5-
f6 16. Dg4-e2 Dd8-d6 17. Tal-e1 e7-e6 (las negras quisieran dejar la
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En las fotos de izguierda, arriba: ex
campedn mundial Mijail Botvinnikda
clases al joven Garry Kaspdrov en
su famosa escuela ajedrecistica.

Abajo: El gran maestro internacional
Kaspérov da clases del juego practico
a los mejores ajedrecistas jovenes de
Vilnius.

Garry Kasparov, graduando del Insti-
tuto de lenguas extranjeras. Las fo-
tos: preparacion para el examen, exa
men.




L/ AN

Garry Kasparov ya jugd tres matches
por el titulo del campedn del mundo,
y en todos los tres lo disputaba al
“: destacado maestro de nuestra época
|
|

Anatoli Kérpov.




i

Asi aclamaron al campedén mundial
mas joven en la historia del ajedrez
en su tierra natal, ciudad de Baku.




Después del triunfo: Garry Kasparov

es el 130 campeén mundial.




Durante las practicas de entrenamien-
to. Arriba: Alejandro Nikitin, el en-
trenador permanente del campeodn,
abajo: el miembro del "Equipo de
Kaspdrov'’, el gran maestro interna-
cional 16sif Dorfman.

Después del analisis nocturno...




En el ajedrez moderno los altos lo-
gros son imposibles sin el manteni-
miento constante de la forma depor-
tiva.




Cheque para Chernobyl. La aporta-

cion de Kaspdrov a la liquidacion de Antes de los nuevos matches. El cam-
las consecuencias de la averia de peén, descansando en su patria, la
Cherndbyl. costa de Apsheron.




Kaspdrov con el ‘“QOscar’, premio
anual para el mejor ajedrecista del
mundo.

casilla e6 para el caballo, pero en el caso de 17... Rf7 las blancas ten-
drian la siguiente posibilidad indicada por Kasparov: 18. Ah4 Ce6 19.
Ag3 Dd7 20. Aeb con la ventaja y, si 19... C:d4, 20. De3 Db4 21. A3,
etc.) 18. Cc3-a4 Re8-f7 19. b2-b4! b7-b6 (es irresistible el ataque de
las blancas con 19... D:b4 20. Cc5 D:d4 21. C:e6) 20. De2-d2 Ta8-
e8 21. Ag5-f4 Dd6-e7 (las negras estan muy apretadas en su campo;
en el caso de 21... Dd7 hay una buena jugada 22. c4) 22. b4-b5 De7-
a3 (en el caso de 22... c5 entraria en vigor la ley antigua del ajedrez,
segun la cual la abertura de las lineas es provechosa para la parte ata-
cante: 23. dc bc 24. c4!) 23. Cad-c3 ¢6-c5 24. Cc3-b1!

(Véase el D. N°37)

Es una excelente maniobra de posicion. Las blancas necesitan
activar el alfil d3 y abrir las acciones combativas enfiladas contra el
punto e6. La retirada provisional del caballo proporciona para el pedn
c2 la posibilidad de ofensiva. Si ahora 24... D:a2, 25. Cc3, vy las torres
blancas atenazardn la dama del adversario.

24... Da3-a4 (6 24... Db4 25. D:b4 cb 26. Ad6) 25. d4:c5 b6:
¢b 26. c2-c4 Cf8-d7 (es provechoso para las blancas tanto 26... dc 27.
Cc3, como 26... d4 27. Ad6) 27. Cb1-c3 Da4-a5 28. Dd2-c2 Da5-d8
(es mal 28... e5 29. Ad2 d4 30. Ce4 Db6 31. Cg5+) 29. Af4-g5 Cd7-
b6 30. a2-a4! d5:c4 31. Ad3-e4 Te8-e7 32. ad-ab (también era muy
fuerte 32. Ac6 teniendo en cuenta 33. Td1) 32... Cb6-d7 33. Aed-c6
(al sacrificar el pedn, las blancas conquistaron todas las alturas domi-
nantes en el tablero) 33... Cd7-b8 34. Te1-d1 Dd8:a5 35. Cc3-e4 Th8-
8 36. Ag5-f4 Cb8:c6 37. b5:c6 Cf6-e8 (las negras ya tienen dos peo-
nes més, pero su posicion es muy complicada. Parece que la mejor po-
sibilidad consistia en 37... C:e4 38. D:e4 Ad4) 38. Td1-d7! Te7:d7
39. c6:d7 Ce8-f6 40. Ced4-d6+ Rf7-e7 41. Cd6:c4 (para el triunfo era
suficiente también 41. Cb7) 41... Da5-a6 42. Af4-d6+ Re7:d7 43.
Ad6:f8 Ag7:f8 44. Dc2-d3+ (las fuerzas materiales de los adversarios
son aproximadamente iguales, pero la situaciéon mala del rey negro
las deja perdidas a las negras) 44... Rd7-e7 (claro que no 44... Cd5 a
causa de 45. Ceb+; asimismo mal es 44... Rc7 por 45. Te1) 45. Tf1-d1
Cf6-d5 46. Dd3-e4 Re7-f7 (cernia 47. T:d5 vy, si 46... Cc3, 47. Dh4+,
etc.) 47. Cc4-e5+ Rf7-g8 48. Ce5-d7 c5-c4 49. Td1-b1 Da6-d6 50.
Tb1-b7 (es una jugada simple y convincente, ya que el peén ‘‘c’’ negro
no podré escapar. A complicaciones interesantes llevaba 50. C:f8 Cc3
51. Da8 C:b1 52. C:e6+ Rf7 53. Cg5+, con el triunfo indudable de las
blancas) 50... c4-¢c3 51. Cd7:f8 Rg8:f8 52. Th7:h7 Dd6-f4 53. De4:
f4 Cd5:f4 54. Rg1f1 a7-ab 55. Th7-a7 Cf4-d5 56. Ta7:ab Rf8-f7
57. g2-g3. Las negras abandonaron.

Esta fué una partida de un gran nivel que Kasparov jugé con pre-
cision y coherencia. .

Hace muchos afios, caracterizando su enfoque del ajedrez, Bot-
vinnik escribio:

"En el ajedrez fufi un investigador. Sin negar la importancia de la
improvisacién, del juego, y de la solucion de la tarea concreta durante
la partida, me dediqué principalmente a la preparacion, estudié a los
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adversarios y a mi mismo, lo que me permitié llegar a cada nueva
competicion en cierta medida renovado, distinto."”’

Kaspdrov se valié también de este enfoque del ajedrez proclamado
por Botvinnik. En el torneo de Minsk, Garry ya se revel6 como un
ajedrecista de estilo mds armonioso y de capacitacién més amplia.
Fijense en como se fue ampliando el repertorio de aperturas de Kas-
parov, cada vez més a menudo aparece en sus partidas la jugada 1. d2-
d4.

Como ya hemos dicho, el torneo en memoria de Sokolski demos-
tré que a los 15 afos Garry ya sabia vencer con seguridad a maestros;
ahora tenfa por delante un salto importante, aprender a vencer a los
grandes maestros. Tres afios después, Garry resolvié esta tarea exito-
samente.

A quien crea que en el libro figuran demasiadas partidas del pe-
riodo inicial de Kasparov, le diré que por una parte, estas partidas
son de un nivel bastante alto, y la mayoria de los aficionados al aje-
drez las desconocen. Por otra parte — iy esto es lo principall— ellas
nos muestran como se fue formando el estilo ajedrecistico y el caréc-
ter del 130 campeén del mundo.

Capitulo séptimo

EL DECIMOTERCER CAMPEON DEL MUNDO

Como este libro estd dedicado a la creacion de Garry Kasparov,
a sus puntos de vista en cuanto al arte ajedrecistico, al estilo de su
juego, me permitiré rehuir la cronologia oficial de los viajes a los
torneos y los matches. Quisiera limitarme a una informacién concisa
sobre los acontecimientos mds importantes de la biografia deportiva
de Kaspérov que tuvieron lugar después de la conquista del titulo del
maestro. Utilicemos el lenguaje elocuente de las cifras y de los hechos,
ya que ellos, precisamente, evidencian la firmeza con que fue avan-
zando Garry.

—1978. 460 campeonato nacional, 1ra divisién. Tbilisi. 90
lugar;

— 1979. Torneo internacional. Banja Luka. 1€f |ugar;

— 1979. 470 campeonato nacional, 172 division.

Minsk. 3€r y 40 |ugar;

— 1980. Campeonato mundial entre los jévenes. Dortmund.
1€r |ugar;

— 1981. 490 campeonato nacional, 1ra division. Frunze. 1ero
y 20 |ugar;

— 1982. Torneo internacional. Bugojno. 1€ |ugar;

— 1982. Torneo interzonal. Mosca. 1€r lugar;

— 1983. Match de los pretendientes contra Alejandro Beliavski,
cuartos de final. Moscu;

— 1983. Torneo internacional. Nik$ié. 1€r |ugar;

— 1983. Match de los pretendientes contra Victor Korchnoi,
semifinal. Londres;

— 1984. Match de los pretendientes contra Vasili Smislov, final.
Vilnius;

—1984-1985. Match por el titulo mundial contra Anatoli K4rpov.
Moscu;

— 1985. Match por el titulo mundial contra Anatoli Kérpov.
Moscu;

Garry Kaspdrov es cuatro veces premio “’Oscar ajedrecistico’’ y
el mejor ajedrecista del afio en 1982, 1983, 1985 y 1986.

La enumeracion detallada de todos los resultados deportivos de
Garry Kaspérov figura en las paginas 204—205.

Huelgan los comentarios. Nuestro rey ajedrecistico que goza de
gran autoridad en todos los paises y en todos los continentes, ya
tiene una hoja de servicios considerable. Recordemos aqui las palabras
del notable escritor ruso Kuprin, quien escribié en un articulo
publicado en 1927:

“Un ajedrecista famoso que durante una competicién mundial
haya vencido al mejor jugador, al primer jugador, puede sin vacilacion
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alguna y con pleno derecho llevar orgullosamente el titulo de rey del
juego ajedrecistico. Qué grandeza significa ser un rey coronado no
por la sucesiéon al trono ni por las casualidades del plebiscito, sino
gracias a su propio intelecto...”

Pasemos ahora a las cuestiones vinculadas a la lucha por la corona
mundial.

El campeonato mundial se celebra desde el 1886. Entonces
Wilhelm Steinitz y Johannes Zukertort jugaron el primer match por
el titulo de campedn mundial. ¢Por qué precisamente estos dos
ajedrecistas se disputaron la corona ajedrecistica?

Steinitz habia logrado grandes éxitos en los encuentros con

-los mejores maestros de Europa y de Ameérica. Después de vencer

en el match contra Adolf Anderssen (1866), ganador del primer
y el segundo torneos internacionales celebrados en Londres
(1851 y 1862), Steinitz se convirti6 en pretendiente a la corona
mundial.

Zukertort obtuvo el derecho de disputar el titulo mundial tras
triunfar en el mayor torneo internacional (Londres, 1883).

El match, que se basaba en un sistema de diez partidas ganadas
sin tomar en cuenta las tablas, tuvo lugar en los Estados Unidos y
termind con el triunfo de Steinitz (quien gand 10 partidas, perdi6
5y empat6 5).

Desde entonces los matches por el titulo mundial constituyen
el acontecimiento mds destacado en la vida ajedrecistica, pero durante
largo tiempo carecieron de un sistema estricto de organizacién, no
se determind el orden en que debian seleccionarse los pretendientes
ni se establecieron los plazos y el reglamento para la realizaciéon de
las competiciones.

José Raull Capablanca fue el primero en tratar de determinar
algunas reglas para las competiciones por la corona ajedrecistica. Sin
embargo, éstas también pasaron por alto la cuestién principal: équién
tiene derecho de disputar el titulo de campeén? He aqui algunas de las
reglas elaboradas por Capablanca en 1922:

1. El match se prolonga hasta 6 partidas ganadas sin limitar el
namero de partidas.

2. Los participantes juegan 6 dias a la semana, durante 5 horas
seguidas.

3. El control del tiempo: 2 horas y 30 minutos para 40 jugadas.

4. E| arbitro es elegido por ambos jugadores.

5. El campeén del mundo esta obligado a defender su titulo en el
transcurso de un afio después de haber recibido el reto. El ajedrecista
que llega a campedn del mundo tiene que defender su titulo en las
mismas condiciones.

6. El campe6n del mundo no estd obligado a defender su titulo
si el fondo de premio no llega a 10.000 ddlares.

Capablanca propuso a los cuatro participantes del torneo interna-
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cional de Londres (1922), a quienes consideraba pretendientes al
méaximo titulo ajedrecistico, que firmaran estas reglas. Ademds de
Capablanca, firmaron “‘El protocolo de Londres’” Alexandr Alekhin,
Efim Bogolitbov, Milan Vidmar y Akiba Rubinstein.

En realidad, estas reglas no fueron mas que un acuerdo particular
y no tuvieron cardcter obligatorio. En conformidad con ellas se jugé
s6lo el match entre Capablanca y Alekhin (1927).

Solo después que la Federacion Soviética del Ajedrez ingresara a
la FIDE (1947) y el gran maestro soviético Mijail Botvinnik conquis-
tara el titulo de campedn del mundo (1948), se logré establecer un sis-
tema estricto para la organizacién y la realizacion de los matches
cumbre.

Se establecio que los matches por la corona mundial se realizarian
una vez cada tres afios. El triunfador tendria que acumular 12,5 pun-
tos. Se elaboraron también las reglas para seleccionar al
pretendiente al titulo de campeén del mundo en los torneos zonales
e interzonales y, ademds, en los torneos y matches de pretendientes.

En el caso de un empate 12:12 el campedn conservaria su titulo;
al perder el match, tendria derecho de jugar un match de revancha.

En 1962 la FIDE anul6é el derecho del campeén al match de
revancha considerando que el campedn estaba en una situaciéon mds
ventajosa que el pretendiente, ya que al empatar el match, conservaba
su titulo. :

En 1973 la FIDE volvio a lo de antes: determin6 que los matches
se jugarian hasta las 6 partidas ganadas sin limitar el nimero total de
partidas. En 1984 la FIDE decidié que los matches se jugarian una vez
cada dos afios y que el campeo6n del mundo (en el caso dado, Kérpov)
tendria derecho al match de revancha, ya que cuando se juega un
match ilimitado (hasta una cantidad determinada de partidas ganadas)
el empate es imposible.

Estas decisiones resultaron erréneas y fueron censuradas por los
mejores ajedrecistas del mundo.

El ciclo bienal del campeonato del mundo hace que todas las
competiciones se realicen con el tiempo contado y tampoco cabe en
este ciclo el match de revancha.

La experiencia del match ilimitado Karpov—Kaspérov (1984-1985)
demostré que semejante contienda puede prolongarse varios meses,
lo que pone en una situacion extremamente dificil no s6lo a los parti-
cipantes, sino también a los organizadores del match.

El siguiente match Karpov—Kasparov (1985) se jugd conforme al
sistema de las 24 partidas. Karpov aprob6 esta ‘‘novedad antigua” y
declaré que era necesario volver al ciclo trienal.

He aqui los datos sobre todos los matches jugados hasta ahora por
la corona ajedrecistica. Aunque el match-torneo de los grandes
maestros mas fuertes del mundo (1948), realizado a causa de que en
1946 fallecid invicto el campedn del mundo Alejandro Alekhin, for-
malmente no se cataloga entre ellos, es en realidad una competicién
del mismo rango.
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1. Wilhelm Steinitz—Johannes Zukertort*. 11 de enero — 29 de
marzo de 1886. (Nueva York, Saint Louis, Nueva Orleans; EE.UU.).
Hasta las 10 partidas ganadas. +10—5=5. El 75 por ciento de las parti-
das no terminaron tablas. '

2. Wilhelm Steinitz—Mijail Chigorin. 20 de enero — 24 de febrero
de 1889. (La Habana; Cuba). Por la mayoria de 20 partidas. +10—6=1.
El 94,1 por ciento de las partidas no terminaron tablas.

3. Wilhelm Steinitz—Isidor Gunsberg. 9 de diciembre de 1890—29
de enero de 1891. (Nueva York; EE.UU.). Por la mayor(a de 20 parti-
das. +6—4=9. El 62 por ciento de las partidas no terminaron tablas.

4. Wilhelm Steinitz—Mijail Chigorin. 2 de enero—28 de febrero de
1892. (La Habana, Cuba). Hasta las 10 partidas ganadas. De ganar 9
partidas cada uno, los adversarios jugarian un match complementario
de 3 partidas. +10—8=5. E| 78,3 por ciento de las partidas no termina-
ron tablas.

5. Wilhelm Steinitz—Emanuel Lasker. 15 de marzo—26 de mayo
de 1894. (Nueva York, Filadelfia, Montreal; EE.UU., Canad4). Hasta
las 10 partidas ganadas. +6—10=4. E| 78,9 por ciento de las partidas
no terminaron tablas.

6. Emanuel Lasker—Wilhelm Steinitz. 9 de noviembre de 1896—14
de enero de 1897. (Moscu; Rusia). Hasta las 10 partidas ganadas.
+10—2=5. El 70,6 por ciento de las partidas no terminaron tablas.

7. Emanuel Lasker—Frank Marshall. 26 de enero—6 de abril de
1907. (Nueva York, Filadelfia, Menfis, Chicago, Baltimore; EE.UU.).
Hasta las 8 partidas ganadas. +8—0=7. E| 53,3 por ciento de las
partidas no terminaron tablas.

8. Emanuel Lasker—Siegbert Tarrasch. 17 de agosto—30 de
septiembre de 1908. (Dusseldorf, Munich; Alemania). Hasta las 8
partidas ganadas. +8—3=5. El 68,8 por ciento de las partidas no
terminaron tablas.

9. Emanuel Lasker—David Janovsky. 19 de octubre—9 de
noviembre de 1909. (Paris; Francia). Por la mayoria de 10 partidas.
+7—1=2. El 80 por ciento de las partidas no terminaron tablas.

10. Emanuel Lasker—Carlos Schlechter. 7 de enero—10 de febrero
de 1910. (Viena, Berlin; Austria, Alemania). Por la mayoria de 10
partidas. +1—1=8. El 20 por ciento de las partidas no terminaron
tablas.

Primer match por la corona ajedrecistica que terminé con un
empate. Segin el acuerdo previo, el campeén del mundo conservé su
titulo.

11. Emanuel Lasker—David Janovsky. 8 de noviembre—8 de
diciembre de 1910. (Berlin; Alemania). Hasta Jas 8 partidas ganadas.

+8—0=3. El 72,7 por ciento de las partidas no terminaron tablas.

12. Emanuel Lasker—José Radl Capablanca. 15 de marzo—28 de
abril de 1921. (La Habana; Cuba). Por la mayorfa de 24 partidas.

*Aparecen en negrilla los matches en los cuales se determinaron nuevos

campeones mundiales.
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+0—4=10. Emanuel Lasker se rindi6 sin continuar la lucha. El 28,6
por ciento de las partidas no terminaron tablas.

13. José Raul Capablanca—Alejandro Alekhin. 16 de septiembre—
19 de noviembre de 1927. (Buenos Aires; Argentina). Hasta las 6
partidas ganadas. +3—6=25. E| 26,5 por ciento de las partidas no ter-
minaron tablas.

14. Alejandro Alekhin—Efim Bogolitibov. 6 de septiembre—12 de
noviembre de 1929. (Diferentes ciudades de Alemania y Holanda). Por
la mayoria de 30 partidas, ademds, el vencedor debia ganar no menos
de 6 partidas. El resultado del match se determiné después de la 253
partida, y las ultimas 5 partidas no se jugaron. +11-5=9. El 64 por
ciento de las partidas no terminaron tablas.

15. Alejandro Alekhin—Efim Bogolitbov. 10 de abril—14 de junio
de 1934, (Diferentes ciudades de Alemania). Por la mayoria de 30 par-
tidas. +8—3=15. Las ultimas 4 partidas no se jugaron. El 42,3 por
ciento de las partidas no terminaron tablas.

16. Alejandro Alekhin—Max Euwe. 3 de octubre—15 de diciembre
de 1935. (Diferentes ciudades de Holanda). Por la mayoria de 30
partidas. +8—9=13. El 56,7 por ciento de las partidas no terminaron
tablas.

17. Max Euwe—Alejandro Alekhin. 5 de octubre—6 de diciembre
de 1937. (Diferentes ciudades de Holanda). Por la mayoria de 30
partidas. +4—10=11. El 56 por ciento de las partidas no terminaron
tablas. Las ultimas 5 partidas se jugaron fuera de cuenta. Max Euwe
triunfé: +3-2.

Este fue el segundo match de revancha en la historia de la lucha
por la corona mundial (el primero fue jugado por Emanuel Lasker y
Wilhelm Steinitz) acordado por las condiciones de 1935.

En 1946 murié Alekhin sin haber cedido a nadie su titulo, vy,
debido a ello, se organizé un match-torneo especial para seleccionar
de entre los 5 grandes maestros mds potentes al nuevo campeoén
mundial.

18. El match-torneo de sucesion. 2 de abril—16 de mayo de 1948.
(La Haya, Holanda; Moscl, la URSS). Cada participante tuvo que
jugar 20 partidas en cinco rondas. Los resultados deportivos del
match-torneo fueron los siguientes: 1. Mijail Botvinnik (URSS). 14
puntos (+10—2=8); 2. Vasili Smislov (URSS), 11 puntos; 3-4. Paul
Keres (URSS) y Samuel Reshevsky (EE.UU.), 10,5 puntos; 5. Max
Euwe (Holanda), 4 puntos. El titulo de campedn mundial lo conquist6
Mijail Botvinnik.

19. Mijail Botvinnik—David Bronstein. 15 de marzo—11 de
mayo de 1951. (Mosct; URSS). Por la mayoria de 24 partidas. +5—5=14.
El 41,7 por ciento de las partidas no terminaron tablas.

20. Mijail Botvinnik—Vasili Smislov. 16 de marzo—13 de mayo
de 1954. (Mosct; URSS). Por la mayoria de 24 partidas. +7—7=10. El
58,3 por ciento de las partidas no terminaron tablas.

21. Mijail Botvinnik—Vasili Smislov. 5 de marzo—27 de abril de
1957. (Mosct; URSS). Por la mayoria de 24 partidas. +3—6=13. Las
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Ultimas 2 partidas no se jugaron. El 40,9 por ciento de las partidas no

terminaron tablas.

22. Vasili Smislov—Mijail Botvinnik. 4 de marzo—9 de mayo de
1958. (Moscu; URSS). Por la mayoria de 24 partidas. +5—7=11. La
Ultima partida no se jugé. El 52,2 por ciento de las partidas no termi-
naron tablas.

23. Mijail Botvinnik—Mijail Tal. 15 de marzo—7 de mayo de
1960. (Mosci; URSS). Por la mayoria de 24 partidas. +2—6=13. Las
ultimas 3 partidas no se jugaron. El 38,1 por ciento de las partidas no
terminaron tablas.

24. Mijail Tal—Mijail Botvinnik. 15 de marzo—12 de mayo de
1961. (Moscu; URSS). Por la mayoria de 24 partidas. +5—10=6. Las
Gltimas 3 partidas no se jugaron. El 71,4 por ciento de las partidas no
terminaron tablas.

25. Mijail Botvinnik—Tigrdn Petrosidn. 23 de marzo—30 de mayo
de 1963. (Moscu; URSS). Por Ia mayoria de 24 partidas. +2—5=15.
Las dltimas 2 partidas no se jugaron. El 31,8 por ciento de las
partidas no terminaron tablas.

26. Tigran Petrosian—Boris Spasski. 11 de abril—9 de junio de
1966. (Moscu; URSS). Por la mayoria de 24 partidas. +5—4=15.
El 29,2 por ciento de las partidas no terminaron tablas.

27. Tigran Petrosian—Boris Spasski. 14 de abril—17 de junio de
1969. (Mosct; URSS). Por la mayoria de 24 partidas. +4—6=13.
La altima partida no se jugé. El 43,5 por ciento de las partidas no
terminaron tablas.

28. Boris Spasski—Robert Fischer. 10 de julio—10 de septiembre
de 1972. (Reykjavik; Islandia). Por |a mayoriade 24 partidas. +3—7=11.
Las Gltimas 3 partidas no se jugaron. EI 47,6 por ciento de las partidas
no terminaron tablas.

) En 1975 tenia que jugarse el match entre Fischer y Karpov. Pero
Fischer se nego a luchar, y Anatoli Kérpov, triunfador en la competi-
cion de los pretendientes, fue proclamado campeén mundial.

29. Anatoli Karpov—V ictor Korchnéi. 18 de julio—19 de octubre
de 1978. (Baguio, Filipinas). Hasta las 6 partidas ganadas. +6—5=21.
El 34,4 por ciento de las partidas no terminaron tablas.

30. Anatoli Karpov—Victor Korchnoi. 10 de octubre—19 de
noviembre de 1981. (Merano; Italia). Hasta las 6 partidas ganadas.
+6—2=10. El 44,4 por ciento de las partidas no terminaron tablas.

31. Anatoli Kérpov—Garry Kasparov. 9 de septiembre de 1984—13
de febrero de 1985. (Mosct; URSS). Hasta las 6 partidas ganadas.
+6—3=40. El 17 por ciento de las partidas no terminaron tablas.

Este match extraordinariamente prolongado puso de manifiesto
los defectos de las competiciones ilimitadas*y fue interrumpido sin
proclamar al triunfador, por decision del Presidente de la FIDE.

32. Anatoli Kérpov—Garry Kasparov. 3 de septiembre—9 de
noviembre de 1985. (Moscu; URSS). Por la mayoria de 24 partidas.
+3-5=16. El 33,3 por ciento de las partidas no terminaron tablas.

33. Garry Kasparov—Anatoli Kérpov. 28 de julio—8 de octubre
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de 1986. (Londres, Inglaterra; Leningrado, URSS). Por la mayoria de
24 partidas. +6—4=15. E| 37,5 por ciento de las partidas no termi-
naron tablas. .

34. Garry Kasparov—Anatoli Kéarpov. El 12 de octubre—el 19 de
diciembre de 1987 (Sevilla, Espafia). Para la mayoria de los 24 parti-
das. +4—4=16. 33,3 por ciento de las partidas terminadas con la victo-
ria de uno de los adversarios.

Creo que al lector le interesard saber como caracteriza el 130
campeon mundial a sus 12 antecesores. Entonces, Garry Kasparov
tiene la palabra:

“El primer hombre que cred una teoria méds o menos |dgica del
juego —Wilhelm Steinitz fue este hombre— se convirtié en campeon
mundial. Podemos decir que su teoria di6 a los ajedrecistas una tabla
de multiplicar, pero todavia estaba lejos de las matematicas superiores.

"El campedn siguiente —Emanuel Lasker— nos mostré un ajedrez
distinto, descubrié las nuevas leyes del juego. Su ajedrez significa
lucha, colisién de individualidades.

"Lasker fue reemplazado por José Raul Capablanca quien casi no
cometia errores, y gastando el minimo de esfuerzos conseguia los
resultados maximos.

"“Luego vino el gran ajedrecista ruso Alejandro Alekhin y elevé
ain mds el nivel del juego. Con él se comprobd que la técnica y un
alto grado de cdlculo eran insuficientes cuando a dichos factores les
hacian frente la fantasia, la intuicién vy la valentia.

“Por otra parte, Max Euwe demostré que era posible vencer
incluso a una personalidad tan talentosa, como Alekhin.

(Este juicio de Garry Kaspérov requiere algunas explicaciones. Es
posible vencer, pero no debido a determinadas circunstancias enigmaé-
ticas. Max Euwe logré triunfar en el match a causa de que se habia
preparado magnfficamente para la competicién, mientras que Alejan-
dro Alekhin, menospreciando evidentemente a su adversario, no se
habia preparado.

Sefialemos, de paso, que Euwe fue el primer gran ajedrecista que
se hizo ayudar durante el match por entrenadores y secundantes. -
M. Yu.)

“Mijail Botvinnik introdujo un enfoque verdaderamente cien-
tifico del ajedrez, que permiti6 pronosticar posibilidades para aquel
entonces extraordinarias del medio juego, asi como realizar incur-
siones a las entrafias de la teor{a de las aperturas.

“Vasili Smislov fue un brillante conocedor de los finales y
demostré un juego sorprendente de posicion.

“Mijail Tal probd que el ajedrez era un arte sublime en el que
rigen sus propias leyes estéticas.

"“Gracias a Tigran Petrosian aparecieron los gérmenes de lo que yo
llamaria pragmatismo sano que hizo mds evidente la meta deportiva e
indico a los ajedrecistas cémo avanzar hacia ella con mayor precision.

"Boris Spasski, jugador verdaderamente universal, fue el represen-
tante tipo de esta corriente.
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“Por paraddjico que pueda parecer, considero a Robert Fischer
un continuador de las tradiciones ajedrecisticas soviéticas, ya que se
perfeccioné en base a los conocimientos que proporcioné al mundo
nuestra escuela de ajedrez.

“Anatoli Karpov constituye toda una época en el ajedrez. Elevd
la importancia deportiva de los escaques a un nuevo nivel e hizo muchi-
simo para la popularizacién de nuestro deporte. Su juego es digno de
admiracion, Karpov tiene recursos creadores inmensos.”’

— ¢Qué cualidades morales debe tener el campedn mundial? —le
preguntaron los periodistas a Kasparov. He aqui lo que respondi6:

“Hay que mencionar, en primer lugar, la responsabilidad ante el
ajedrez, ya que ‘campedn’ significa no sélo un titulo honorifico, sino
también ciertas obligaciones. En lo fundamental, del campeon
depende la direccién que siga el desarrollo del ajedrez, factor que
influye en la gente del mundo entero...

"“Espero ser un buen campeén, porque entiendo la complejidad
de las tareas que deben ser resueltas en la nada simple etapa actual del
desarrollo del ajedrez.”

— Karpov fue campeén mundial a los 24, y Usted, a los 22
afios —se dirigié a Kaspdrov uno de los corresponsales—. ¢Es posible
suponer que el siguiente, el 140 campedn sea aiin més joven?

"No quisiera afirmarlo —respondié Kasparov—. A mi juicio, nos
hemos acercado a un |imite, en todo caso justo para un futuro pré-
ximo. El campedn mundial de ajedrez debe tener, ademés de virtudes
puramente ajedrecisticas, suficiente -experiencia. Y no creo que esto
sea posible a los 20 afios.”
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Capitulo octavo

iLOS PRINCIPIOS CLASICOS DEL AJEDREZ
SON ETERNOS!

“Yo trato de seguir una manera de juego que se apoya en una
base_armoniosa de posicion. Probablemente sea una consecuencia de
las lecciones de Mijail Botvinnik —dice el campeon del mundo—.
Si, en realidad, estos son principios clasicos del ajedrez. Pero no estén
estancados, sino en pleno desarrollo y representan el estudio del
ajedrez en profundidad”.

Desarrollando este concepto suyo, Garry Kasparov dijo en una de
las entrevistas: ‘’Elaboré mi propio estilo basado en las leyes mds
generales del ajedrez. El ajedrez es un juego absolutamente I6gico que
tiene sus leyes generales, y hace falta tratar de entenderlas. Existen
algunos resortes invisibles que a veces no se pueden ver ni siquiera
después del andlisis. Puede llegarse a comprenderlos intuitivamente o
trabajando muchisimo con el ajedrez’’.

Sobre cudles son estas “/leyes generales del ajedrez’’ tratard este
capitulo.

Naturalmente, la teoria moderna del ajedrez no se formé de una
vez y su desarrollo ha reflejado los progresos del pensamiento ajedre-
cistico.

Durante mucho tiempo los maestros estaban buscando diferen-
tes variantes para incluir el andlisis de ellas en sus investigaciones.
Las primeras generalizaciones estratégicas datan del siglo XVIII y
comienzos de XIX. Ya hace mas de cien afios fueron elaborados
métodos para la clasificacion de las aperturas que, en lo fundamental,
se siguen utilizando hasta hoy dia.

Sin embargo, el impetuoso desarrollo del arte ajedrecistico
planted una serie de problemas considerables, no sélo al ampliar
y profundizar la teorfa, sino también al descubrir en ella gran canti-
dad de ideas nuevas.

Refirdmonos, en primer lugar, a la evolucién de los puntos de
vista en cuanto a la importancia del centro.

Los ajedrecistas de la escuela italiana (siglos XVI y XVII) ya
tenian cierta idea con respecto al centro. En aquel entonces también
se jugaba habitualmente 1. e2-e4, 2. d2-d4 (a veces, después de la
jugada c2-c3), mas esto era exclusivamente para que la dama y el alfil
obtuvieran |ineas abiertas y se pudiera arremeter contra el rey enemigo.
Durante estos ataques impetuosos, nadie atribuia gran importancia a
la pérdida de los peones, ni siquiera de los del centro. Quien atacaba,
conseguia su meta o perdia a causa de las pérdidas materiales.

El notable ajedrecista francés Frangois André Philidor (1726-1795)
puso un limite a tan evidente prodigalidad de los medios de ataque.
Los peones, que habian estado desatendidos por los romanticos de |a
escuela italiana, se convirtieron en las manos de Philidor en un arma
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imponente. Philidor cre6 la teoria del centro y de las cadenas de
peones que avanzaban sistemdtica e inflexiblemente, apoyados por los
personajes secundarios, es decir, por las demds piezas. En su famoso
libro Andlisis del juego de ajedrez reeditado mas de cien veces después
de la muerte del autor, Philidor escribi6:

“Mi intencién principal es de ofrecer al pablico una novedad.
Me refiero al juego de los peones. Sélo ellos crean tanto el ataque,
como la defensa, y su ubicacién decide el destino de la partida.”

La siguiente época histérica se mostr6 mds cuidadosa con los
peones y les devolvié su importancia predominante. En las partidas de
aquel entonces volvieron a la vida los ataques de las piezas contra el
rey, pero en cuanto al desarrollo de las ideas acerca del centro, se
hizo relativamente poco.

Paul Morphy (1837-1884) encontré la solucién correcta de la
cuestion desde el punto de vista contemporaneo. Basé toda la estra-
tegia de las aperturas en la concentracién de los peones y las piezas en
el centro, realizando esta concentracién sin perder un solo tempo.

La idea del desarrollo rapido de las piezas, aunque conocida ya
antes, con Morphy se convirtié en el principio primordial del juego
siendo aplicada consecutivamente. En la fase inicial del juego las fuer-
zas que se introducen en el combate, no tienen por objetivo atacar
al rey enemigo, sino imponer su control sobre el centro.

Consiguiendo, como resultado del juego orientado constantemente
hacia un objetivo, la ventaja en el desarrollo, Morphy abria las |{neas,
ampliaba las acciones de sus piezas y triunfaba. Las partidas de Morphy
revelaron claramente la importancia de las acciones armoniosas de |as
piezas y demostraron la fuerza asombrosa que puede reportar la coor-
dinacion bien organizada.

El desarrollo ulterior de las ideas ajedrecisticas est4 relacionado
con los nombres del 18" campedn mundial Wilhelm Steinitz (1836-1900)
y del gran ajedrecista ruso Mijafl Chigorin (1850-1908).

Steinitz establecié una serie de principios generales que consti-
tuyen la base de la interpretacion moderna del juego. Elaboré la teor(a
de los puntos fuertes y débiles, de la ventaja de posicién y de las
debilidades de posicién. Los defectos de ubicacién de los peones,
los peones adelantados en el enroque, que pueden ser objeto de ata-
que, y las casillas ante los peones aislados, son ejemplos de tales
debilidades de posicién.

A Steinitz le pertenece el honor de haber elaborado muchos otros
problemas teéricos ligados con el dominio en las Ifneas abiertas, con
la movilidad elevada de las piezas y con la ventaja de la pareja de alfiles.

Tras elevar a un alto nivel el papel de la defensa, Steinitz formulé
los principios del ataque fundado que se puede.y se debe comenzar
s6lo teniendo alguna ventaja de posicién, por ejemplo, cuando el
adversario estd atrasado en el desarrollo o tiene debilidades en su
campo.

Steinitz estructuraba el juego conforme a sus conceptos.
Preparaba esmeradamente el ataque, debilitando poco a poco la po-
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sicion del adversario. "La acumulacion de pequefias ventajas —indico
Steinitz—, |leva a una supremacfa considerable.”

Este juego requeria maniobras y reagrupaciones, por lo que
Steinitz preferia las posiciones cerradas con su ritmo pausado que
permitia las nuevas formaciones.

Se constaté también que en la lucha de maniobras los principios
generales de Morphy, aunque en esencia segufan siendo correctos, no
eran tan importantes como en las aperturas abiertas. La pérdida del

tiempo, por ejemplo, no es aquf tan sensible.
sistematizé las multiples posiciones de las aperturas en

las cuales la pérdida del tiempo se compensa con algunas otras ventajas.
Su alcance tedrico mas importante fue haber elaborado los métodos
para renunciar al centro de peones y haber creado, en vez de esto, la
presion de las piezas sobre |as casillas del centro. Este plan de juego
constituye la base de numerosas estructuras modernas de aperturas.

Los nuevos éxitos en el desarrollo de la teoria estan vincula-
dos a los nombres de los campeones mundiales Alejandro Alekhin
y Mijail Botvinnik. Sus obras profundizaron y perfeccionaron todo lo
hecho por sus antecesores, revelaron la ligazén orgénica e indisoluble
de la apertura con el medio juego e incluso con el final. Alekhin
demostré en la practica que es posible y necesario combinar el sistema
de acumulacién de pequefias ventajas propuesto por Steinitz, con las
tendencias agresivas en el medio juego.

Alekhin introdujo en la teoria de las aperturas dos ideas nuevas,
la de “la alteracion arbitraria del equilibrio”” y la de ““la apertura de
tactica concreta’’.

(Véase el D. N°38)

Esta posicion surgio en la partida Alekhin—Marshall (Torneo
internacional, Nueva York, 1927) después de 1. d4 Cf6 2. c4 e6
3. Cf3 Ce4.

NS w

8
Vg
oo
\ \
e
N\
.

SN
g8l
SN

&b:

N
N

\
\\\‘Q\" s
e

= A e R
mnn
vy < 7

N

\&Q \
o

N

\

NI
NI
»
DL
\\§

=]

SN
\\ \\Q

N
N
N
AN

D
N

[
=
W

AN\

s

I
)
\

x

x®

~
~




Comentando esta jugada, Alekhin escribi6:

“Es una jugada que estd en contradiccion con todos los princi-
pios, tanto con la férmula anterior (no mover en la apertura una
misma pieza varias veces), como con el punto de vista moderno
(la presion sobre las casillas centrales es, como regla, més eficaz que
su ocupacién). Ademds, su defecto consiste en que estd ligada con la
toma innecesaria de ciertas obligaciones, lo que permite a las blancas
elaborar enseguida todo el plan de la lucha ulterior.

Resumiendo, esta jugada representa ese error tipico de la aper-
tura que yo llamo la alteracion arbitraria del equilibrio”’.

En la posicion del diagrama Alekhin hizo una jugada muy fuerte
4. Cfd2! y consiguié rédpidamente la ventaja.

Para comprender qué era en manos de Alekhin la apertura de
téctica concreta, analicemos la posicion surgida en una partida suya
con Euwe (Match de revancha por el titulo mundial, 1937).

(Véase el D. N°39)

A primera vista, la posicion de las blancas es excelente. Después
de la retirada del alfil ¢5, las blancas desarrollarén los alfiles ubican-
dolos en b2 y e2 y creardn una presion fuerte dirigida al peéon d5.

Pero Alekhin entablé enseguida complicaciones tacticas con-
cretas (10... d4!) tomando en consideracién que las blancas se habian
atrasado en el desarrollo.

El enorme mérito de Botvinnik consiste en haber estudiado y
sistematizado una gran cantidad de posiciones que, aunque surgen en
aperturas diferentes, permiten una solucién adecuada. Esto abrié un
nuevo e importante capitulo de la teorfa.

Las investigaciones teéricas de Alekhin y Botvinnik influyeron
enormemente en Kaspdrov. El joven de Baku estudié con atencidn
las partidas y los comentarios de Alekhin, su manera de enfocar la
solucion de los problemas de las aperturas. El contacto creador con
Botvinnik le demostré a Kasparov, como y qué debia perfeccionar.
Comprendi6 que se podfa avanzar sélo asimilando todos los aportes de
los grandes maestros del pasado. iLos principios clasicos del ajedrez
son eternos!

Ahora examinaremos algunas partidas de Kasparov que son ca-

racteristicas para su interpretacion de los problemas estratégicos y
tacticos.

No 22. Apertura Bird
ROMANISHIN KASPAROV
Thilisi, 1976 )
1. f2-f4 d7-d5 2. Cg1-f3 Cg8-f6 3. e2-e3 Ac8-g4 4. b2-b3 Cb8-d7
5. Ac1-b2 c7-c6 (proponiéndose un juego activo en el centro; también
se aplica aqui el flanqueo, algo mds moderado, del alfil f8 con un
enroque corto ulterior) 6. Af1-e2 Dd8-c7 7. 0-O Ag4:f3 (es una
jugada coherente y |6gica; las negras comienzan luchando por el punto
e5) 8. Ae2:f3 e7-e5 9. d2-d3 Af8-d6 (en el caso de 9... ef 10. ef D:f4?
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las blancas tendrian excelentes posibilidades jugando 11. De2+ v, si
11... Ae7, 12. A:d5) 10. g2-g3 0-0-O (jugando sin improvisar dema-
siado, Kasparov no so6lo iguald las posibilidades, sino que, ademds,
obtuvo perspectivas reales para una ofensiva en el ala rey) 11. c2-c4?
(las blancas usan de astucias y, esperando quebrantar el centro de las
negras, crean debilidades en su propia posicién. Hacia falta jugar 11.
Cd2) 11... d5:c4 12. b3:c4.

En el caso de 12.dc, seria fuerte 12... Db6! , y las blancas tendrian
muchas preocupaciones, por ejemplo: 13. fe D:e3+ 14. Rh1 C:e5, etc.

12... h7-h5 (las blancas cometieron una “‘alteracion arbitraria del
equilibrio”, y las negras conquistaron la iniciativa amenazante)
13. Dd1-c2 h5-h4 14. Cb1-¢3 h4:g3 15. h2:g3 e5:f4 16. e3:f4.

En el caso 16. gf Tde8, en el campo de las blancas habria muchas
debilidades; la continuacién que tuvo lugar en la partida da a Ia.s
negras la posibilidad de desarrollar un juego téctico, lleno de combi-
naciones. iKasparov no desperdicia semejantes oportunidades!

(Véase el D. N°40)

16... g7-g5! 17. Cc3-e4 (Romanishin depositaba sus esperanzas
en esta jugada, pero sus cdlculos no se justificaron) 17... Cf6:e4!
18. d3:d4 (si 18. A:h8, 18...C:g3 que seria muy provechoso para
las negras) 18... Th8-g8 19. e4-e5 Ad6-c5+ 20. Rg1-g2 g5:f4.

Las blancas perdieron la batalla, y es que todo comenzé por
la apertura despreocupada. )

21. g3-g4 Cd7:e5 22. Dc2-f5+ Dc7-d7! (esto es mucho mas
fuerte que 22... Cd7 23. Tad1) 23. Df6:d7+ (no hay otra alternativa,
ya que 23. D:e5 T:g4+! lleva al mate) 23... Ce5:d7 24. Rg2-h3
Cd7-b6 25. Ab2-f6 Td8-d3 26. Tal-c1 Cb6-d7 27. Af6-al1 {7-f5
28. Rh3-h4 Ac5-e7+ 29. Rh4-h5 Tg8-gb+. Las blancas abandonaron.

iQué derrota mas demoledora! Resulta dificil creer que un
muchacho de 13 afios luchara con tal comprensién y precision.
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No 23. Gambito de la dama
MAGUERRAMOV KASPAROV

Match de entrenamiento, Baki, 1977

1. Cg1-f3 Cg8-f6 2. d2-d4 e7-e6 3. c2-c4 d7-d5 4. Cb1-c3 Af8-e7
5. Ac1-g5 h7-h6 6. Ag5-h4 0-0 7. e2-e3 b7-b6.

Sintiendo intuitivamente el dinamismo de las posiciones que
surgen en el sistema elaborado por el gran maestro lgor Bondarevski
y por el maestro internacional Vladimir Makogénov, paisano suyo de
Baku, Kasparov lo utiliz6 muchas veces en torneos y matches. '‘Me
agrada el que Garry haya comprendido y valorado este sistema”’ —dice
el veterano del ajedrez soviético Makogonov.

8. Dd1-b3 Ac8-b7 9. Ah4:f6 Ae7:f6 10. c4:d5 e6:d5 11. Tal-d1
c7-c5?!

Es un sacrificio arriesgado del peén, pero vale la pena ponerlo a
prueba en una partida de entrenamiento. Habitualmente se juega 11...c6.

12. d4:c5 Cb8-d7 13. C5-c6?

Era posible también 13. cb, que llevaria a una lucha muy aguda
en la cual las blancas tendrian un pedn mas. Si las blancas querian
vivir tranquilas, hacfa falta culminar el desarrollo: 13. Ae2 C:c5 14.
Da3 ab 15. 0-0.

13... Ab7:c6 14. Cf3-d4 (las blancas juegan segun los principios
generales sin tener en cuenta la situacion concreta que se aprecio en
el tablero. Habia que enrocar.) 14... Af6:d4! (decision nada trivial;
claro estd que el caballo d4 molesta a las negras, pero no es fécil
conformarse con el canje de un alfil tan activo) 15. Td1:d4 (las
blancas optan por una continuacion completamente natural. Era
correcto 15. ed! Te8+ 16. Ae2, y toda la lucha todavia esta por
delante) 15... Cd7-¢c5 16. Db3-d1 Cc5-¢6 17. Td4-d2 d5-d4!

(Véase el D. N°41)

Es una verdadera apertura “de téctica concreta”, a modo de
Alekhin. Este sacrificio inesperado del peén central cambia brusca-
mente el carécter de la lucha.

18. e3:d4 (en el caso de 18. Ce2 Dg5! 19. C:d4 C:d4 20. T:d4
Tad8 se pone de manifiesto el atraso de las blancas) 18... Tf8-e8
19. f213.

Las blancas tienen grandes disgustos. Si 19. d5, 19... Cf4+ 20.
Ae2 C:g2+ 21. Rf1 Ad7! vy, después de 22. R:g2 decide 22... Dg5+
23. Rf1 Ah3+ 24. Re1 Dg2.

19... Ac6:f3! (las esperanzas de las blancas de que su rey pueda
esconderse en f2 se disiparon después de esta excelente jugada. Si
ahora 20. D:f3, 20... Cg5+) 20. g2:f3 Dd8-h4+ 21. Td2-f2 Ce6:d4+
22. Af1-e2 (a un término comico llevafia 22. Ce2 C:f3 mate) 22...
Cd4:f3+ 23. Re1f1 Dh4-h3+ 24. Tf2-g2 Cf3-h4 25. Th1-g1 Ta8-d8
26. Dd1-e1 (todas las piezas blancas se aprietan contra su rey, pero la
defensa tendria mds perspectivas después de la arremetida 26. Da4)
26... Td8-d3! 27. Del1-f2 Ch4£3! (esuna jugada bellay muy fuerte)
28. Tg1-h1.
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Las blancas tienen muchas opciones, pero poco reconfortantes.
Si 28. A:d3, 28... C:h2 mate 6 28. Cd5 Td1+ 29. A:d1 C:h2 mate;
en el caso de 28. Dg3 decide 28... Cd2+ 29. Re1 T:g3 30. T:g3 Cf3+
31... C:g1.
Y 28...gTd3—e3 29. Th1-g1 (las blancas no tienen jugadas utiles)
29... Rg8-h8 30. Tgl-h1l b6-b5! Las blancas abandonaron: estd
amenazando 31... b4y, si 31. a3, 31... ab.

NO 24. Defensa india de dama
KASPAROV ANDERSSON
Torneo internacional,

Tilburg, 1981

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3. Cg1-f3 b7-b6 4. a2-a3 Ac8-b7
5. Cb1-¢c3 Cf6-e4 (Kasparov considera que para las negras tendria
més perspectivas la jugada 5... d5) 6. Cc3:e4 Ab7:e4 7. Cf3-d2!

Es el eco de la idea de Alekhin. Las blancas estan organizando la
presion sobre las casillas centrales.

7... Aed-g6?! (a 7.. Ab7 las blancas responderian 8. e4, pero
ahora las negras tienen problemas en la diagonal h1-a8) 8. g2-g3!
Cb8-c6 (era mejor 8...¢c6 9. Ag2 db) 9. e2-e3 a7-a6?

Es un menosprecio presuntuoso de las leyes clésicas del ajedrez.
Era necesario desarrollar las piezas del flanco rey.

10. b2-b4! b6-b5 (el juego orientado a las agudizaciones no esté
justificado aqui. Hubiera sido mas razonado continuar 10... Ae7)
11. c4:b5 a6:b5 12. Ac1-b2 (no 12. A:b5 por cuanto 12... C:b4!)
12... Cc6-a7 13. h2-h4! (debilitando el flanco del rey negro) 13...
h7-h6 (un poco mejor es 13... h5) 14. d4-d5.

(Véase el D. N°42)
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Aqui estd el castigo por la "‘alteracion arbitraria del equilibrio’’.
Las blancas reciben un ataque amenazante.

14... 6:d5 15. Af1-g2 ¢7-¢c6 16. O-O.

"“El desarrollo de las piezas negras estd detenido, y el peligro
de la ruptura en e3-e4 es, de hecho, inevitable”’, fue el comentario
que hizo Garry Kasparov a posteriori.

16... f7-f6 17. Tf1-e1! Af8-e7 18. Del-g4 Re8-f7 19. h4-h5
Ag6-h7 20. e3-e4 d5:e4 21. Ag2:e4 Ah7:e4 22. Cd2:e4 Ca7-c8.

Las negras violaron la ley estratégica de la coordinacién de las
piezas, y esto lleva a su derrota. El caballo a7 llega tarde al campo
de combate.

23. Ta1-d1 Ta8-a7 24. Ce4:f6! (demoledor golpe combinatorio)
24... g7:f6 (no promete nada 24... A:f6 25. Dg6+ Rf8 26. A:f6 gf
27. Teb6!, etc.) 25. Dg4-g6+ Rf7-f8 26. Ab2-c1! d7-d5 27. Td1-d4!
(es més fuerte que 27. A:h6+ T:h6 28. D:h6+ Rg8 29. Td4 Af8)
27... Cc8-d6 28. Td4-g4 Cd6-f7 29. Ac1:h6+! Rf8-e8 (6 29... C:h6
30. Dg7+ etc.) 30. Ah6-g7. Las negras abandonaron: el peén ““h*
es incontenible.

Veamos otro ejemplo aleccionador.

No 25. Apertura de los
peones de dama
VAN DER WIEL KASPAROV
Torneo interzonal,
Moscu, 1982

1. d2-d4 Cg8-f6 2. Acl1-05 Cf6-e4 3. Ag5-f4 c7-c5 4. d4-d5

Dd8-b6 5. Afd-c1.

En esta apertura bastante rara juegan 5. Dc1. Estd visto que seria
mal 5. b3 a causa de 5... Df6!, pero la jugada blanca es la manifesta-
cion de un peculiar nihilismo ajedrecistico: dizque para mi, que soy
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un maestro, las leyes del desarrollo en la apertura no son obligatorias.

5... e7-e6 6. f2-f3 Db6-a5+ ("’Es provechoso para las negras que
el pedn se mueva de la casilla c2 a la ¢3: aqui él priva del lugar al
caballo”, comenta Kaspdrov) 7. c2-¢3 Ce4-f6 8. e2-e4 d7-d6 9. Cb1-a3.

Aqui es interesante 9. Ad2!? Db6 10. ¢4 D:b2 11. Cc3 (Wizh-
manavin—Elvest, 1984). Como lo indico Kasparov, las negras tuvieran
que jugar 9...ed 10. ¢4 Dc7 11. cd g6.

9...e6:d5 10. e4:d5 Af8-e7 11. Ca3-c4 Da5-d8.

Aunque las negras hicieron tres jugadas con la dama en la apertura,
adelantaron a las blancas en el desarrollo. Ademds, los peones ¢3 vy
f3 no embellecen la posicién de las blancas.

12. Cc4-e3 0-0 13. Cg1-e2 Tf8-e8 14. g2-g4?

El mismo estilo despreocupado; las esperanzas de las blancas son
infundadas: el ataque no puede surgir de la nada.

14... Cf6-d7!

Resolucion concretamente tactica de los problemas de |a apertura.
Muy pronto las blancas comenzaran a sentir las debilidades en su campo.

15. Ce2-g3 Ae7-g5 16. Re1-f2 Cd7-e5!

(Véase el D. N°43)

A 17. h4 las negras pueden responder 17... A:e3+ 18. A:e3 Df6
con una amenaza seria de 19... C:g4+.

17. Af1-b5 Ac8-d7 18. Ab5:d7 Cb8:d7 19. Ce3-f5 c5-c4! (la
invasion decisiva del caballo a la casilla d3 ahora es inevitable) 20.
Cg3-h5 (mds tenaz seria 20. A:g5) 20... Ce5-d3+ 21. Rf2-g3 Ag5:c1
22. Tal:c1 g7-g6! Las blancas abandonan. Pues si 23. Dd2, 23... gh
24. Dh6 Df6.

Para formular las conclusiones de esta partida se pueden utilizar
las palabras de uno de los cldsicos del ajedrez, José Raul Capablanca
quien se expresara en cierta ocasion con respecto a la gente que trata
de atacar con las piezas dispersas por todo el tablero, sin coordinar de
ninguna manera sus acciones y, después, se pregunta, asombrada, en
qué consistio su error.




Capitulo noveno

A NIVEL CUMBRE

Competir con el campeén mundial es un gran acontecimiento
para todo ajedrecista y tanto mas para los jovenes.

Tal encuentro constituye no sélo un dificil examen, sino también
una comprobacion general de las fuerzas y los recursos propios.

“El campeodn del mundo es la mejor personificacién de su época
y en base a él podemos juzgar sobre el desarrollo del ajedrez”’, dice
Garry refiriéndose a sus antecesores. Las partidas del joven de Baku
nos demuestran que él desde hace mucho venfa luchando de igual a
igual con estos reyes del ajedrez.

En este capitulo estdn incluidas las partidas jugadas por Garry
Kaspérov en competiciones importantes con campeones mundiales de
diferentes épocas, hasta que hizo su entrada en la recta final que lleva
hacia el Olimpo ajedrecistico, es decir, hasta su match con Vasili
Smislov (Vilnius, 1984) y sus matches por la corona mundial con
Anatoli Karpov. En la péaginas 110-112 y 144-145 encontraran dos
partidas del match Kasparov—Smislov.

NO 26. Partida rusa
KASPAROV KARPOV
Match-torneo de las cuatro selecciones de la URSS, Mosca, 1981

1. e2-e4 e7-e5 2. Cg1-f3 Cg8-f6 3. Cf3:e5 d7-d6 4. Ce5-f3 Cf6:ed
5. d2-d4 Af8-e7 6. Af1-d3 d6-d5 7. 0-O Ch8-c6 8. Tf1-el Ac8-f5
9. Cb1-d2.

Durante largo tiempo este sistema de apertura se estuvo cubriendo
de polvo en el Ultimo plano de la préctica de los torneos. Desde hace
algun tiempo volvié a la vida y ahora son muchos los ajedrecistas
de alta calificacion que juegan la partida rusa con las negras. A ello
contribuyeron ante todo las investigaciones de varios grandes maestros
soviéticos encabezados por Anatoli Kérpov.

En vez de la jugada hecha en la partida en cuestion, se juega, pero
sin ningun éxito expreso, 9. Ce3 y 9. a3. Muy fuerte es 9. c4, por
ejemplo: 9... Cb4, y ahora no 10. cd? en vista de 10... C:f2!, sino
10. Af1!, con una posicién activa.

9... Ce4:d2 10. Dd1:d2 Af5:d3 11. Dd2:d3 0-0 12. c2-¢c3 Dd8-d7.

Asi se desarrollo la partida Adoridn—Hiibner (Bad-Lauterberg,
1980). Los tedricos apreciaron la posicion surgida como aproximada-
mente igual. Pero Kaspdrov tiene su propia opinion y demuestra que
la presion de las blancas en el centro es real y perceptible.

13. Ac1-f4 a7-a6 14. Tel-e3 Ta8-e8 15. Tal-e1 Ae7-d8 16. h2-
h3 Te8:e3 17. Te1:e3 (a 17. D:e3 las negras responderian 17... Df5)
17... f7-£6 (estaba a la vista la jugada 17... Te8 que podria llevar a

algunas dificultades después de 18. Df5! Te6 19. h4 g6 20. Dh3
De8 21. T:e6 D:e6 22. D:e6 fe 23. Cgb. Las negras tienen que prote-
ger con toda seguridad los puntos e5 y gb) 18. Te3-e2 Tf8-f7 (las
negras deben tener cuidado: si 18... Ce7, 19. b3 y serfa prematuro
19... Df5? a causa de 20. D:f5 C:f5 21. g4. Seria mejor 19... c6 20.
c4 Df5, pero también aqui 21. De3 deja la iniciativa con las blancas)
19. Cf3-d2 Ad8-e7 (las blancas tienen la ventaja en el caso de 19...
Te7 20. Cb3 T:e2 21. D:e2 y, de seguir 21... Ae7, estaria bien 22.
Dg4!) 20. Cd2-f1 Ae7-f8 21. Dd3-f3 Tf7-e7? (tampoco aquf la pro-
puesta de canjear las torres libra a las negras de las dificultades. Seria
mejor 21... Cd8) 22. Cf1-e3 Cc6-d8.

(Véase el D. N°44)

23. Af4:c7! (apreciacion certera de la posicion. Las piezas negras
estan situadas pasivamente mientras los peones blancos van cobrando
fuerza amenazadora) 23... Dd7:¢7 24. Ce3:d5 Dc7-d6.

La astucia de las blancas se hubiera revelado en la variante 24...
T:e2 25. C:c7 Tel+ 26. Rh2 Ad6+ 27. g3 A:c7 28. Df5 Te7 (28...
Te6 29. c4) 29. Rg2 con la ofensiva ulterior de los peones ‘¢’ vy
“d.

25. Cd5:e7+ Af8:e7 26. Df3-e4 Ae7-f8 27. Ded-e8?

Es una decision impulsiva, se le habra pasado la mano a Garry.
Hacia falta ir acrecentando metédicamente la presion: 27. c4!
plantearia a las negras problemas complicados. Muchos comentadores
de esta interesante partida favorecen la variante: 27... b6 28. g3
Cf7 29. Rg2 g6 30. Tc2 f5 31. Df4! Dc6+ 32. Df3, y para las negras
resulta dificil mantener la posicion. .

27... g7-g6 28. a2-a4 Rg8-g7 29. b2-b4 (las blancas menosprecian
las amenazas del adversario. Pugnando por la victoria, en forma dema-
siado brusca, Kaspérov pierde poco a poco sus probabilidades de ven-
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cer) 29... Dd6-c7 30. Te2-e3 Cd8-f7 31. De8-e6 Dc7-d8 32. ad-a5
h7-h5 33. De6-e4 Dd8-d7 34. De4d-e6.

Kasparov perdio el hilo de Ariadna y, en las condiciones de la
falta del tiempo, se muestra algo aturdido.

34... Dd7-d8 35. Rg1-f1?

La ubicacion del rey es desacertada. Hacia falta jugar 35. Te1,
lo cual todavia podria llevar a variantes de agudizacion ambivalente,
por ejemplo: 35... Ad6 36. c4! A:b4 37. Tb1 D:a5 38. ¢5 Db5 39.
Tb3 a5 40. Tf3 Dc6 41. T:f6 D:e6 42. T:e6.

En el caso de 35... Ch6, es fuerte 36. Db6 v, si 36... Dd5, 37.
c4 D:c4 38. D:b7+Cf7 39. b5, etc.

35... Cf7-h6 36. g2-g4 (lleva a la activacion de las piezas negras,
pero en el caso de 36. Ded4, es suficiente 36... Dc8) 36... h5:g4 37.
h3:g4 Ch6-f7 38. Rf1-e2 Cf7-g5 39. De6-b6 Dd8-d7 40. Re2-d3 Af8-d6
41. Rd3-c2. Tablas a propuesta de las blancas.

Esta partida puede ensefiar muchas cosas y, ante todo, el arte
de dominarse, de no acalorarse, de avanzar consecutivamente hacia
la meta.

En uno de los versos de Afaaladin Jakanf (1121-1199), poeta
azerbaidzhano, hay tales palabras:

No seas dama para no moverte al sesgo,
Sé un pedn y iarrdjate derecho!

Quisiera recordarles que, segun las reglas del ajedrez antiguo,
que se llamaba shatranj, el pedn podia avanzar en todos los casos s6lo
una casilla, mientras que la dama era en la antigliedad una pieza muy
débil, ya que se movia solo una casilla en diagonal.

Pues, adelante y * iarréjate derecho!*’.

No 27. Apertura inglesa
KARPOV ' KASPAROV
Match-torneo de las cuatro selecciones de la URSS, Moscd, 1981

1. c2-c4 Cg846 2. Ch1-c3 c7-c5 3. Cg1-f3 e7-e6 4. g2-g3 b7-b6
(otro plan, también completamente aceptable, supone 4... d5) 5.
Af1-g2 Ac8-b7 6. 0O-O Af8-e7 7. d2-d4 c¢5:d4 8. Dd1:d4 d7-d6 9.
Ac1-g5 a7-a6 (con la formacion elegida por las negras esta jugada es
obligatoria, ya que el peén d6 puede ser atacado tanto por la linea
“d", como mediante la arremetida Cb5) 10. Ag5:f6 Ae7:f6 11. Dd4-f4
(también es posible 11. Dd3) 11... 0-O (en el caso de 11... A:c3 el
pedon d6 resultarfa muy vulnerable) 12. Tf1-d1 Af6-e7 13. Cc3-e4
Ab7:e4 (muchas debilidades surgirian en el campo de las negras en el
caso de 13... e5 14. De3 y, si 14... f5?, 15. Ceg5) 14. Df4:e4 Ta8-a7
15. Cf3-d4 Dd8-¢8 16. b2-b3 (a 16. Tacl las negras responderfan
16... Tc7) 16... Tf8-e8 17. a2-a4 (los comentadores criticaron esta
jugada, pero nadie indic6 las posibilidades reales de las blancas de
obtener la ventaja) 17.. Dc8-c5 18. Tal-a2 Ae7-f6 (Kaspirov no
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i itir la activacion de las torres blancas después de 18
%;ger:g?e;g\g; 20. Tda1) 19. Ta2-d2 Ta7-c7 20. De4-l?1! (las _su'tllles
maniobras del campedén mundial plantearon a Kasparov dificiles
problemas. Estd amenazando 21. b4) 20... Af6-e7 (no 20... Db4 en
vista de 21. Cc2) 21. b3-b4 Dc5-h5 22. Td2-c2. .

Mucho maés fuerte era 22. b5! que aseguraba la ventaja de Ig?
blancas, por ejemplo: 22... T:c4? 23. ba C:ab (23... 'Ij:la4 24, g:c I
Af8 25. a7) 24. D:b6, etc., 6 22... ab 23. Cc6 con presion en todo e
frents.zm Te8-c8 23. ba-b5? (aquf esta jugada ya es débil; hacra fa-ltg
jugar 23. Db3) 23... a6:b5 24. ad:b5 (no es aceptable 2‘}. cb T:c
25. C:c2 D:e2; después de 24. C:bb Td7 las blancas tendrian muchas
debilidades) 24... Tc7:c4 (esta toma debia estar exactamente calcula-
da, porque las blancalslg)od fan jugar 25. Cc6).

3 . No

(é\(/)ejge:r/egaré Kasparov en respuesta a la invasion del cabal!oé
25. Cc6 T:c2 26. C:e7+ Rh8! (no 26... Rf8, por cuanto 27. C:c
d:e2 28. Tf1 T:c8 29. D:h7) 27. Af3! Dg5! 28. C:c3 T:c8, con2un
peén mas. En vez de 27... De5! seria débil 27... Dcb a causa de 28.
C:c8 D:c8 29. Ac6 Tc5 30. T:d6 C:c6 31. Dd3!

25. Tc2:c4 Tc8:c4 26. Db1-a2 Dh5-c5 27. Da2-a8 (los com‘en-
tadores indicaban que no era suficiente 27. Da7 Dc7 28. D:c7 T:c7
29. Tal Cd7 30. Ta8+ Af8 31. Ac6 Ce5 32. Tb8 Cc4, y las ne.grsai
tienen posibilidades reales de vencer) 27... Tcd:d4 28. Ta8:b

- . -a1 d6-d5? .
he lf)isz;?uésze haber obtenido la ventaja material Kaspérov no juega
de la mejor manera posible. Se comprende su deseo de cerrar lo mds
pronto posible la diagonal h1-a8 en la cual campgaba.el glfll g2, pero
este alfil tiene otro campamento comodo. Kasparov indicé una con-
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tinuacion que seria més efectiva: 29... h6!, por ejemplo: 30. Af1 Th4
31. Ta8 d5 32. Ta7 Tb1 con la amenaza de 33... Dc1, 6 30. De8
Tc4 31. Ta8? Tc1+ 32. Af1 Dd5! 33. D:f8+ Rh7, y serfan malos los
asuntos de las blancas, ya que estaria amenazando 34... T:f1+, en vez
de 31. Ta8 seria mds fuerte 31. Ac6.

30. Ag2f1! Td4-c4 31. Tal-a8 Tcd-c1 32. Db8-e8 d5-d4 33.
Ta8-a7 Dc5-f5 34. Ta7-a8 Df5-c5.

(Véase el D. No 46)

La repeticion de las jugadas seria el desarrollo |6gico de los acon-
tecimientos en esta partida excepcionalmente complicada, pero en el
umbral de la falta de tiempo el campedn mundial sobreestimé sus
posibilidades y se negd infundadamente a repetir las jugadas.

35. g3-g4? Dc5-d6?

Sera para responder a 36. Ta7 con 36... Tc7. Pero las negras ex-
ponian a la posibilidad de un fuerte contragolpe 35... Db4! vy, si 36.
Ta7, 36... d3! 37. D:f7+ Rh8 38. Df3 d2 39. Ta8 Rg8, y las blancas
tendrian que abandonar. O 36. h3 h6! 37. Rg2 Tc7!, con la ventaja
de las negras.

36. Ta8-d8 Dd6-b4 37. Td8-d7 h7-h6 (a un equilibrio llevaria
37...d3 38. D:f7+ Rh8 39. T:d3 D:g4 40. Tg3 Df5, pero ambos juga-
dores ya perdieron los estribos) 38. De8:f7+ (era una huella falsa la
de 38. T:f7 d3! 39. D:e6 d2!) 38... Rg8-h7 39. g4-g5! Db4-b1!
(no 39... hg? a causa de 40. D:e6 De1 41. Dh3+ Rg8 42. T:d4, con la
ventaja de las blancas) 40. g5-g6+ (60 40. Rg2 Ded+ 41. {3 Df5 42.
D:f5+ ef 43. gh R:h6 44. T:d4 Ac5 45. Td5 f4 con una paridad de
posiciones) 40... Db1:¢g6+ 41. Df7:g6+ Rh7:g6. Tablas.

Es una contienda sugestiva y tensa de dos grandes maestros
de la clase superior.

No 28. Gambito de la dama
KASPAROV KARPOV
Torneo internacional
de los grandes maestros
Moscu, 1981

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3. Cg1-f3 d7-d5 4. Cb1-c3 Af8-e7
5. Ac1-g5 h7-h6.

Es una jugada psicoldgica del campedn mundial. Kasparov mismo
juega esta variante, y ahora tiene que luchar contra su propia arma.

6. Ag5:f6 (es una continuacion que se estd haciendo cada vez més
popular, ya que en el caso de 6. Ah4, para las blancas resulta muy
dificil conseguir algo) 6... Ae7:f6 7. e2-e3 0-O 8. Dd1-d2 Ch8-c6 9.
c4:d5 (a un juego muy agudo podria llevar 9. 0-0-O) 9... e6:d5 10.
Af1-e2 Ac8-f5 11. 0-O Cc6-e7 12. b2-b4 c¢7-c6 13. Tf1-c1 a7-a6 14.
a2-a4 Dd8-d6 15. Dd2-b2 Tf8-e8 16. Db2-b3 Ce7-g6 17. Tal-a2
Af6-e7 18. b4-b5. Tablas. La lucha solo comenzaba, pero ese dia
ambos adversarios se mostraron poco aguerridos.
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NO 29. Apertura inglesa

SMISLOV KASPAROV
Match-torneo de las cuatro selecciones de la URSS, Moscu, 1981

1. Cg1-f3 ¢7-¢5 2. c2-c4 Cg8-f6 3. g2-93 b7-b6 4. Af1-g2 Ac8-b7
5. 0-0 e7-e6 6. Cb1-c3 Af8-e7 7. b2-b3 0-0 8. Ac1-b2 d7-d6 9. e2-e3
Cb8-d7 10. d2-d4 a7-a6 11. Dd1-e2 Cf6-e4 (es imprescindible prevenir
el movimiento e8-e4, las posibilidades de las partes son aproximada-
mente iguales) 12. Tf1-d1 Dd8-b8 (mas exacto era 12... Dc7; la juga-
da hecha en la partida da a las blancas interesantes posibilidades téc-
ticas) 13. Cc3:e4 Ab7:e4 14. Cf3-e5! Ae4:g2 15. Ce5:d7 Db8-b7 16.
Cd7:f8 Ag2-f3 (no 16... Ah1, a causa de 17. d5) 17. De2-d3 Ta8:f8
18. Td1-d2 (a la igualacion llevaria 18. d5 ed 19. ¢d A:d1 20. T:d1
Te8) 18... f7-15.

(Véase el D. NO 47)

Las blancas tienen una calidad mas, pero la posicién del alfil f3 es
tan fuerte que ahora también las posibilidades de las partes se pueden
apreciar como aproximadamente iguales. A 19. d5 las negras respon-
derian 19... eb. Como lo indicé mds tarde Kasparov, la mejor jugada
para las blancas era aqui 19. a3!

19. Tal-e1 (es una jugada deslucida. Hacia falta jugar 19. Ac3,
teniendo en cuenta la jugada b3-b4 y el desarrollo de las actividades
en el flanco dama) 19... Db7-¢8 (19... Dc6? les darfa a las blancas
el tiempo para realizar la ruptura en el centro: 20. d5!) 20. Dd3-c3?
(tanto la jugada antecedente, como ésta demuestran que las blancas
no han encontrado un plan correcto. Hacia falta no escatimar en cali-
dad y, continuando 20. dc bc 21. e4! fe 22, T:e4, tratando deshacerse
del alfil importuno f3) 20... Tf8-f6 21. a2-a3? (tres errores seguidos
son un acontecimiento rarisimo en la préctica de Smislov. Era impres-
cindible 21. Dd3) 21... Dc8-e8 22. d4:c5 De8-h5!

(Véase el D. NO 48)
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El ataque de las negras se ha vuelto amenazante: las blancas
tienen que rechazar no sélo la invasién a la casilla h3, sino también
la franca 23... D:h2+.

23. h2-h4 Dh5-g4 24. Rg1-h2 b6:c5 25. Tel-h1 (vano intento de
pagar su independencia, en el caso de 25. Dd3, decidiria 25... Th6)
25... Tf6-g6 26. Rh2-g1 Ae7:h4 27. Dc3-a5 (6 27. T:d6 A:g3 28.
Td8+ Rf7, etc.) 27... h7-h6 (culminando la lucha de modo certero
y a sangre fria. El rey negro podréd refugiarse en la casilla h7, mientras
que la toma del pedn g3 es inevitable). Las blancas abandonan.

NO© 30. Partida espafiola
KASPAROV SMISLOV
Match-torneo de las cuatro selecciones de la URSS, Mosci, 1981

1. e2-e4 e7-e5 2. Cg1-f3 Cb8-c6 3. Af1-b5 a7-a6 4. Ab5-ad
g7-g6.

Variante antigua y rara, por primera vez analizada detallada-
mente por Steinitz. Es probable, que Smislov haya querido compro-
bar la erudicién de su joven adversario en lo que se refiere a las aper-
turas.

5. d2-d4 (se jugaba también 5. c3 que hacfa posible la siguiente
continuacion: 5... Ag7 6. d4 b5 7. Ab3 d6 8. a4 Th8 9. Ag5, con
una ventaja insignificante de las blancas) 5... e5:d4 (en el caso de
5.. C:d4 6. C:d4 ed 7. D:d4 Df6 8. e5 De7 9. Cc3, y las blancas
tienen la ventaja) 6. ¢2-c3!?

(Véase el D. No 49)

Es una idea audaz de gambito que tiene, sin duda alguna, su
base de posicion en lavariante6... dc 7. C:c3 Ag7 8. Ag5 Cce7 9. 0-O.
Las blancas tienen una posicion activa. En su tiempo Chigorin escribié:
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“A causa de mi debilidad por los ataques, comienzo a jugar por la
parte que promete algin ataque'’’. Kaspdrov podria firmar estas
palabras sin pensarlo dos veces.

Notemos que en vez del sacrificio del pedn propuesto por él, los
tedricos adjudicaron el signo de calidad a la continuacién 6. Ag5 v,
si 6... 16, 7. Af4,

6... Af8-g7? (indudablemente, hacia falta aceptar el desafio y
tomar el peén c3) 7. c3:d4 b7-b5 8. Aad-c2 d7-d6 (es dudoso 8...
Cge7 a causa de 9. d5 Cab 10. Ad2! vy, si 10... A:b2 11. A:ab A:al
12. Cc3 Ab2 13. d6! Ccb 14. Cd5 con un ataque amenazador. En vez
de 10... Cb2, seria mejor 10... Cc4) 9. d4-d5 Cc6-e5 (en el caso de 9...
Cb4 10. Ab3, el caballo no se sentiria bien en la casilla b4, también
era provechoso para las blancas 9... Ca5 10. 0-O) 10. Cf3:e5 d6:e5
11. a2-a4 Ac8-d7 12. Ac1-e3 Cg8-f6 13. 0-O (a 13. Ac5 las negras
responderian 13... Af8 vy, si 14. b4, 14... ab!) 13... 0-O 14. Dd1-d2
Cf6-e8 15. Ae3-c5 Ce8-d6 16. a4:b5 Ad7:b5 17. Tf1-e1 Dd8-d7 18.
Cb1-c3 Tf8-b8 19. b2-b4 Ag7-f8 20. Dd2-g5 Dd7-e7 21. Dg5-e3
De7-f6 (méas solido seria 21... D7) 22. Ac2-d3 Ab5:d3 23. De3:d3
Dd6-b5? (claro estd, la posicion de las negras no es buena, sin embargo,
no valia la pena entregar el pedn. Seria mejor 23... Cb7) 24. Cc3:b5
a6:b5 (6 24... A:c5 25. bc T:b5 26. D:b5 ab 27. T:a8+ Rg7 28. d6,
etc.) 25. Ta1:a8 Tb8:a8 26. Dd3:b5 Df6-a6 27. Db5:a6 Ta8:a6 28.
g2-g4 (surgioé un final en el cual, para las blancas, vencer era cuestion
de pura técnica) 28... Af8-d6 29. b4-b5! (es una jugada fina que lleva
a la creacion de un fuerte pedn pasado) 29... Ta6-a8 (6 29... Tad
30. b6! A:c5 31. bc Ta8 32. Tc1) 30. Ac5:d6 ¢7:d6 31. b5-b6 Ta8-b8
32. Tel-b1 Rg8-f8 33. Rg1-f1 Rf8-e7 34. Rf1-e2 ¢6-g5 (después
de 34... Rd7 35. g5 Rc8 decide el desenlace 36. Tc1+ y 37. Tch 6
35... Ta8 36. b7 Th8 37. Rd3 Rc7 38. Rc4, etc.) 35. Re2-d3 Re7-d7
36. Rd3-c4 Tb8-c8+ 37. Rc4-b5 Tc8-c2 38. Thl-al Te2-b2+ 39.
Rb5-a6. Las negras abandonaron.

NO 31. Defensa india de rey
SMISLOV KASPRAROV
Torneo internacional

de los grandes maestros,
Mosca, 1981

1. d2-d4 Cg8-f6 2. Cg1-f3 g7-g6 3. g2-g3 Af8-g7 4. Af1-g2 0-0
5. 0-0 d7-d5 6. c2-c4 d5:c4 7. Cb1-a3 c4-c3 (es una decision intere-
sante. Después del desarrollo natural 7... ¢5 8. C:c4 cd 9. C:d4 las
blancas tendrian una fuerte presién sobre el centro) 8. b2:¢3 ¢7-c5
9. Ca3-c4 Cb8-c6 10. Cc4-e5 Cf6-d5! (el camino sélido de la iguala-
cion. También es completamente aceptable para las negras 11. C:c6
bc) 11. Ac1-d2 Cc6:e5 12. Cf3:d5 Cd5-b6 13. Ad2-f4 Cb6-d5. Tablas.




NO 32. Partida espaiola
KASPAROV TAL
469 campeonato nacional,
Thilisi, 1978

1. e2-e4 e7-e5 2. Cg1-f3 Cb8-c6 3. Af1-b5 a7-a6 4. Ab5:c6 d7:c6
5. 0-0O f7-f6 (""Esta continuacién puramente de posicidon goza de
buena fama. Durante muchos afios en los torneos se jugo, tal vez,
mads a menudo que otras’’, dice Alexei Suetin) 6.d2-d4 Ac8-g4 7. d4:e5
(otra posibilidad consiste en 7. ¢c3 Ad6 8. Ae3 y lleva a posiciones
aproximadamente iguales) 7... Dd8:d1 8. Tf1:d1 f6:e5 9. Td1-d3
Af8-d6 (también pasé con éxito la prueba de la resistencia la variante
de 9... A:f3 10. T:f3 Cf6 que fue utilizada muchas veces por los
grandes maestros) 10. Cb1-d2 Cg8-f6 11. Cd2-c4 0-O.

En una de las partidas del match por el titulo mundial Fischer—
Spasski (Reykjavik, 1972) las negras jugaron 11... C:e4 a lo que las
blancas respondieron bien: 12. Cc:eb!

12. Cf3:e5 Ag4-e2 13. Td3-e3 Ae2:c4 14. Ceb5:c4 Ad6-c5 (era
digno de atencion 14... Cg4) 15. Te3-f3 (6 15. Te2 Tae8 16. Ae3
T:ed4 17. A:ch T:e2 18. A:f8 R:f8 con el contrajuego activo de las
negras, Stean—Guéller, campeonato europeo de equipos, Bath, 1973)
15... Cf6:e4 16. Ac1-e3 Tf8:f3 17. g2:f3 Ce4-d6. Tablas.

No 33. Defensa siciliana
TAL KASPAROV
470 campeonato nacional,
Minsk, 1979

1. e2-e4 c7-¢c5 2. Cg1-f3 e7-e6 3. d2-d4 c5:d4 4. Cf3:d4 Cg8-f6
5. Cb1-c3 d7-d6 6. Af1-e2 Af8-e7 7. 0-0 0-O 8. f2-f4 Cb8-c6 9. Ac1-e3
a7-a6 10. a2-a4 (limitando la actividad de las negras en el ala dama)
10... Tf8-e8 11. Rg1-h1 Dd8-c7 12. Dd1-e1.

Més activo es 12. Af3. Como lo indicaron Garry Kaspérov y
Alejandro Nikitin en su libro La defensa siciliana, con el avance de
la dama por este itinerario se revela la finura de la jugada 10... Te8. En
este caso las negras tienen viable la jugada importante Ad8 que
resuelve todos los problemas de la defensa. Asimismo se desarroll
la partida:

12... Cc6:d4 13. Ae3:d4 e6-e5 14. f4:e5 d6:e5 15. Del-g3
Ae7-d8! 16. Ad4-e3 Ac8-e6 17. Tal-d1 Rg8-h8 (las negras harian esta
jugada profilactica también en respuesta a 17. Agb) 18. Ae3-g5 Cf6-
g8 19. Ag5-e3 (las posibilidades de las partes son iguales, como lo
demostré también la partida Tal—Andersson®jugada tres afios antes)
19... Cg8-f6 20. Ae3-g5 Cf6-g8 21. Ag5-e3. Tablas.

NO 34. Defensa Nimzowitsch
KASPAROV TAL
Partida de entrenamiento,
Baku, 1980

1. d2-d4 Cg8f6 2. c2-c4 e7-e6 3. Cb1-c3 Af8-b4 4. e2-e3 0-O
5. Cg1-e2 d7-d5 6. a2-a3 Ab4-e7 7. c4:d5 Cf6:d5 (es complicado para
las blancas conseguir la ventaja también con 7... ed) 8. g2-g3 Cd5:c3
(no estd mal aquf; también se podia jugar 8... b6 9. Ag2 Ab7,y en el
caso de 10. e4 C:c3 11. bc Cc6 12. 0-O, seria posible 12... Cab)
9. Ce2:¢3 c7-¢5 10. d4:c5 (Mark Taimanov recomendaba jugar en
respuesta a 10. d5 10... Af6, por ejemplo: 11. Ag2 A:c3 12. bc ed
13. A:d5 Cd7 14. O-O Cb6 15. Ag2 De7 con una igualdad aproxi-
mada) 10... Ae7:c5 11. b2-b4 Dd8:d1+ 12. Re1:d1 Ac5-e7 13. Ac1-b2
Cb8-¢c6 14. Rd1-c2 b7-b6 15. Ta1-d1 Tf8-d8 16. Td1:d8 Cc6:d8 17.
Af1-g2 Ac8-b7 18. Ag2:b7 Cd8:b7 19. Rc2-b3 Cb7-d6 20. Tal-cl
Ta8-c8 21. a3-a4 a7-ab (a 21... Cc4 las blancas responderian 22. Ce4)
22. b4-b5 a6:b5 23. Cc3:b5 Tc8:c1 24. Ab2:c1 Cd6-e4 25. Ac1-a3
(es una decision correcta. Si 25... A:a3 26. C:a3 C:f2, 27. Cc4,
creando un pedn alejado pasado) 25... Rg8-f8'26. Cb5-a7 (con la
intencion vélida también para el caso de 26... C:f2) 26... Ce4-d2+ 27.
Rb3-c2 Cd2-c4. Tablas.

Una justa breve, pero rica en contenido.

En la sequnda partida de entrenamiento Garry, jugando con las
negras, eligié la defensa Caro-Kann. Después de una serie de compli-
caciones, Kasparov, al dejar su rey en el centro, obtuvo una buena
posicion.

(Véase el D. NO 50)

Las negras presionan sobre la linea “‘g’’, ademas el caballo g3 no
tiene muchas perspectivas. Hace falta preocuparse también por la




defensa de punto ¢2. Tal decidio, sin ocuparse de una defensa _

minuciosa, sacrificar una pieza para poder atacar al rey.

22. Cg3:5?! 6:f5 23. Td1-e1 Dad-h4 24. Td3-e3 Tc8-c7 25.
De2-b5+ Re8-f8 (25... Td7? 26. Td3) 26. Db5-e5 f5-f4? (es probable
que Tal no se haya fijado en esta jugada intermedia) 27. Te3-e4
Tc7-c5! (haciendo volver la pieza, las negras obtienen un final favorable)
28. Deb:e7 Dh4:e7 29. Ted:e7 Tg8:92 30. Te7:b7 Tg2:f2 31. a2-a4
f4-f31 (el peon ““f se convierte en una fuerza imponente) 32. Te1-e4
Tcb5-f5 33. Tb7-b5 Tf5:b5 34. ad:b5 T2-e2 35. Te4-f4 £3-f2 36. Rb1-
a2 Te2:c2 37. Ra2-b3 Tc2-e2 38. Rb3-c3 Rf8-e7 39. b2-b4 Re7-¢6
40. Rc3-d3 Te2-b2. Las blancas abandonaron: después de 41. Rc3
Ta2 42. Rb3 Te2 43. Rc3 15 el rey negro viene a las casillas e5 y e4,
dando la lucha por terminada.

El primer encuentro con Tigran Petrosian tuvo lugar durante el
torneo internacional en Banja Luka (1979).

No 35. Partida espafiola
KASPAROV PETROSIAN

1. e2-e4 e7-e5 2. Cg1-f3 Cbh8-c6 3. Af1-b5 a7-a6 4. Ab5-a4
Cg8-f6 5. 0-O Af8-e7 6. Tf1-e1 b7-b5 7. Aa4-b3 d7-d6 8. c2-¢3 0-0
9. h2-h3 Cc6-a5 10. Ab3-c2 ¢7-c5 11. d2-d4 Dd8-c7 12. Cb1-d2
Ac8-d7 13. Cd2f1 Ca5-c4 (mas a menudo juegan aqui 13... Tfe8)
14. d4-d5.

(Véase e/ D. No 571)

A Kaspdrov le gusta mucho esta composicion seglin el sistema
Chigorin. Cerrando el centro, trata de desarrollar rapidamente las

acciones en el flanco rey. 14. d5 es una jugada relativamente rara
(habitualmente juegan 12. d5 en vez de 12. Cbd2), y las variantes
ligadas con ella fueron elaboradas fundamentalmente por Kaspérov.

En vez de 14. d5 aqui aplican las continuaciones 14. b3, 14. Ce3 y 14.
Ad3.

14... Cc4-b6 15. g2-g4 h7-h5 (es una decision oportuna, ya que
no se debe permitir que las blancas se vuelvan mas activas después
de mover el caballo a la casilla g3) 16. g4:h5 Ad7:h3 17. Cf3-h2!
Ah3:f1!

Decision paradojica, pero correcta. Petrosian siente perfecta-
mente el peligro y enseguida toma las medidas necesarias para conso-
lidar la defensa. Como lo indico Kasparov, después de 17... g6 18.
Cg3 Rg7 19. Df3 Th8 20. h6+ Rg8 21. Cf5! las blancas recibirfan
un fuerte ataque. También es dudoso 17... Rh7 18. f4 Th8 19. Cg3
Rg8 20. f5! y las negras tienen ciertas dificultades en la defensa.

18. Ch2:f1 Dc7-d7 19. Cf1-g3 Dd7-h3 20. Dd1-f3 g7-g6 21. Ac2-
d1! (después de 21. h6 Rh7, el pedn h6 estaria condenado, y el canje
21. hg llevaria a la activacion de las piezas negras) 21... Tf8-e8
(eludiendo una trampa pérfida. Si 21... C:hb, 22. Cf5! Las blancas
tienen también un excelente juego con 21... Rh7 22. Dg2 D:g2+ 23.
R: g2) 22. Df3-g2.

Eso era testimonio de que Kasparov iba armandose poco a poco
de la pericia en los torneos. Como lo indicé el mismo Kasparov, aquf
era digno de una seria atencion 22. Te3!?, pero no tenfasentido jugarse
todo a una carta llevando muchos puntos a los demds contrincantes y
teniendo todas las posibilidades de ocupar el primer lugar.

22... Dh3:g2+ 23. Rgl1:g2. Tablas. La posicién de las blancas es
todavia un poco mejor, pero Kasparov decide firmemente no tentar
la suerte.

El gran maestro Alexei Suetin, en el libro La partida espafiola,
caracterizo esta apertura asi:

“Tratando de conseguir la supremacia, las blancas desarrollan la
presion en los puntos centrales Y, como regla, evitan eliminar prema-
turamente la tension. Esto presagia un juego dindamico y rico en conte-
nido”’.

Precisamente en esta partida espafiola de Kasparov hemos podido
apreciar un juego dindmico vy rico en contenido.

Dos afios después Kasparov y Petrosian volvieron a encontrarse,
esta vez en el torneo internacional de los grandes maestros que se
celebré en Mosc.

NO© 36. Defensa india de dama
KASPAROV PETROSIAN
Torneo internacional
de los grandes maestros,

Mosci, 1981

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-¢6 3. Cg1-f3 b7-b6 4. a2-a3 Ac8-b7
5. Cb1-c3 d7-d5 6. c4:d5 Cf6:d5.

“Esta continuacién tiene como primer objetivo el canje ulterior
de las piezas y la igualacién”, asi caracterizé a esta jugada Efim Gué-
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ller en el libro La defensa india de dama. Pero, segtin la opinién de
Garry, es poco probable que esta continuacién sea mejor que la
habitual 6... ed.

7. e2-e3 Af8-e7 (Paul Keres recomendaba aqui 7.. Cd7) 8.
Af1-b5+ ¢7-c6 (ahora 8... Cd7? lleva a pérdidas materiales después
de 9. C:d5 ed 10. Ce5) 9. Ab5-d3 (es interesante 9. C:d5 D:d5 10...
Ad3) 9... Cd5:c3 (no habia que darse prisa con este canje, seria
bien 9... Cd7) 10. b2:¢3 ¢6-¢c5 11. 0-O 0-O (més acertado seria
11... Cc6, aumentando la presion sobre el pe6n d4) 12. Dd1-c2 g7-g6
13. e3-e4 Cb8-c6 14. Ac1-h6 Tf8-e8 (eludiendo variantes confusas
que podrfan surgir en el caso de 14... cd!? 15. A:f8 A:f8 16. cd C:d4
17. C:d4 D:d4) 15. Tf1-d1 Dd8-c7 16. Dc2-e2 Te8-d8 17. De2-e3
e6-e5 18. d4-d5 Cc6-a5 19. c¢3-c4 (més tarde Kasparov indicé la conti-
nuacion de mds perspectivas: 19. Cg5 c4 20. Ae2 y, después, h2-h4)
19... Ca5-b3 20. Tal-a2 f7-f6 21. h2-h4 Ab7-c8 22. Td1-b1 Cb3-d4
23. Cf3:d4 c5:d4 24. De3-g3 Ae7-f8 25. Ah6-d2 (rehusando las
simplificaciones y conservando las posibilidades reales del ataque)
25... Af8-d6 26. Tb1-f1 Dc7-g7 27. a3-a4 (salvando el peén del golpe
y trabando por si llega el caso, un juego en el flanco dama también)
27... a7-ab 28. Ta2-b2 Ad6-c5 29. f2-f4 Ac8-d7 (es una jugada natural,
pero Petrosian més tarde opind que a los fines de la defensa correspon-
dia més 29... h6, controlando la casilla g5) 30. h4-h5! Ad7:a4? (lleva
a graves consecuencias, en vez de esto era necesario 30... gh!) 31. h5-h6
Dg7-c7 32. f4-f5 g6-g5 33. Ad2:g5! f6:95 34. Dg3:g5+ Rg8-18.

(Véase el D. No 52)

Sacrificando audazmente la pieza, Kasparov tuvo en cuenta pre-

cisamente esta posicion. Su intuicion no le fallé. Como lo indicaron
las maltiples investigaciones de esta posicién, las blancas tienen aquf
una ventaja decisiva. Al triunfo llevaria 35. f6!, por ejemplo: 35... Df7
36. D:eb Te8 (36... Dg6 37. T:b6! vy, si 37... D:h6, 38. De7+!) 37.
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Dg5 Dg6 (las negras no pueden permitir la jugada e4-e5) 38. Tf5 D:g5
(38... Ad7 39. D:g6 hg 40. Tg5 a4 41. e5 a3 42. h7) 39. T:g5 Rf7 40.
eb Tg8 41. Tg7+ T:g7 42. fg Rg8 43. Tf2 Ad7 (43... Ae8 44, Tf8+!)
44, e6 Aa4d 45. e7! A:e7 46.d6 A:d6 (46... Agb 47. A:h7+! R:h7 48.
Tf8) 47. cb, etc.

Naturalmente, estas variantes demostradas por Kasparov y Petro-
sian, no agotan toda la riqueza de contenido de la posicidén dada en el
diagrama, pero indican la gran cantidad de posibilidades combinatorias
que encubre la posicion surgida.

35. Dg5-f6+? (estando en las condiciones de la falta de tiempo,
Garry siguié un camino erréneo, probablemente consideré que las
negras tenian que jugar 35... Df7) 35... Rf8-e8! (no 35... Df7 a causa
de 36. Dh8+ Dg8 37. D:e5 Te8 38. Df4 con un ataque peligroso,
estd amenazando el movimiento mortifero e4-e5) 36. Tf1-a1 Dc7-e7!
37. Df6-e6 (si 37. D:e7+, 37... R:e7 38. T:a4 Td6 con la ventaja de
las negras) 37... Td8-d6! (rechazando definitivamente las amenazas
de las blancas) 38. De6-g8+ De7-f8 39. Dg8-g3 (las Gltimas nubes de la
tormenta dispersada) 39... Df8:h6 40. Tal:a4? (Garry, desolado,
comete un error evidente, pero también después de 40. Te2 Ab3
serian malos los asuntos de las blancas) 40... Dh6-c1+ 41. Rg1-f2 Dc1:
b2+ 42. Rf2-f3 Re8-f7. Las blancas abandonaron.

El lector puede volver a preguntar: icon qué objeto se dan tales
partidas en un libro dedicado al arte de Kasparov?

Primero, porque esta partida también demuestra la brillante
vision combinatoria” del joven de Baku. Segundo, porque todos los
triunfos, como suele decirse, comienzan con las victorias sobre sf
mismo y, para sobrellevar tal fracaso hay que saber dominarse. Note-
mos que éste fue el Gnico fracaso de Garry en dicho torneo. Sin
embargo, hace falta decir que, sicolégicamente, Petrosién era un adver-
sario dificil para Kasparov, como lo atestigua, por ejemplo, la partida
jugada por ellos en el torneo internacional de los grandes maestros en
Tilburg, (1981). Garry volvi6 a atacar enérgicamente, habia
conseguido una posicién muy prometedora, pero luego se apasiond,
sacrifico arriesgadamente un peodn, y las negras crearon una potente
muralla defensiva. La crisis sobrevino en la posicién siguiente y, de
nuevo, al borde de la falta de tiempo.

(Véase el D. NO 53)

Cierne el sacrificio de la torre b5. El mismo rey negro asume las
obligaciones de |a defensa.

35... Rb7-c6! 36. Th3-a3 (a 36. A:c7 las negras responderian
36... bc) 36... b5:c4 (con lo cual el rey negro es invulnerable) 37.
Ta3:a6+ TaB8:a6 38. Ta2:a6+ Ac7-b6 39. Ad6-c5 De8-d8 40. Db1-al
Cd7:c5 41.d4:c6 Rcb:cb 42, Tab-a4, y las blancas abandonaron.

A pesar de todo, Garry superd la complicada barrera psicol6gica
y vencié por primera vez a Petrosian en el torneo internacional
en Bugojno (1982).




NO 37. Defensa india de dama
KASPAROV PETROSIAN

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3. Cg1-f3 Af8-bd+ 4. Acl-d2
Dd8-e7 5. g2-g3 Ab4:d2+ 6. Dd1:d2 0-O 7. Af1-g2 d7-d5 (Vasili
Smislov y otros conocedores prefieren aqui la variante 7... d6 8. Cc3
e5) 8. 0-O d5:c4 9. Cb1-a3 (es un buen plan: de la casilla c4 el caba-
llo influye fuertemente en el centro) 9... ¢7-¢5 10. d4:c5 De7:c5 11.
Tal-c1 Cb8-c6 12. Ca3:c4 Dc5-e7? (habia que jugar 12... Td8 y
después de 13. Dc2 reunir las torres mediante la jugada 13... Ad7)
13. Cf3-e5! Cc6:e5 (ahora ya es débil 13... Ad7 a causa de 14. C:d7
D:d7 15. D:d7 C:d7 16. Cd6) 14. Cc4:e5 Cf6-d5 15. Tf1-d1 (natural-
mente, no 15. A:d5 a causa de 15... Td8) 15... Cd5-b6 16. Dd2-a5!

(Véase el D. NO 54)

Las negras cometieron sélo un error imperceptible, pero Garry
lo ha utilizado brillantemente. La posicion de las negras esta resque-
brajdndose por los cuatro costados, no se ve cémo introducir al
combate el alfil c8.

16... g7-g6 (si 16... f6, 17. Cc4 C:c4 18. T:c4 b6 19. Dc3, etc.)
17. Td1-d3 Cb6-d5 (vano intento de rescate, pero en el caso de 17...
Td8 muy fuerte seria 18. Dc5!, por ejemplo; 18... D:c5 19. T:d8+
Df8 20. T:f8+ R:f8 21. Tc7) 18. e2-e4! (las blancas ni siquiera piensan
en tomar el caballo, lo que permitiria a las negras respirar) 18... Cd5-
b6 19. Ag2-f1 (una vez cumplido su cometido, el alfil puede retirarse
a otra diagonal) 19... Tf8-e8 (6 19.. f6 20. Cc4 C:c4 21. T:c4 b6 22.
Dc3, poco reconfortante es también 20... Ad7 21. C:b6 ab 22. D:b6
Ac6 23. a3 vy, si 23... A:ed, 24. Tc7) 20. Td3-d1! (abriendo para el
alfil el camino hacia b5) 20... 1e8-f8 21. a2-a3 Rg8-g7 (también aquf
estd mal 21... f6 22. Cc4 Ad7 23. C:b6 ab 24. D:b6 Ac6, aunque sea
en vista de 25. Ab5) 22. b2-b3 (las negras son incapaces de hacer algo,
mientras que las blancas no tienen para qué darse prisa) 22... Rg7-¢g8
23. a3-a4 T8-d8 24. Da5-c5! Las negras abandonaron. Si 24... D:cb,
25. T:d8+ Df8 26. T:f8+ R:f8 27. Tc7, etc.

En toda su carrera ajedrecistica Petrosidan nunca habfa perdido en
forma tan demoledora.

“Naturalmente, incluso en una contienda breve de grandes
maestros se produce, al fin y al cabo, una jugada falsa, una combina-
cibn errénea o una maniobra desafortunada, pero estos defectos no
son muy evidentes y no resulta muy facil refutarlos; gracias a todo
esto, las miniaturas de los grandes maestros constituyen verdaderas
obras de arte del ajedrez”, opina Anatoli Karpov.

Garry Kasparov compiti6 con el ex campe6n mundial Borfs
Spasski en torneos internacionales en Tilburg (1981) y Bugojno
(1982).

En Tilburg Garry jugd excelentemente con las blancas la variante
aguda de la defensa india y obtuvo la ventaja. Creando una serie de
amenazas peligrosas, Garry gand un pedn, pero en una situacién muy
complicada menosprecié las posibilidades de las negras.
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Tras varias aventuras sugestivas y negligencias mutuas el ex cam-
pedon mundial triunfo en la 66@ jugada.

La misma lucha obstinada se entablé en la justa Spasski—Kaspa-
rov, en el torneo internacional en Bugojno (1982).

NoO 38. Defensa siciliana
SPASSKI KASPAROV

1. e2-e4 c7-¢5 2. Cb1-c3 e7-e6 3. g2-g3 d7-d5.

Interpretacion cldsica “centrista” del problema de la apertura.
Por otra parte, en la antigliedad también se aplicaba a veces el desarro-
llo de flanco del alfil. Por ejemplo, hace mas de un centenio, en el
torneo internacional de Viena (1873), Adolf Anderssen jugd en esta
posicion 3... b6 4. Ag2 Ab7.

4. e4:d5 (también se jugaba 4. d3 que después de 4... Cf6 5. Ag2
Ae7 6. Cge2 de, lleva a la igualacion aproximada) 4... e6:d5 5. Af1-g2
Cg8-f6 6. Cg1-e2 (6. d4 les hace posible a las negras un juego activo:
6... cd 7. D:d4 Cc6 8. Dd1 d4 9. Cce2 Ac5 10. Cf3 Af5 11. 0-O 0-0)
6... d5-d4 7. Cc3-e4 Cf6:e4 8. Ag2:e4 Cb8-d7 (asi se desarrollé una de
las partidas del match Spasski—Korchnoéi, 1978) 9. 0-O Cd7-f6 10.
Aed-g2 Af8-d6 11. c2-c3 (en la partida mencionada, Spasski jugo 11.
d3 y después de 11... 0-O 12. Af4 Ag4 no logré nada) 11... d4-d3!?
(iKasparov afronta las tormentas! Era seguro 11... 0-O 12. cd cd 13.
d3 Te8) 12. Ce2-f4 0-O (es débil 12... A:f4? 13. Da4+ Ad7 14. Tel+
y luego 15. D:f4) 13. Cf4:d3 Ad6:g3 14. f2:g3 Dd8:d3 15. Dd1-f3
Dd3:f3 16. Ag2:f3 Ac8-h3 17. Af3:b7 (a 17. Td1 las negras respon-
derian 17... Ag4) 17... Ta8-28!

(Véase el D. NO 55)

Es una decision correcta y audaz. Las blancas tienen la ventaja
tanto con 17... A:f1 18. A:a8 Ad3 19. Af3 Te8 20. b3, como en el




caso de la franca jugada 17... Tab8? 18. A
: ? 18. Ag2. Las negras cuentan pers-
c
zla:ggsd::’r;' que las blancas se han atrasado con el desarrollo del
18. Ab7-g2 (las negras logran la ventai ]
ja después de 18. Td1 Ag4
'1I'Ef)1 ;I;ﬂ Ae2 20. Tel Ad3!) 18... Ah3:9g2 19. Rg1:92 Te8-e2+ 2%
4 -f2 Tf8-e8 21. b2;b3 (es mal 21. d4 cd 22. cd Te1, pues deja a Ia;
ancas atadas de pies y manos) 21... Te2:f2+ 22. Rg2:f2 Cf6-g4+
23. Rf2-g2 £7-f5! {Ia seductora continuacién 23... Te1 24. Ab2 Te2+
L_I;evarfa a la ventaja de las blancas después de 25. Rf3 T:d2 26. Aa3
(Iéhtz:;ofgi'n:;ZL Zé. h2-h3 C94:5 25. d2-d4 c5:d4 26. ¢3:d4 C;;S-d3
n |e'n.organiza a de las piezas negras com
cor_npleto una insignificante pérdida material) 27. Ac1-g5 (sze?::hggar
La7jugada natural 27. Aa3 en vista de 27... Cel+ y 28... Cc2) 27
d4jg %22.821;121 r:’%:%% 2:%7Td1:d3 Te8-e2+ 30. Rg2-f3 Te2:a2 31,
. d5- -e8. Tablas. De lo justifi '
resultado convence la variante 33, Te3+ Rd7 34. 'l!e;-l1 g:aéi(;) 3(ée 'I?'St;
Tb2 86.. T:95 Re6 37. Rf4 T2+ 38. Re3 Tb2, eto, e
.unIS|era terminar este capitulo con las palabras de Maxi
Gorki: "El talento es la confianza en si mismo, en fuerzas pro?:))?;??

Garry Kasparov posee esta confianza.

Capitulo décimo

LOS SECRETOS DE LA ESTRATEGIA DE APERTURAS

En este capitulo querriamos introducir a los aficionados al
ajedrez en el laboratorio creador de Garry Kasparov, utilizando como
ejemplo varias partidas del campe6n mundial. Pero primeramente es
necesario hacer algunas observaciones generales que se refieren a los
secretos de la estrategia de aperturas y son Gtiles para quienes desean
perfeccionarse en el ajedrez.

Al estudiar los principios generales de las aperturas debemos
vincularlos siempre a las ideas concretas que nos proporcionan los
manuales, las gufas de aperturas y, naturalmente, las partidas de los
grandes maestros y los maestros que se publican en revistas y perio-
dicos. En base a este material es posible realizar un trabajo investi-
gador individual.

No es obligatorio de ninguna manera analizarlo todo seguido,
pero si le ha interesado algin esquema de aperturas, ante todo debe
tratar de entenderlo. Al analizar las partidas y las variantes de aper-
turas se deben resolver todas las cuestiones y eliminar todos los puntos
oscuros. Si no comprende el objetivo de alguna jugada en la apertura
que estd estudiando, tiene que insistir hasta encontrar una respuesta
exhaustiva.

En lo que se refiere al repertorio de las aperturas, hace falta decir
que, al elegir los métodos de juego mas comodos para Usted en la
fase inicial de la partida, no tiene que descartar por completo las
demés aperturas. Serfa erroneo limitarse a una Unica defensa o, jugan-
do con las blancas, a dos o tres esquemas de ataque. En este caso el
ajedrecista no tendra conocimientos amplios ni la experiencia nece-
saria. Es que las ideas caracteristicas de una apertura determinada,
se pueden, hasta cierto grado, hacer extensivas a otras aperturas,
lo que facilita considerablemente la orientacién en una situacion
poco conocida de la etapa inicial de la partida.

La experiencia de los grandes ajedrecistas nos da un ejemplo
aleccionador de gran trabajo investigador. Sin embargo, hace falta no
s6lo conocer este trabajo, sino, ademds, aprender a trabajar del mismo
modo. Tomemos, por ejemplo, la cuestion de la ligazén organica de las
fases de la partida ajedrecistica. Resulta insuficiente conocer la
existencia de tal ligazoén, si en las partidas no se sabe, en base a una
preparacion preliminar, unir estas fases en un todo Gnico.

Tales son los importantes postulados de la escuela soviética de
ajedrez. Un componente esencial de la maestria es la habilidad para
tomar en consideracion los principios cldsicos generales, al trabajar
con variantes concretas de apertura.

La importancia de los principios generales se debe a que son con-
clusiones sacadas en base a una cantidad bastante grande de experien-
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cias concretas. En la mayoria de los casos son justas, pero no hay regla
sin excepciones, aunque... intrinsecamente, tampoco las excepciones
pueden violar las reglas. En todo caso hay que saber que incluso los
principios generales a veces pueden resultar inaceptables.

En general, hay que tener en cuenta que la teoria moderna de
aperturas no pretende resolver infaliblemente las complejisimas
cuestiones que se le plantean. Esta teoria siempre esta avanzando en
base a la lucha de las opiniones y las apreciaciones. Muy a menudo
una continuacion ya archivada recupera su importancia a causa de
alguna maniobra encubierta no apreciada antes en su justo valor.

El lector impaciente puede sefialar que todo lo dicho no tiene
nada que ver con el tema del libro. ¢ Es esto realmente asi?

Claro que no. La gran abor de Garry Kaspdrov en el campo
de las aperturas se basa en cuanto acabamos de exponer.

“Cuando me estoy preparando, presto gran atencion a la apertura
y al comienzo del medio juego, que esta relacionado directamente con
el periodo inicial de la partida. Sorprender al adversario en la fase ini-
cial de la partida es una cosa bastante rara, pero imponerle un curso de
lucha que no sea de su agrado es una especie de alto pilotaje”, opina
el 139 campeén mundial.

iUn “alto pilotaje” vinculado también con el enfoque sicol6-
gico, con la apreciacion de la personalidad del adversario! Sobre esto
hablé ya el 20 campeon mundial Emanuel Lasker. Vea una de sus
declaraciones sobre el particular.

“Hay que elegir los sistemas de aperturas y la manera de juego
que menos gusten al adversario. Es decir que durante la lucha
hace falta tomar en consideracion no solo las debilidades de la
posicion del adversario, sino también los puntos vulnerables de su
arte.”

Garry Kasparov tiene sistemas preferidos de aperturas que se
basan en sus inclinaciones individuales y también aperturas de “‘segunda
Ifnea”, tales como la apertura catalana, que utilizo, por ejemplo, en
el match de los pretendientes con Victor Korchndi y en otras competi-
ciones. Garry tiene tanto conocimientos ajedrecisticos excepcional-
mente amplios, como la excelente habilidad de practicar nuevos cami-
nos en las aperturas apoyandose en las obras cldsicas del ajedrez.

“Con sus conocimientos ajedrecfsticos casi enciclopédicos,
Kasparov sabe variar sin dificultad su estrategia de aperturas’’, comenté
el gran maestro Serguei Makaérichev, famoso teoérico y entrenador de
Anatoli Karpov.

Los ejemplos siguientes revelan en cierta medida los métodos
de trabajo de Kasparov en la estrategia de aperturas.

Al abrir las guias de aperturas editadas hace“unos cuarenta afos,
podra enterarse de que la continuacion 1. d2-d4 d7-d5 2. c2-c4 e7-e6
3. Cb1-c3 c7-c6 4. Cg1-f3 Cg8-f6 5. Ac1-g5 d5:c4 6. e2-e4 b7-b5 es
desfavorable para las negras en vista de 7. e4-e5. Muchos tedricos
incluso adornaban la jugada 5... d5:c4 con un signo de interrogacion.
Este criterio se formé ya al elaborarse los fundamentos del gambito
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de la dama a fines del siglo pasado y durante muchos afios no fue

ie en tela de juicio. )
pueStS?np:r:wrt‘)aacr’;)?Ia posicic’in del diagrama siguiente llamé una vez la
atencion de Botvingil;é)

:Z‘i/;asaesfii g-rilr\\lcipio de no creer pada a pie iuntillas. sin ;enfl;::rllc;
personalmente, Botvinnik saco ‘Ig |nespgrada concIfL.ls!oln e i?\cluso
apreciacion teorica de esta posicnqn, a mas de super !ma.l; erat_rzé ©
errénea. Siendo un verdadero investigador, Bqt\_llpnl |u |r;cﬁca
primera posibilidad que tuvo de poner a pruebg su juicio ent a ?\acionai
La partida con Miquen‘alsl, ju'gada en el 139 campeonato
(Moscti, 1944) se desarrollo asi:

- . Agb-h4 g7-g5 9. Cf3:g5. o

;}'éc?Zar':\ir?teAgsta jt?gaga les parecia a los especialistas extraniro-
dinariamente temible. Se consideraba, por parte dellf_as negrats,bccr)] o
algo indudable 9... Cf6-d5. Recuerdo que muchos teoricos trla a sao o
encontrar complicaciones aceptables para las negras en el ca
10. Cgb:f7 Dd8:h4 1;.70f7:h8 Af8-b4 12, Tal-cl.

O -
fr\;f\i‘f f//o,D'c/Xmo r)ni amigo, el gran maestro Vladimir RagpzTé
entrenador de Mijail Botvinnik, elegimos muchas veces esta vanafnra.
en los torneos de alto nivel. Elegimos..'. y la mayoria de Igs vTce;esee
casamos. No caben aqui digresiones teoricas detalladlas, quien ob osee
puede encontrar informacién tanto sob_re la tgona, como sobr -
historia del problema, en la pozgflar E?cu;t)gidna de las aperturas
j mbién en diferentes X
ajedrSe;ﬁ»;LIIs;ﬂ:g?qut:e en varias competiciones celebradas en 19h85 y
1986 en vez de 12. Tc1 las blancas jugaron_ _12. _Dd2, pense.mdoI acelar
ulteriormente el enroque largo. Es S|gn|f|cat|v§, por l\e;ljemp (:I ra
partida Ribli—Nogueiras (torneo de los pretendientes, Montpellier,

“1985).

_

7
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12. Dd2 ¢5 13. dc Cd7 14. 0-0-0 C:e5 15. 41 D:f4? (era pre-
ferible jugar 15... Cc6) 16. D:f4 C:f4 17. C:b5 con la ventaja de las
blancas.

Por extrafio que parezca, a nadie se le ocurrié la idea de no
caminar por el borde del abismo Y jugar simplemente ... h6: g5!
Realmente posibilidades interesantes se e presentan a cualquiera,
pero la mayorfia inmensa de los ajedrecistas ni siquiera se da cuenta de
que se ha topado con ellas.

Por otra parte, no se trata tan s6lo de esta jugada, sino de un plan
claro del juego ulterior. He aqui cémo se desarrollaron los aconteci-
mientos en la partida Vladas Miquenas—Mijail Botvinnik:

10. Ah4:g5 Cb8-d7 11. 92-93 Dd8-a5 12. 5:f6 b5-b4 13. Cc3-e4
Ac8-a6 14. Dd1-f3 0-0-0 15. Af1-g2 Da5-d5 16. Ag5-e3? (més valiera
16. 0-0) 16... c4-c3! 17. b2-b3 e6-e5 18. Ced-g5 e5:d4! 19, Df3:db5
€6:d5 20. Cg5:f7 d4:e3 21. f2:e3 Af8-c5 22. Cf7:d8 Rc8:d8, y los
fuertes peones pasados aseguraron el triunfo de las negras.

El sistema Botvinnik granjeé fama mundial después de la partida
Denker—Botvinnik, jugada en el radiomatch entre las selecciones de
la URSS y los EE.UU. (1945).

1. d2-d4 d7-d5 2. c2-c4 e7-e6 3. Cb1-c3 c7-c6 4. Cg1-f3 Cg8-f6
5. Ac1-g5 d5:c4 6. e2-e4 b7-b5 7. e4-e5 h7-h6 8. Ag5-h4 g97-g5 9. Cf3:
95 h6:95 10. Ah4:g5 Cb8-d7 11. e5:f6 (a la par de 11. 93, esta jugada
se considera hasta acd como la m4s fuerte) 11... Ac8-b7 12. Af1-e2
Dd8-b6 13. 0-0 0-0-0 14. a2-a4 b5-b4 15. Cc3-e4 c6-c5 16. Dd1-b1
Db6-c7 17. Ce4-g3 c5:d4 18. Ae2:c4 Dc7-c6 19. f2-f3 d4-d3, y el
campeon de los EE.UU. Denker se encontré con unas dificultades
insuperables,

Desde aquel entonces ha corrido mucha agua. E| sistema Botvin-

ik tuvo sus reveses. Lo han refutado, defendido, puesto en duda y
utilizado combatientes tan experimentados en torneos como los
grandes maestros Mark Taiménov, Efim Guéller, Jan Timman, Ljubo-
mir Ljubojevié, Lev Polugaévski, Artur Yustpov, Evgueni Svéshnikov
y muchos otros.

Poco a poco y en base a las experiencias acumuladas se fue ela-
borando la teoria de este sistema. Recientemente el campedn mundial

deza y la complejidad de las posiciones
Botvinnik, se incorporé a la discusion sobre
la importancia Y oportunidad de este sistema.

En el 490 campeonato nacional (Frunze, 1981) Ia siguiente partida
suscitdé un enorme interés tanto entre los espectadores, como entre |os
participantes.

NO 39. Gambito de la dam .
(El sistema Botvinnik)
KASPAROV TIMOSTCHENKO

1. d2-d4 d7-d5 2. c2-c4 c7-c6 3. Cg1-f3 Cg8-f6 4. Cb1-c3 e7-¢6
5. Ac1-g5 d5:c4 6. e2-e4 b7-b5 7. e4-e5 h7-h6 8. Ag5-h4 g7-g5 9.
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: - . Ah4:g5 Cb8-d7 11. e5:f6 Ac8-b7 12. g2-g3.
Cf3.%5st:6;};5n1(():o/: el gﬂanqueo del alfil f1, propuesto por el gran
maestro Andréi Lilienthal, es ahora el méas aceptado.

12... ¢6-¢5 13. d4-d5 Dd8-b6. . )
Ahora estan buscando vias nuevas en las varl:?ntes 13... Cb6 6
13... Ah6. Es verdad que la maniobra 13... Cb6 rec]blé un golpe ensor-
decedor en la partida Polugaévski—Torre (torneo internacional de.los
grandes maestros, Mosc(, 1981) en la cual fue: 14. de! D:d1+ 15. T:d1
A:h1 16. e7 a6 17. h4! Ah6 18. f4, y la cadena de los peones blancos

i egra.
¥ m;:sc;\;l;;og?orjé} ‘?5. 0-O b5-b4 16. Cc3-q4 (en los torneos se
jugd también 16. de e incluso la arfiesgada variante 16. Tb1) 16...
Db6-b5 (en el caso de 16...3;):3 se2r|asr|nucho mas efectiva la jugada

i 17.a . a2-a3! .
hechsé:nléa iF:iaer;K:iaelrejaciven maestro Andréi Jarithov. En la part!dg
Ubilava—Timostchenko (el 490 campeonatg .nacnonal, segunda divi-
sién) las blancas eligieron la continuacién débil 17. de? y, después2d2e
17... A:g2 18. e7 A:f1 19. edD+bR:d§ 20. IR:f1 tDaqS! 21. Rg1 Ad6 22.

las negras obtuvieron la ventaja.
" T?l8723 .czflz-b%czl&a a3:g4 c5:b4 19. Ag5-e3 (ademds, merece un
serio estudio la jugada 19. Dg4) 19... Ab7:d5 20. Ag2:d5 Td8:d5 21.
Dd1-e2 Cb8-¢c6 22. Tf1-c1.

(Véase el D. NO 58) o o '
Se cred una posicion intrincada que los teéricos estan discutiendo

hasta hoy dia. {Como apreciarla? ¢Quién tiene la ventaja? A pesar de
las acaloradas discusiones en el andlisis y en los torneos, hasta ahora
nadie ha podido dar una respuesta univoca.

22... Cc6-ab. . . o
Aln antes, Timodstchenko habia jugado la misma posicién con

las piezas negras contra Rashkovski (el 490 campeonato nacional,




segunda division). En vez de 22... Cab él optd por 22... ¢3, que podria
darles a las blancas la ventaja después de 23. D:b5 T:b5 24. C:c3!
bc 25. T:c3 Rd7 26. Ta6 Cd8 27. T:a7+ Re8 28. Tc8 Ad6 29. h4!
(en la partida real las blancas jugaron mas débilmente y las negras
lograron salvarse. Naturalmente, Timéstchenko no quiso tentar la
suerte, volviendo a jugar 22... ¢3. Tampoco pasé la prueba 22... Rb7
23. T:c4 Cab en vista de 24.b3!y,si 24... C:b3, 25. Cc3! bc 26. T:a7+
Rb8 27. T:17, etc.

La arremetida 22... Cab es, indudablemente, una elaboracion de
Guennadi Timoéstchenko, pero Kaspérov, preparando su arma secreta,
aprecid mas sagazmente los recursos ocultos de las blancas. “’Al estu-
diar escrupulosamente la posicion surgida en la partida Rashkovski—
Timéstchenko, Ilegué a la conclusion de que las blancas tenfan buenas
probabilidades de vencer”, escribi6 més tarde el campeén mundial.

23. b2-b3! (es probable que las negras contaran con 23. A:a7
Rb7 24. Cb6 c3!) 23... c4-¢3 (también aqui es muy peligroso 23...
C:b3 24. T:c4+ Rd7 a causa de 25. Cc3! bc 26. T:a7+ Rd8 27. T:c3!)
24. Ca4:c3! b4:c3 25. Tcl:c3+ Re8-d7 (6 25... Rb7 26. Dc2 Ad6
27. b4! con un ataque amenazante) 26. De2-c2 Af8-d6 27. Tal-¢c1
Db5-b7.

Las negras tienen una pieza por un pedn y puede parecer que no
les amenaza nada especial. Es mads, las blancas también tienen que pen-
sar en su seguridad, ya que el contragolpe T:h2 no les promete nada
bueno.

En aquel momento, ninguno de los que observabamos el duelo
aprecio6 en su justo valor las posibilidades de las blancas.

(Véase el D. NO 59)

28. b3-b4 (es una jugada terriblemente fuerte que revela la pro-
fundidad de la estratagema de las blancas. Si ahora 28... T:h2, 29.
Da4+) 28... Db7:b4 (6 28... Tb529. Dd1! T:b4 30. Ac5!) 29. Te1-b1
(no cuadraba 29. Tc7+ A:c7 30. D:c7+ Re8 31. Acb a causa de la

posible 31... Db7) 29... Db4-g4 30. Ae3:a7!

(Véase el D. NO 60)

Solucién sorprendente. Claro que el analisis casero de Garry no
era tan profundo, pero él sentia intuitivamente que las blancas estan
en el camino de la victoria. Los presentes en la sala del torneo
tampoco veian nada peligroso para las negras en esta posicion. Se exa-
minaron las diferentes jugadas. He aqui las continuaciones indicadas
por Kasparov después de la partida: 30. f3? Df5 31. Dad+ Rd8 32.
Tbc1 D:f6 con la ventaja de las negras, 6 30. Af4? A:f4 31. Dad+ Rd6
32. Tel eb también al provecho de las negras. El sentido de la jugada
modesta, pero excepcionalmente fuerte, hecha en la partida, consiste
en hacer vulnerable el punto b6, tomando el pedn a7.

30... e6-e5 31. Dc2-a2! Td5-d1+.

Deseo comprensible de simplificar el juego. A 31... Df5 Kasparov
responderia 32. f3! con un ataque fortisimo. En el caso de 32... e4
decide 33. Dad4+ y 34. fe. Como lo indicé después de la partida
Timostchenko, muy fuerte hubiera sido también 32. Te1, por ejemplo:
32... Re6 33. Td1 e4 34. f3!

32. Tb1:d1 Dg4:d1+ 33. Rgl1-g2 Dd1-h5 34. Da2-a4+! (cualquier
cosa menos la evidente jugada 34. D:a5 D:h2+ 35. Rf1 Dh1+ 36. Re2
De4d+) 34... Rd7-e6 35. h2-h4! Dh5-e2 (las negras se quedaron “‘adere-
zadas y sin novios”’; es mal 35... e4 36. D:e4+ Deb 37. Dg4+ Df5 38.
Te3+ Aeb 39. De2, etc.) 36. Dad:a5 Th8-a8 37. Dab-a4 Re6:f6 38.
Da4-d7 Rf6-g7 39. Tc3-f3 De2-c4 40. Dd7:d6 Ta8:a7 41. Dd6:e5+
Rg7-h7 42. Tf3-f5 Dc4-c6+ 43. Rf2-h2. Las negras abandonaron.

Es una partida sorprendente que aporta motivos nuevos a la
teorfa del sistema Botvinnik. {Pero es realmente tan irreprochable
la idea de las blancas? Es que el ataque de las blancas se desarrolla
muy despacio, mientras que la ventaja material de las negras es consi-
derable.

Dudas, dudas... Fui el éarbitro principal de aquel campeonato
nacional y, confieso, no me asombré mucho al ver que dos rondas
después el gran maestro |6sif Dorfman lanzaba un nuevo reto a Garry.
Es que durante el analisis de la partida Kasparov—Timéstchenko en
la habitacion de los participantes, el gran maestro Svéshnikov, famoso
investigador de los secretos de las aperturas, declard que estaba dis-
puesto a defender la posicién de las negras, y el gran maestro Dorfman
le apoyo.

Hasta la 302 jugada se repiti6 la partida Timostchenko—Kaspérov,
caso rarisimo en los torneos. Como ya saben, Timdstchenko habia
jugado 30... e5. Después del analisis casero, Dorfman, lleno de espe-
ranzas optimistas, eligié la continuacion 30... Ad6-e5.

(Véase el D. NO 61)

31. Tc3-ch!

Dorfman menospreci6 la fuerza de esta maniobra. Como demos-
tré6 Kasparov, seria mal 31. f3? (Svéshnikov y Dorfman consideraban
obligatoria esta jugada) después de lo cual podria sequir 31... Ad4+
32. A:d4 (32. Rh1 D:g3 33. A:d4 T:d4 34. Tc1 Cc6!) 32... D:d4+
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33. Rh1 Rd6! que seria evidentemente provechoso para las negras.

31... Td5:c5 32. Aa7:c5!

iNuevamente en contra de lo evidente! Kaspérov juega perfec-
tamente. Las negras esperaban un desenlace favorable en el caso de 32.
D:c6 Cc6 33. Tb7+ Ac7 34. Ab6 Tc8, manteniendo firmemente la
Inea de la defensa.

32... Cab-c6.

Las negras tenian muchas opciones, pero todas bastante desagra-
dables. He aqui las variantes, dadas por Kaspérov: 32... Tc8 33. Dd2+;
32... Ac7 33. Dd3+ Rc8 34. Th4 con el ataque irresistible. También
mal era 32... Dc4 33. Dd2+ Rc6 34. Tb6+, etc.

33. Dc2-d3+ Rd7-c8 34. Tb1-d1!

Nuevamente una jugada sorprendente y muy fuerte.

34... Cc6-b8.

Podia parecer que esta jugada defendia contra todo, pero esto fue
mera ilusion...

35. Td1-c1! Dg4-a4 (si 35... Ac7, 36. Ad6) 36. Ac5-d6+ Cb8-c6
37. Ad6:e5 Th8-d8 38. Dd3-b1! Td8-d5 39. Db1-b8+ Rc8-d7 40.
Db8-c7+ Rd7-e8 41. Dc7:¢c6+ Da4d:c6 42. Tc1:c6 Td5:e5 43. Tc6-c8+.
Las negras abandonaron.

Fue éste un doble triunfo de Garry Kasparov: como jugador
experimentado y como destacado analizador. Resulta curioso que
fjos rondas después, en ese mismo campeonato nacional, Svéshnikov,
jugando con Kasparov, podia seguir con las negras el sistema Botvin-
nik pero rehuyo el riesgo y reconocié asi que Kasparov no se habfa
equivocado al apreciar la posicion.

Pero, naturalmente, con esto no terminaron las investigaciones

del sistema Botvinnik. No es facil llegar a la verdad en el ajedrez;
tanto aquf, como en la vida el equivoco sale a la superficie, mientras
que la verdad esté en la profundidad. iPero hay que buscarla! :

En las competiciones juveniles de Leningrado (1983) el escolar
de Riga Alexéi Shabanov enriquecio esta variante jugando con las
negras contra Valeri Salov.

(Véase el D. NO 62)

En esta posiciéon el joven de Riga no jugdé 22... Cab, segun el
ejemplo de los todopoderosos, sino probablemente mejor: 22... Ceb!
y a 23. A:a7 respondié 23... Rb7 que después de 24. Cb6 llevé a una
lucha de dos filos.

Acontecimientos muy interesantes tuvieron lugar en la VIII
Espartaquiada de los pueblos de la URSS. En el match de los equipos
de Azerbaidzhan y Letonia compitieron Kasparov y Tal. El ex cam-
pebn del mundo eligid inesperadamente la variante principal del
sistema Botvinnik. Los adversarios llegaron a la posicion del diagrama
NO 62. Naturalmente, Kasparov sospechd un chasco, mas no por
eso renegd de sus principios creadores. El joven de Baku acept6 audaz-
mente el desafio aunque era evidente que en alguna parte lo aguardaba
una trampa. Pero ver es facil y prever es mucho mas dificil.

En la partida fue: 22... Cc6-e5! 23. b2-b3 c4-c3 24. Ca4:c3
b4:c3 25. Tc1:c3+ Rc8-b8 26. De2-c2 Af8-d6 27. Ae3:a7+ Rb8-b7
28. b3-b4 Ceb-c6 29. Aa7-e3 Ad6-eb. ,

Muy interesante seria aqui 29... Tc8 30. Tb1, por ejemplo:
30... Tc7 31. Tcb Dd3 32. b5 A:c5 33. bet++ R:c6 34. Dad+ Rd6
35. A:cb+ Td:cb (35... R:cb 36. Db4+ Rc6 37. Tc1+ Rd7 38. De7+
Rc8 39. D:c7 mate, 6 35... Tc:cb 36. Tb6+) 36. Td1 Tc1 37. Da6+!

Kéarpov llamé ““fantéstica’ a esta variante preparada por Kasparov.
Mas el contragolpe 32... Cb4!, propuesto por los maestros Vladimir
Lepeshkin y Dmitri Plisetski puso en duda el proyecto impresionante
de las blancas.

30. Tc3:c6 Aeb:al.

(Véase el D. NO 63)




Ahora las blancas pueden esforzarse por hacer tablas, y no mds.

31. Tc6-c7+ Rb7-b8 32. Ae3-a7+ Rb8-a8 33. Aa7-e3 Ra8-b8
(33... Ad4? 34. A:d4 T:d4 35. Da2+, etc.) 34. Ae3-a7+ Rb8-a8 35.
Aa7-c5 Ra8-b8.

Las blancas podian jugar 36. Aa7+, pero Kasparov prefiri6 seguir
luchando: 36. Tc7:f7, que no obstante llevd a tablas después de 36...
Aal-eb 37. Acb-a7+ Rb8-a8 38. Aa7-e3 Td5-d7 39. Dc2-a2+ Ra8-b8
40. Ae3-a7+ Rb8-c8 41. Da2:e6 Db5-d5 42. De6-a6+ Dd5-b7 43. Da6-
c4+ Db7-c7. Tablas.

Llena de matices sicoldgicos fue la 52 partida del match final de
los pretendientes entre Garry Kasparov y Vasili Smislov (Vilnius,
1984). En este encuentro los acontecimientos se desarrollaron del
modo siguiente:

N© 40. Gambito de la dama
(El sistema Botvinnik)
KASPAROV SMISLOV

1. d2-d4 d7-d5 2. Cg1-f3 Cg8-f6 3. c2-c4 c7-c6 4. Cb1-c3 e7-€6.

El ex campedon mundial, combatiente muy experimentado en
torneos y matches, le plante6 a Kasparov un problema complicado ya
en la misma apertura. ¢Se decidiria Garry a probar otra vez el sistema
Botvinnik, jugando con las blancas? Ya que estaba claro que Smislov
elegia complicaciones intrincadas con una segunda intencion.

5. Ac1-g5!

El signo de admiracién no sefiala aqui la fuerza de la jugada, sino
el arrojo creador de Kasparov, su confianza en la razén de sus propias
ideas ajedrecisticas. De modo que iun nuevo desafio estaba aceptado!

5... d5:c4 6. e2-e4 b7-b5 7. e4-e5 h7-h6 8. Ag5-h4 g7-g5 9. Cf3:g5
h6:g5 10. Ah4:g5 Af8-e7!1?

Es una sorpresa. Antes solian jugar en esta posicion 10... Cbd7.

11. e5:f6 Ae7:f6 12. Ag5:f6 Dd8:6 13. g2-g3 Cb8-a6!

El plan de las negras esté ligado con este desarrollo envolvente del
caballo. Como lo indican las guias de aperturas, es provechoso para
las blancas 13... Ab7 14. Ag2 a6 15. 0-0, teniendo en cuenta 16. a4.

14. Af1-g2 Ac8-b7 15. Cc3-e4!

Kasparov adivind la pérfida intencién del adversario. La jugada
natural 15. C:b5? podria llevar las blancas a una catistrofe después
de 15... 0O-O-O! 16. C:a7+ Rb8 17. C:c6+ A:c6 18. A:c6 Cba! 19.
Aed T:d4 20. De2 T:e4! 21. D:e4 Cd3+, etc.

15... Df6-e7 16. 0-O0 0-0-0 17. a2-a4 Rc8-p8 .

Mas perspectivas tenia la continuacién 17... f5! indicada por el
gran maestro Vladimir Baguirov. En este caso serfa posible 18. ab
cb 19. T:a6! A:a6 20. Cc5 D:c5 21. dc T:d1 22. T:d1 b4 23. Afl
Td8, y las negras tendrian buenas posibilidades en el final.

18. Dd1-d2 b5-b4 19. Tal-c1 e6-e5 20. Tc1:c4 f7-f5 21. Ced-
95 c6-c5 22. Ag2:b7 De7:b7 23. Dd2-e3 e5:d4 De3-e5+ Rb8-a8 25.
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Cg5-e6 (la jugada simple 25. D:f5 seria mds fuerte) 25... Db7-h7!

(Véase el. D. NO 64) .

Vasili Smislov pasa oportunamente a la contraofensiva, pues

jones enérgicas pueden salvar a las negras.

SOIOZE‘.:I%Z-M Tt?8-e8p27. De5-e2 Td8-d6 28. De2-f3+ Dh7-b7 29.‘
Df3:b7+ Ra8:b7 30. Ce6:c5+ Cab:c5 31. Tcd:c5. .

Las blancas tienen la supremacia material, pero las negras se

racias al pedn pasado d4.

salva:r;{]" d4-d3 p32. '|Pf1-d1 Te8-e2 33. Tc5-b5+ Rb7-a6 34. Tbh5:b4
d3-d2 35. Rg1-f1 Td6-e6 36. Rf1-g2 Te6-d6. Tablas.

Esta partida, como la de Gavrikov-Kupréichik (el 520 campeona-
to nacional, Riga, 1985), confirmé que la idea de Vasili Snyslov 13...
Cab! era digna de la atencion més seria. Hasta la 182 jugada los
adversarios siguieron la partida Kasparov—Smislov.

(Véase el D. NO 65)

Kupréichik, sin mas, introdujo su caballo al combate: 18... Ca6-
b4. Luego siguieron: 19. Dd2-f4+ De7-c7 20. Df4:c7+ Rb8:c7 21.
Ce4-gb Th8-f8 22. a4:bb c6:bb 23. Tal:a7 Cb4-c§ 24. Ag2:c6 Rc7:c6
25. Cgb-f3 Rc6-b6 26. Tfl-al e6-eb! (la variante 26... A:f3 es
imposible ante 27. T1a6 mate) 27. Cf3:e5 Td8:d4 28. h2-h4 T{8-d8
29. Ce5:f7 Td4-d1+ 30. Rg1-h2 Td1:a1 31. Ta7:a1 Td8-f8 32. Cf7-d6
Tf8:f2+ 33. Rh2-h3 Ab7-g2+! 34. Rh3-g4 Rb6-c5 35. Cd6-f5 Ag2-e4
36. Cf5-e3 Rch-d4 37. Ce3-d1 Aed-f3+ 38. Rg4-gb Tf2-d2 39. Cd1-c3
Td2:b2 40. Rg5-f4 Rd4:c3 41. Rf4:f3 Tb2-h2. Las blancas abando-

ron.

. Claro que las seductoras aventuras del sistema Botvinnik no
terminan con esto y que le esperan muchas nuevas pruebas de resis-
tencia. Esto lo ha demostrado la 473 partida del primer match marato-
nico Karpov—Kaspérov (Mosc(, 1984-85), en la cual fue: 1. Cf3 Cf6
2.c4 e6 3. d4 d5 4. Cc3 c6 5. Agb.
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"Aqui el pretendiente tenia la posibilidad de jugar 5... dc —escribi6
Karpov—, pero Kasparov rehuso jugar el sistema Botvinnik con las
negras y opté por la continuacién 5... Cbd7. Asi que no resultd
disputar la apertura en el sistema Botvinnik.”

¢Es casual que el complicadisimo sistema Botvinnik se encon-
trara en el campo visual de Kasparov? Claro que no. He aqui lo que él
mismo escribe:

"Actualmente conocemos muchos sistemas en los cuales las
negras atentan contra el privilegio de las blancas en la apertura, es
decir, contra el derecho a obtener ventaja. Debemos las primeras
investigaciones de este género a Mijail Botvinnik, quien elegia a
menudo las continuaciones desechadas confiando en un anélisis pro-
fundo y una interpretacion exacta de los matices de la posicion
surgida. No son pocos los triunfos que logré Botvinnik en tales siste-
mas desafortunados.”

El 139 campe6n mundial también sigue el dificil camino de
un investigador-innovador revelando los secretos de los sistemas
desafortunados de aperturas. Kasparov confirma exitosamente
en la practica la idea tedrica de Alekhin y Botvinnik sobre la unidad
indisoluble de las tres fases de la partida ajedrecistica: de la apertura,
el medio juego y el final.

Hace muchos afios Alekhin escribio: ““No estoy jugando al
ajedrez, sino luchando en el ajedrez. Por eso armonizo con gusto lo
téctico con lo estratégico, lo fantéstico con lo cientifico, las combi-
naciones con el juego de posicién”.

Tal union es caracteristica también para las basquedas de Kaspa-
rov en el ambito de las aperturas.

NO 41. Defensa Griinfeld
KASPAROV ROMANISHIN
Match-torneo de las cuatro selecciones de la URSS, Mosci, 1981

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 g7-g6 3. Cb1-c3 d7-d5 4. c4:d5 Cf6:d5
5. e2-e4 Cd5:c3 6. b2:c3 Af8-g7 7. Cg1-f3 c¢7-¢5 8. Ac1-e3 Dd8-a5
9. Dd1-d2 Cb8-¢6 10. Tal-c1 ¢5:d4 11. c3:d4 Da5:d2+ 12. Rel:d2
0-0.

(Véase el D. NO 66)

Ha surgido una posicion caracteristica de la estrategia moderna
de las aperturas. En efecto, ¢dénde termina la apertura y comienza
el medio juego? ¢Tal vez lo que vemos en el diagrama sea una posicion
aguda del final, en la cual al rey blanco le corresponde un papel
importante? 9 e

Las preguntas son simples, pero no resulta nada sencillo contes-
tarlas. Esta posicion vuelve a confirmar la ley de la ligazon indisoluble
de todas las fases de la partida.

13. d4-d5 T£8-d8 14. Rd2-e1!

Es una maniobra sutil. En respuesta a 14... Ce5 las blancas
quieren entablar una lucha aguda: 15. C:e5 A:e5 16. f4 Ag7 17.
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Rf2! Llama la atencion que tanto las blancas, como las negras no han
terminado todavia el desarrollo de sus piezas.

Comentando la jugada hecha en la partida, Kasparov hizo notar
que el plan de juego de las blancas lo habfa ido madurando cerca de
un afio. Asi es como prepara Garry sus '‘armas secretas’’.

14... Cc6-a5 15. Ae3-g5 Ag7-f6 (a 15... f6 seria mucho méds desa-
gradable 16. Ad2. Para las negras mejor seria 15... Ad7!) 16. Ag5-d2
b7-b6 17. Tc1-c7 Ac8-g4 (preferible para las negras seria 17... Td7)
18. Af1-a6 e7-e6.

También aqui méas valia jugar 18... Td7, pero las negras decidie-
ron abrir las lineas en el centro y aprovecharse de que la torre h1 de
las blancas todavia estaba en la profunda retaguardia.

19. Cf3-¢5!

Como siempre, Kasparov no deja pasar la ocasion de entablar
complicaciones. Si ahora 19... ed, seria muy fuerte 20. C:f7 Td7 21.
Ch6+ Rg7 22. Tc8! El largo alcance de los célculos de Garry se de-
muestra en la variante indicada por él: 22... T:c8 23. A:c8 Tc7 24.
A:g4 Ac3 25. Aeb A:d2+ 26. R:d2 Cc4+ 27. Re2 R:h6 28. A:db5 con
ventaja material y de posicioén.

19... Af6-e5 20. Tc7:17! e6:d5.

Para rechazar 20... h6 Garry habia preparado una réplica impre-
sionante: 21. Cf3! A:f3 22. T:f3 ed 23. ed T:d5 24. A:h6, y las
blancas resultan con un pedn mds que las negras.

21. f2-f4! Aeb-g7.

En el caso de 21... Ad4 Kasparov jugaria 22. T:h7, por ejemplo,
22... Cc4 23. e5 Te8 24. h3!, y ahora el sacrificio seductor del alfil
24... A:eb 25. fe T:eb+ 26. Rf2 Tf8+ 27. Rg3 resulta un tiro de
fogueo. Si 27... C:d2, 28. hg! (28. R:g4? T:g5+) 28... T:gb 29. Th8+
Rf7 30. T1h7+ Re8 31. Abb+, etc.

iEs verdaderamente asombrosa la exactitud con la cual Garry
calcula las variantes de combinaciones!
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22. f4-15.

A 22... gf las blancas responderian 23. h3! Ahb 24. T:g7+ R:g7
25. Ce6+ Rf6 y luego no la continuacién evidente de 26. C:d8 con la
variante 26.... T:d8 27. ef Cc4 que daria a las negras el contrajuego,
sino la astuta jugada 26. ef! que plantearia a las negras problemas muy
serios. No obstante, Romanishin debia aceptar precisamente esta
variante, pero, rechazando la granizada de los golpes, Oleg se encontré
en falta de tiempo y cometio un error decisivo.

Como lo indico méas tarde Kasparov, muy fuerte hubiera sido
22. h3!

22... d5:e4? 23. Ad2:a5 b6:ab.

La continuacién seductora 23... e3 se refutaba después de 24.
T:97+ R:g7 25. Ac3+ Rh6 26. Cf7+ Rh5 27. C:d8 T:d8 28. Ae2.

24, Aab-c4 Ag7-c3+ 25. Rel-f2 e4-e3+ 26. Rf2-g3 (todo menos
26. R:e3? Ad2+) 26... Ac3:e5+ 27. Rg3:g4!

El rey pasa intrépidamente a la ofensiva; es un motivo caracteris-
tico, precisamente, del final.

27... Td8-d4+ 28. Rg4-h3 Td4:c4 29. f5-f6 Aeb:f6.

Es necesario entregar el alfil. Si 29... Tc7, 30. T:c7 A:c7 31.
f7+ Rh8 32. Ce6 Ad6 33. Tel, etc.

30. Tf7:f6 Ta8-e8.

El final advino imperceptiblemente. Las blancas tienen la supre-
macia material, pero deben contar seriamente con el pedn pasado e3
de las negras.

31. Th1-el.

Resulta curioso que esta torre entre en juego sélo en el final de
la violenta batalla.

31... e3-e2 32. Rh3-g3.

Es una inexactitud técnica. Después de 32. Te6 el pedn e2, el
as de triunfos de las negras, desapareceria rapidamente.

32... Tc4-a4 33. Rg3-f2 Tad:a2 34. Cg5-e6 a5-a4.

(Véase el D. NO 67)

Para aprovechar la ventaja conseguida Garry debe ser exacto.
l.a jugada correcta era la simple 35. Cd4, después de la cual, en el caso
de 35... a3, decidiria 36. T:e2 Te:e2 37. C:e2 vy, luego, Tab. Pero en
ol frenesi del combate Kasparov sigue luchando con el deseo de dar
mate.

35. Te1-b1? a4-a3 36. Tb1-b7 e2-e1 D++?

La falta de tiempo. Seria mejor 36... Tb2! Como lo demostré
Kasparov, las blancas ya tendrian que hacer tablas. He aqui la variante
dada por él: 37. Tg7+ Rh8 38. Te7 Tbb8 (38... Tc8 39. Tc7) 39.
T:a7 TaB 40. T:a8 T:a8 41. Cd4 a2 42. Cb3 Th8 43. T:a2.

37. Rf2:e1 Ta2:g2 38. Th7-g7+ Rg8-h8 39. Tg7-f7 h7-h5.

Mas solido seria 39... h6 privando al caballo blanco de la casilla
45, pero las negras querian dar mas aire fresco a su rey.

40. Re1-f1 Tg2:h2?

Es la dltima jugada en la falta de tiempo y... Es un error. Como
lo demostr6 Kasparov en un anélisis interesante, a las negras las sal-
varfa 40... a2, por ejemplo: 41. T:a7 y ahorano 41... Tb2 en vista de
42. Cg5!, sino 41... T:h2 42.T:g6 a1D+ 43. T:al Th1+ 44. Tg1 T:g1+,
ete,

41. Tf6:96 Te8:e6 (es la confesion de la capitulacion, si las estaba
amenazando inevitablemente 42. Th6+ y 43. Tg7 mate) 42. Tg6:e6
Rh8-g8 43. Tf7:a7. Las negras abandonaron.

Esta fue una lucha excepcionalmente interesante.

NO 42. Gambito de la dama
KORCHNOI KASPAROV
Match de pretendientes, semifinal, Londres, 1983

1. d2-d4 d7-d5 2. c2-c4 e7-e6 3. Cg1-f3 c7-c5 4. c4:d5 e6:d5
5. 9293 Cb8-c6 6. Af1-g2 Cg8-f6 7. O-O Af8-e7.

iEs el ajedrez clasico! Esta posicion de la defensa Tarrasch
prosper6 a principios de siglo, luego fue excomulgada de las competi-

' ciones importantes y, actualmente, volvié a ser muy popular. Sin

embargo, hay que decir con toda certeza, que no es util para todos los
ajedrecistas, ni mucho menos. Las negras deben sentir sutilmente el
dinamismo de la lucha, organizar una coordinacién exacta de las
piezas, tender siempre a la actividad. Cualquier otra interpretacién
del sistema de apertura podria llevar solo a la aparicion de un
melancolico pebn aislado d5 que correria peligro tanto de bloqueo,
como de asedio.

Pero para Kaspéarov la defensa Tarrasch es muy conveniente vy,
como lo hizo notar su entrenador, el maestro Alejandro Nikitin,
“este sistema se inscribio con asombrosa facilidad en su repertorio
de torneos”.

8. Acl-e3 c5-c4 9. Cf3-e5 0-O 10. b2-b3 c4:b3 11. Dd1:b3
Dd8-b6.
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Es una idea original caracteristica de la manera en que Kaspé-
rov interpreta los problemas de aperturas. Se suele jugar 11... Cab Yy,
si 12. Dad, 12... a6 13. Ad2 Cc4! 14. C:c4 b5 15. Da5 bc con la
igualacion,

12. Tf1-¢1.

Claro que el doblamiento de los peones después de 12. D:b6 ab
seria favorable para las blancas en el final, pero en este caso las negras
obtendrian el contrajuego por la linea “a”.

12... Db6:b3 13. a2:b3 Cc6-b4.

El caballo ocupa aqui una excelente posicion, y protege con segu-
ridad al peon d5.

14. Cb1-a3.

A 14, Cc3 las negras responderfan 14... Aeb.

14... a7-a6 15. Ae3-d2 Ta8-b8 (para hacer posible la jugada b7-b5)
16. Ad2:b4 Ae7:b4 17. Ce5-d3 Ab4-d6 18. Ca3-c2 Ac8-g4.

Esta vez, la apertura, el medio juego vy el final también conver-
gieron imperceptiblemente. Se libra una ardua lucha estratégica, que
exige la mdxima precisién. En vez de la jugada hecha en la partida,
serfa preferible jugar 18... Ae6 y luego, Tfc8.

19. Rg1-f1 Ag4-f5 20. Cd3-c5 T8-c8 21. Cc2-e3 Af5-e6 22.
b3-b4 Rg8-f8 23. Tc1-c2 Rf8-e7 24. Rf1-e1 h7-h5!

Las negras no quieren limitarse a la defensa; su Gltima jugada
demuestra que en caso de necesidad ellas estdn dispuestas también
a emprender maniobras activas en el flanco rey.

25. Tc2-b2 Tc8-¢7 26. Cc5-d3 Th8-a8 27. b4-b5.

(Véase el D. NO 68)

Aqui vale la pena citar otra observacion de Alejandro Nikitin:
“Kasparov consideré que jugando asi, las blancas perdian la ventaja
que podfan conservar mediante |a reorganizacion astuta 27. Tba2
Td8 28. Ta5. No obstante, al desarrollar esta variante, se puede ver

que después de 28... Tc3! la amenaza del sacrificio de calidad T:d3
daba a las negras posibilidades suficientes para el contrajuego”,

27... a6-a5 28. b5-b6 Tc7-c6 29. Th2-b5?

La version correcta era: 29. Tad Ta6 30. Tb5 Tc:b6 31. Ta:ab
con la igualacién después de 31... Ced.

29... ab-a4! 30. Ce3:d5+ (hacfa falta jugar 30. Cb4) 30... Cf6:d5
31. Ag2:d5 Ae6:d5 32. Th5:d5 Tc6:b5 33. Td5:h5 Tb6-b3 34. Re1-d2
b7-b5.

Las blancas ganaron un peoén, pero a un precio muy alto. Los
peones negros pasados son muy peligrosos.

35. h2-h4 Ta8-c8 36. g3-g4 (mucho mis fuerte seria 36. Tg5!)
36... ad-a3 37. f2-f4 Tc8-c3.

“Esté claro que el caballo es el baluarte de la defensa blanca.
Para quitarlo del tablero no da pena entregar incluso la torre. Pero se
podria resolver los problemas mas facilmente jugando 37... Tc4 v,
si 38. Re3, 38... Tc2 con la amenaza terrible de 39... a2 y, luego, Tb1.
Por cuanto asimismo estaria mal 38. Td5 Re6 39. e4 Tcc3! 40. f5+
Re7 41. Ccb A:c5 42. dc Th3!, las blancas tendrian que buscar la sal-
vacion en la variante 38. Ta2 T:d4 39. Rc2 Tb:d3 40. ed b4",
comenta Alejandro Nikitin.

38. Th5-d5 Re7-e6 39. Td5-h5 b5-b4.

Al recibir una ventaja seria (recordemos que esta partida era la
sexta en el match, y Korchndi iba ganando con +1-0=4), Kasparov
comienza a ponerse nervioso Yy mueve su peén en el momento més
inoportuno. Después de 39... T:d3+ 40. ed A:f4+ 41, Re2 (41. Rc2?
Tb2+ 42. Rc3 Ad2 mate) 41... Ad6 ¢ tendria esta misma posicién que
surgio en la partida, pero con la torre h5 fuera de juego.

40. Th5-a5 Tc3:d3+

Los motivos combinatorios ligados con el empleo de la fuerza
de los peones pasados.

41. e2:d3 Ad6:f4+42, Rd2-e2 Th3-c3 43. g4-g5?

Durante el anélisis de la posicién aplazada, Korchnéi no logré
encontrar la continuacién que era mejor; 43. Rf3 Ac1 44. Re4 Rd6
45. d5 b3 46. Ta6+ Rd7 47. Ta7+ con tablas inevitables. Aqui se con-
firmaria la ley de los finales que consiste en la activacién obligatoria
del rey.

43... Af4-c1 44. h4-h5 b4-b3! 45. Ta5:a3 Ac1-a3 (45... b3-b2?
no convenia por ser probable 46, Ta6+) 46. Ta1-a3 b3-b2 47. Ta3-a6+
Re6-f5 48. Ta6-b6 Tc3-c2+ 49. Re2-e3 Rf5:g5 50. d4-d5 Rg5:h5.

iEl final de las torres en toda su bellezal Las blancas deben poner
la mira en la actividad y la coordinacién de sus fuerzas de combate.

51. Re3-d4 g7-¢5 52. Th6-b8 g5-g4 53. d5-d6 Tc2-c6!

Hace falta apartar el rey blanco del peén “g”. Con 53... Tc8 que
era de esperar y 54. T:b2 93 55. Re3! Rg4 56. Th4+! Rh3 57. Tbb!
Rh2 58. Th2 g2 59. Rf3, las blancas se salvarian.

54, Rd4-e5.

“El caso de 54. Rd5? Tc8 55. T:b2 g3 56. d7 Td8 57. Rd6
Rg4 58. Re7 T:d7+! 59. R:d7 f5! resulta deficiente y uno puede
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convencerse facilmente de que a las blancas falta sélo un tiempo
para hacer tablas’’, comenta Alejandro Nikitin.

54... Tc6-¢5+ 55. Reb-f6 (seria mds simple 55... Rd4) 55... g4-g3
56. Th8:b2 Tc5-d5 57. Rf6:f7 Td5:d6 58. Th2-d2 Rh5-g4 59. d3-d4
Rg4-f5 60. Rf7-e7 Td6-d5 61. Td2-d3 Rf5-f4 62. Re7-e6 Td5-g5.

(Véase el D. NO 69)

Puede parecer que el final es claro y simple. Las blancas tienen
que entregar oportunamente su torre por el pedn ““g” vy, luego,
promover su propio peén que también puede costarles una torre a
las negras. Pero en el ajedrez todas las posiciones, incluso las mds
simples, encierran un profundo sentido. Korchnéi jugd trivialmente
y esto le llevo al fracaso.

63. d4-d5?

A tablas llevaria 63. Td1! g2 64. Tgl Red 65. d5 Tg6+ 66. Rf7.

63... Tg5-g6+!

Las blancas esperaban exclusivamente 63... g2 64. Td1 Re3
65. Tgl.

64. Re6-e7 (6 64. Rf7 g2 65. Td1 Td6 66. Re7 T:d5) 64... g3-g2
65. Td3-d1 Rf4-e5 66. d5-d6 Tg6-e6+ 67. Re7-d7 Te6:d6+ 68. Td1:d6
g2-g1D, y las negras triunfaron.

Veamos ahora como se desarrollé la lucha en la séptima partida
de este match. ‘

NO 43. Apertura catalana
KASPAROV KORCHNOI

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3. g2-g3 d7-d5 4. Af1-g2 d5:c4
5. Cg1-f3 Ac8-d7 6. Dd1-c2 ¢7-¢c5 7. O-O Ad7-c6 8. Dc2:c4 Cb8-d7
9. Acl1-g5 Ta8-c8 10. Ag5:f6 Cd7:f6 11. d4:c5 Ac6:f3 12. Ag2:3
Af8:¢c5 13. Dc4-b5+ Dd8-d7 14. Cb1-¢3 Dd7:b5 15. Cc3:b5.

(Véase el D. NO 70)

[=2]
©

A

N

T

> i\\\\\\\i\ 3
N
R \\§§\Q

N
A\

3]

NN
i\g\\\
N

N\
\

207 7

_

Z

.

- B

b

T 7

%

\
N\
.

N
\
N\

\ .

///

7

7 //}ZZ

Preparando este esquema de desarrollo en la apertura, Kasparov
tomd en consideracion que la partida pasaba precipitadamente de la
apertura al final eliminando el medio juego. Esto le convenia a Kaspa-
rov, ya que en el final complicado que surgia en el tablero, su alfil
ejercia presién sobre la diagonal h1-a8.

15... Re8-e7 (es una jugada tipica de la fase final, pero Kasparov
encontré la posibilidad de crear amenazas combinatorias incluso en
esta posicion desierta. Mas valiera 15... 0-O) 16. b2-b4! Ac5:b4 17.
Cb5:a7 Tc8-¢7?

Nuevamente una jugada convencional y nuevamente desgraciada.
Mas posibilidades les daria a las negras 17... Ta8 18. Tfb1 T:a7 19.
T:b4.

18. Tf1-c1! Tc¢7-d7 19. Tal-b1 Ab4-d2 20. Tc1-c2 Th8-d8 (a
20... Ta8 las blancas responderian 21. Cc8+ y 22. Cb6) 21. Af3:b7
Re7-f8 22. Ca7-¢6 Td7-c7 23. Tb1-b2 Td8-d6 24. a2-a4.

Comienza la fase de la realizacion de la supremacia material.

24... Ad2-e1 25. Tb2-b1 Cf6-d5 26. Ab7-a8 Tc7-c8 27. Aa8-b7
Tc8-¢c7 28. Tc2-c4 Cd5-e7 29. Cc6-e5 Ael-a5 30. To1-b5 Ce7-g6.

Korchnoi se esfuerza por embrollar el juego, pero todas sus ten-
tativas resultan vanas.

31. Ce5-c6! Td6-d1+ 32. Rgl-g2 Aab-e1 33. a4-a5 Cg6-e7 34.
ab-a6 Ce7:c6 35. Tc4:c6 Tc7:c6 36. Ab7:¢c6 Tdl-al 37. Tb5-b8+
Rf8-e7 38. Rb8-b7+ Re7-d6 39. Ac6-b5 Ael-c3 (es necesario atajar
la jugada 40. a7: en tal caso seguiria 40... Ad4) 40. Tb7: f7 Ac3-f6
41, Tf7-d7+ Rd6-c5 42. Ab5-d3 h7-h6 43. Td7-b7 Tal-a3 44. a6-a7
Rc5-d5 45. f2-f3 Rd5-d6 (45... Ad4 46. Td7+ Rcb 47. Aed) 46. Th7-
b6+ Las negras abandonaron.

El estilo creador del 139  campedn mundial se caracteriza por
cualidades excepcionalmente valiosas, tales como el estudio perma-
nente de los principios clasicos del ajedrez, el ansia de buscar y en-
contrar nuevas ideas y proyectos, asi como la de comprobar por su
cuenta la justedad de toda apreciacion teérica.




Capitulo undécimo

“LA CIENCIA DE VENCER"”

Es ampliamente conocida La ciencia de vencer elaborada a fines
del siglo XVIII por el célebre jefe militar ruso Alejandro Suvérov
quien fue enemigo irreconciliable del dogmatismo y de la banalidad
en el arte militar.

También el ajedrez cuenta con su propia “ciencia de vencer”.
He aqui lo que escribié hace mas de un siglo el maestro ruso llia
Shamov:

"“Para vencer en el ajedrez es necesario saber manejar las fuerzas
heterogéneas, ganar tiempo, aprovechar los errores del enemigo,
compensar el reducido nimero de piezas con una posicién ventajosa.

“Tanto en el juego ajedrecistico, como en la batalla hay minutos
de inspiracion que deciden repentinamente el desenlace del combate,
que le dan a este Gltimo un giro imprevisto’’.

Ya hemos relatado sobre muchos aspectos de “la ciencia de ven-
cer’” en los escaques. En este capitulo se tratara de uno de los factores
mas importantes de esta ciencia, de la habilidad de “compensar el
reducido nimero de piezas con una posicién ventajosa’’.

La base de esta habilidad consiste en que uno de los elementos
del juego, precisamente la fuerza material de las piezas, es transfor-
mada en otros elementos de la estrategia, por ejemplo, el espacio
ajedrecistico o el tiempo ajedrecistico. Lo fundamental es coordinar
las fuerzas con exactitud, lo que permite, parafraseando a Suvorov,
triunfar “no gracias al nimero, sino gracias a la habilidad”’.

El 130 campedn mundial es dotado de esta dificil habilidad en
toda su plenitud. En las posiciones embrolladas Kasparov sabe en-
contrar jugadas llenas de profunda energia misteriosa y, ademds,
sacrifica valientemente piezas para conferir a sus huestes fuerza
dinamica. En el ajedrez Garry crea y lucha.

Tras cursar sus "universidades” ajedrecisticas en multiples torneos
y matches, Kasparov aprendi6 a tomar sagazmente en consideracién
la inconstancia de las situaciones en el tablero, asi como a adivinar
las estratagemas de sus adversarios. Posee la envidiable capacidad de
apreciar la situacion en su totalidad, pero a la vez, no pierde de vista
ni un solo detalle de importancia.

En un valioso recurso del ataque y de la defensa se ha convertido
para él el juego activo en las posiciones con el equilibrio material
alterado, y la lucha por la iniciativa sacrificando. un peén o’incluso
una figura.

Notemos, a propdsito, que, como regla, el sacrificio material méds
dificil en el ajedrez es precisamente el de un pedn, ya que las demés
piezas se sacrifican mds a menudo en posiciones ya determinadas,
como finalizando |a ofensiva.
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Por lo visto, precisamente soluciones de esta indole sobrentendia
Tal, cuando escribié: ““La mayoria de los sacrificios no precisan de un
célculo concreto. Basta sblo ver la posicion surgida para conven-
cerse de su justedad”’. _

Tanto més los sacrificios de los peones en la mayoria de los casos
son intuitivos, son, a su manera, presagio del ataque que todavia esta
por desplegarse, son ““una piedra caida del cielo”. En manos de Garry
Kasparov estos sacrificios intuitivos se convirtieron en arma poderosa.

Es posible que la mejor confirmacion de todo lo dicho sea la 16@
partida del segundo match Kérpov—Kaspérov (Moscu, 1985), que
atrajo la atencién general.

NO 44, Defensa siciliana
KARPOV KASPAROV

1. e2-e4 c7-¢c5 2. Cg1-f3 e7-e6 3. d2-d4 c5-d4 4. Cf3:d4 Cb8-c6
5. Cd4-b5 d7-d6 6. c2-c4 Cg8-f6 7. Cb1-c3 a7-a6 8. Ch5-a3.

Es una posicion inicial ampliamente conocida que fue probada
muchisimas veces en muchfsimas competiciones. Los teéricos y los
précticos constataron que los puestos avanzados de vigilancia desta-
cados por las blancas, previenen los movimientos de los peones negros
d6-d5 6 b7-b5, que liberan el juego de las negras. Después de 8... Ae7
9. Ae2 0-O 10. O-O se conservaria la presién considerable de las blan-
cas por mucho tiempo.

8... d6-d5!

Es un sacrificio valiente e inesperado del pebn. Las negras rompen
la Ifnea del frente en el lugar més fortificado. La jugada 8... d5!
se encontrd por primera vez en la partida Honfi—Dely que tuvo lugar
en el campeonato nacional de Hungria (1965). La lucha se desarrollé
asi: 9. ed ed 10. cd Cb4 11. Dad+ Ad7 12. Db3 Ae7 13. Af4 Ag4 14.
f3 Cf:d5 15. C:d5 C:d5 16. fg C:f4 17. Dad+ b5 18. D:f4 0-O. Las
negras tienen una posicion muy prometedora.

Pero esta partida no llamé la atencién de los especialistas.

9. c4:d5 e6:d5 10. e4:d5 Cc6-b4.

(Véase el D. NO 71)

Al entregar un pedn, las negras han conferido energia a sus piezas,
pero no han creado ninguna amenaza concreta y por eso puede pare-
cer que las blancas no tienen motivos de preocupacion.

Es curioso que en esta partida se repitié en cierta medida la histo-
ria ya descrita por nosotros en el capitulo décimo. En aquel caso a la
idea inso6lita de gambito propuesta por Garry Kaspérov, se opusieron
los grandes maestros Guennadi Timéstchenko e 16sif Dorfman,
quienes un par de afios después se convirtieron en entrenadores del
joven de Bak.

La posicién dada en el diagrama también se encontré en la 12a
partida del match Karpov—Kasparov jugada dos semanas antes. En
aquella ocasion Karpov jugo 11. Acd y después de 11... Ag4 (a 11...
b5 serfa posible 12. 0-0!?) hizo volver prudentemente su alfil a la

121




casilla e2 permitiendo simplificaciones que muy pronto llevaron a
tablas. '

Esta vez Karpov, quien se preparo fundamentalmente y estudio
con sus entrenadores todos los pro y contra, decidio repetir la variante
esperando reforzar el juego de las blancas. Pero Garry nunca entrega
sin combate sus posiciones, ya que esta sequro de tener razon.

11. Af1-e2 Af8-c5!

Esta maniobra atestigua que la iniciativa y la coordinacién armo-
nica de las piezas son para Kasparov algo mds valioso que un peon.
Por lo demas, en el caso de la toma mercantil del pedn d5 las blancas
conseguirian la ventaja. Por ejemplo, seria posible 11... Cb:d5 12. 0O-O
Ae7 (12... A:a3 13. Dad+) 13. C:d5 C:d5 14. Dad+ Ad7 15. Db3, y
las negras tendrian que pensar en una defensa poco fécil. Probable-
mente, ésta era la variante que tuvo en consideracion Karpov.

Investigaciones ulteriores demostraron que en esta posicion es
digna de atencion especial la maniobra 12. Ae3 para tener, después
de 12... A:e3 (es preferible 12... De7) 13. Dad+, la posibilidad de eli-
minar el caballo activo b4.

Es posible 13... Cd7 14. D:b4 Ac5 15. De4+ Rf8 16. O-O b5
17. Cc2 Cf6 18. Dd3 g6 19. Af3 Afb.

En tal complicada posicion las blancas tienen posibilidades
un poco mejores.

Asi se desarrollo la partida Karpov—Van der Wiel (Bruselas,
1986). Podemos ver que Karpov tuvo en cuenta las lecciones de su
juego con Kasparov y eligié otro plan en la apertura. Naturalmente,
en esta variante suya no esta dicho todo ni mucho menos.

12. 0-0 0-0 13. Ae2-3.

Ni siquiera Kérpov con su brillante comprension de las posicio-
nes sintié el peligro que entrafiaba el juego dirigido a mantener la
supremacia material. En efecto, se crea la impresién de que las blancas

podréan muy pronto introducir en combate las piezas del ala dama,
lo que decidiria el resultado de la batalla, ya que el pedn db esté bien
fortalecido.

Pero esto no era mdas que una ilusion; lo que las blancas tenian
que hacer en seguida, era volver a la vida su caballo a3 que estaba apar-
tado. Después de 13. Cc2 Cb:d5 las posibilidades de las partes se igua-
larfan.

13... Ac8-f5.

Ahora el caballo a3 se quedara por mucho tiempo prisionero en
su propio campo.

14. Ac1-g5 Tf8-e8 15, Dd1-d2 b7-b5 16. Tal-d1.

También después de 16. Df4 Ag6 17. A:f6 D:f6 18. D:f6 gf
las negras tendrian la ventaja: el caballo a3 esta fuera del juego,
ademds estd amenazando 19... Cd3.

16... Cb4-d3 17. Ca3-b1.

Es curioso que a b1 vino a parar el caballo g1 que siguio el extra-
vagante itinerario g1-f3-d4-b5-a3-b1. Es natural que haya tardado
mucho tiempo en este viaje.

17... h7-h6 18. Ag5-h4 b5-b4! 19. Cc3-a4.

También este caballo se vio obligado a emprender un largo viaje.
En el caso de 19. Ce2 muy desagradable seria 19... Ceb.

19... Ac5-d6 20. Ah4-g3 Ta8-c8 21. b2-b3.

Con la esperanza de jugar Cb2 y hacer retroceder la vanguardia
enemiga, el caballo d3.

21... g7-g5!

iExcelente! Si 22. Cb2, 22... C:b2 23. D:b2 g4 24. Ae2 Tc2, etc.

22. Ag3:d6 Dd8:d6 23. g2-¢3.

En el caso de 23. Ae2 Cf4 24. Ac4 Cg4 las negras obtendrian
un ataque fuerte.

23... Cf6-d7 24. Af3-g2 Dd6-f6!

Las blancas todavia tienen la supremacia material, pero su posiciéon
ya es irremediable. Todas sus piezas, particularmente los caballos,
estdn mal situadas casi no existe coordinacion entre ellas.

25. a2-a3 a6-ab 26. a3:b4 a5:b4 27. Dd2-a2 Af5-g6 28. d5-d6.

Es un testimonio de| fracaso del plan de las blancas. Con 28...
D:d6 las blancas jugarian 29. Cb2 Te2 30. Cc4. Pero aquf ya no es
suficiente entregar un solo pedn. Verdad es que también seria descon-
solador 28. Ah3 C7e5! 29. A:c8 Cf3+30. Rh1 Ae4! después de lo
cual nada podria salvar las blancas de la guillotina.

28... gb-g4!

La iniciativa es lo que mas cuenta. Kasparov maneja el gambito
con gran entusiasmo.

29. Da2-d2 Rg8-g7 30. f2-f3 Df6:d6 31. f3-g4 Dd6-d4+ 32.
Rg1-h1 Cd7-f6!

(Véase el D. NO 72)

Ahora la amenaza de 33... C:g4 6 33... Ce4 esirrechazable.

33. Tf1-f4 Cf6-e4! 34. Dd2:d3 Ced-f2+ 35. Tf4:2.

Tampoco puede salvar 35. Rg1, por ejemplo: 35... Ch3++ 36.

123




Rh1 D:d3 37. T:d3 Tel+ 38. Tf1 T:f1+ 39. A:f1 Aed+ 40. Ag2 Tc1+
41. Td1 T:d1 mate.

35... Ag6:d3 36. Tf2-d2 Dd4-e3.

Al triunfo llevaria también 36... Te3 37. Cb2 Tc3 38. C:c3 be 39.
T:d3 T:d3 40. C:d3 c2.

37. Td2:d3 Tc8-c1! 38. Cad-b2 De3-f2!

" iCada jugada de Kaspérov derrocha energial Su meta es el rey
enemigo”’, escribié Mark Taimanov.

39. Cb1-d2.

Los caballos blancos aparecieron en la zona de las acciones
combativas con gran atraso.

39... Tcl:d1+ 40. Cb2:d1 Te8-e1+. Las blancas abandonan.

iEs una de las partidas més interesantes de los Gltimos afos!
Muchos especialistas “en ajedrez propusieron incluso denominar la
idea de las negras “gambito Kasparov”, aunque, probablemente ser{a
mds correcto decir “gambito Dely-Kasparov’’.

Con relacion a esto es necesario hacer constar que existe la opinién
errbnea de que los gambitos han caido en desuso. No debemos olvidar
que las ideas del gambito de rey, del gambito Evans, asi’ como de
Otras aperturas “arcaicas’”’ se basan en principios que ahora, interpre-
tados de una manera nueva y enriquecidos por nuevos descubrimien-
tos, ocupan un digno lugar en la teoria de ajedrez.

"En todos los casos cuando las blancas o las negras recurren a
un sacrificio de consecuencias inciertas —habitualmente, al sacrificio
de un peoén, con el fin de apoderarse de la iniciativa y concluir su
desarrollo— los ajedrecistas acfian en el espiritu de la idea de gambito
que permite descubrir nuevas posibilidades”, escribié Emanuel Lasker.

He aqui algunos ejemplos més de cémo juega el 130 campedn
mundial “compensando el reducido nimero de figuras por una posicion
ventajosa’’.

NO 45. Defensa india de rey
VAGANIAN KASPAROV
Campeonato nacional de equipos, Mosci, 1981

1. d2-d4 Cg8-f6 2. Cg1-f3 g7-g6 3. c2-c4 Af8-g7 4. g2-g3 0-0
5. Af1-g2 d7-d6 6. 0-O c7-¢c5 7. d4:c5 d6:¢c5 8. Dd1:d8 Tf8:d8
9. Cf3-e5.

El plan de las blancas consiste en obstaculizar el desarrollo de
las piezas enemigas en el flanco dama Yy, en el casode9... Cfd7 10. C:d7
C:d7 jugar 11. Td1. También ventajoso para las blancas seria 10...
T:d7 11. Cc3.

9... Cf6-e8. P e

Es una idea interesante. Kasparov tiene la intencién de sacrificar
el pedn para hacer sus piezas més activas.

10. Ce5-d3 Ce8-d6 11. Cd3:c5 Ch8-c6!

(Véase el D. NO 73)

"Por el pebn sacrificado las negras tienen un mejor desarrollo vy,
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ademds, el pedon c4 estd bajo amenaza de su ataque. No obstante,
puede parecer que la proxima jugada de las blancas rechace todas
las amenazas”’, escribié Kasparov comentando esta partida.

12. Cb1-a3 Ta8-b8!

Es una jugada calmosa y circunspecta. No hubiera dado nada la
seductora jugada 12... Cd4 13. Tel Ag4 14. Rf1! El sentido de la
jugada hecha en la partida consiste en el reforzamiento de la invasion
del caballo a la casilla d4. Muy importante es que en una serie de las
variantes con el caballo en c5 seria defendido el pedn b7.

13. Cc5-ad4 Ac8-¢6 14. Ac1-f4 Tb8-c8 15. Tal-c1.

O 15. A:d6 T:d6, y la iniciativa de las negras seria mas importante
que la supremacia material minima de las blancas.

15... Cc6-d4 16. Tf1-el.

(Véase el D. N0 74)

Es un momento excepcionalmente interesante. Las blancas logra-
ron defender todos los puntos y puede parecer que las negras tienen
que darse prisa por desquitar el peén. Pero después de 16... A:c4
17. C:c4 (no 17. A:d6 C:e2+ 18. T:e2 A:e2 19. T:c8 T:c8 20. Af4 bb,
con lo cual las negras tendrian la ventaja de posicién) 17... T:c4 18.
Cc3. Las blancas tienen una fuerte presion.

Sintiendo finamente el dinamismo de la posicion, Kasparov
encuentra una posibilidad tactica subyacente.

16... b7-b5! 17. Af4:d6!

Afortunadamente, resultd posible hacer esta jugada que descarga
la situacion. Si 17. C:b5, 17... C6:b5 18. cb C:e2+ 19. T:e2 T:c1+ 20.
A:c1 Td1+ 21. Af1 Ah3 con la derrota de las blancas. O 17.¢cb T:c1
18. A:c1 Cc4! 19. Cc3 (19. C:c4? C:e2+ 20. T:e2 Td1+ 21. Af1 A:c4)
19... C:a3 20. ba Tc8 21. Ad2 Cc2 22. Tcl A:c3 23. T:c2 A:d2 24,
T:d2 Tc1+ 25. Af1 A:3.

“Esta variante forzada demuestra la enorme fuerza potencial de
la posicion de las negras”, escribio Kasparov.




17... Td8:d6 18. Ca3:b5 Cd4:b5 19. c4:b5 Tc8:c1 20. Tel:c1
Td6-d2 21. Ag2-f3 Ag7:b2. Tablas.

Si22. C:b2 T:b2 23. a4, 23... Ta2 24. Ac6 Ab3.

Es una partida breve de gran contenido creador.

En el duelo siguiente las blancas trataron obstinadamente de con-
servar su ventaja material y, por no haberse percatado del momento
crucial de la lucha, fracasaron aunque tenfan un pedn de més (de mds
al pie de la letra).

NO 46. Defensa india de rey
KLARIC KASPAROV
Campeonato mundial entre equipos juveniles
Graz, 1981

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c3 g7-g6 3. Ac1-g5 Af8-g7 4. Cb1-d2 0-0
5. e2-24 d7-d6 6. f2-f4?

Las blancas valoran sus posibilidades con demasiado optimismo
Yy... crean una serie de debilidades en su campo. Hacia falta seguir
desarrollando sin martingalas: 6. Cgf3.

6... ¢7-c6 7. d4:c5 d6:¢c5 8. Afl-c4 (también aqui seria mejor
8. Cgf3 y luego 9. Ae2) 8... Cb8-c6 9. Cg1f3 Cc6-a5 10. Acd-e2
Cf6-g4!

Es un golpe exacto después del cual la casilla e3 comienza a
molestar a las blancas.

11... Cd2-f1 Dd8-b6 12. Dd1-c1 (12. A:e7? Te8) 12... c¢5-c4
13. Ag5-h4 e7-e5!

(Véase el D. No 75)

La meta de este sacrificio atrevido del pedn consiste en inspirar
nueva energia a las piezas negras.
14. h2-h3 Cg4-f6 15. Ah4:f6 Db6:f6 16. f4:e5.

A 16. C:eb Kasparov, segin afirmara él mismo, responderia
asf: 16... gb! 17. C:c4 gf 18. C:ab Dh4+ 19. Rd1 Dd8+ 20. Rc2
D:ab 21. D:f4 Ae6!

A pesar de la carencia de dos peones, las negras tienen brillantes
posibilidades’’, opiné el campedn mundial.

16... Df6-e7 17. Dc1-f4 Ca5-c6 18. Cf1-e3 Cc6:e5 19. Ce3:c4?

Las blancas son descuidadas. AGn no era tarde para dejar de
perseguir el espejismo de las adquisiciones materiales y obtener una
posicion defensible por medio de 19. Cd5 Dd6 20. 0-0-O.

19... Ce5:f3+ 20. Ae2:f3 Ac8-e6 21. Ccd-e3 De7-c5! 22. Ce3-c2
(es imposible 22. O-O en vista de 22... g5!, y las blancas pierden su
caballo) 22... Ta8-d8.

Como lo demostré6 més tarde Kasparov, muy fuerte era aqui
22... Aeb 23. De3 Ag3+ 24. Rd1 Tfd8+ 25. Cd4 Ae5, "y es imposible
defender |a posicion de las blancas”’.

23. Df4-e3 Dc5-b5 24. Cc2-b4 Ae6-c4 25. a2-a4 Db5-e5 26.
Re1-f2 (26. Ae2 esté mal frente a 26... Ah6! 27. D:h6 Dg3+) 26...
Ag7-f6? (26... f5! seria méas enérgico y coherente) 27. Th1-d1 Af6-e7
28. Cb4-c2

Se aproxima rapidamente el desenlace. Las blancas recibirian
posibilidades de salvarse con complicaciones intrincadas después
de 28. Cd5 Ah4+ 29. Rgl A:d5 30. Dc5. No hubieran tenido tal
posibilidad tactica de salvacién ni con 26... f5!

28... Td8:d1 29. Ta1:d1 Ac4-b3 30. De3-d3 De5-c5+! 31. Rf2-e1
Ae7-hd+ 32. Rel-d2 Tf8-d8 33. Cc2-d4 Ab3:d1 34. Af3:d1 Ah4-f6
35. b2-b4 Dc5-d6 36. Rd2-e3 Dd6-g3+ 37. Ad1-f3 Dd3-e1+ 38. Af3-e2

- Del-g1+ 39. Re3-f3 Af6:d4 40. c3:d4 Dg1:d4. Las blancas abandona-

ron.
Ninguno de los adversarios logré superar los dificiles problemas
surgidos en el medio juego, pero la idea de Kaspdrov de sacrificar un
peon para conseguir la iniciativa era justa y correspondia completa-
mente al caracter de la posicion.
La partida siguiente estd llena de diferentes sacrificios basados
en la apreciacion intuitiva general y no en céalculos exactos.

NO 47. Defensa Griinfeld
KASPAROV PRIBYL
Campeonato europeo de equipos, Escara, 1980

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 g7-g6 3. Cb1-c3 d7-d5 4. c4:d5 C6:d5
5. e2-e4 Cd5:c3 6. b2-c3 Af8-g7 7. Cg1-f3.

Variable y versétil es la teoria de las aperturas. Aun hasta hace
poco esta jugada calmosa era considerada casi como un error, ya que
daba a las negras la posibilidad de desarrollar su alfil c8 a la casilla g4.
"El signo de calidad”’ fue adjudicado por los especialistas a la jugada
7. Acd. Luego, el caballo se ponia en e2 para rechazar la maligna
jugada Ag4 por medio de la promocién del pedn f2-f3.
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Actualmente las apreciaciones han cambiado. Se han hecho evi-
dentes algunos aspectos negativos en la maniobra 7. Ac4, asi como las
ventajas de la jugada 7. Cf3.

¢Por qué ocurren tales metamorfosis? Las numerosas y gruesas
guias de aperturas se basan en la practica corriente de los torneos y
no pretenden, ni mucho menos, realizar serias generalizaciones fun-
damentadas. i

Hace casi un siglo Mijail Chigorin escribio:

“En los libros y las memorias ajedrecisticas, asi como en las
conversaciones se oye decir a cada momento ‘es tedrico’, ‘seria mas
teorico’, etc. Teoricas se suelen considerar en estos casos las jugadas
universalmente admitidas, las que se practican constantemente y que
no tienen otra ventaja que la de estar estudiadas mds detalladamente
que las demas.

“No obstante, el juego ajedrecistico es mucho mds rico de lo que
uno podrfa imaginarse basandose en la teoria actual que trata de en-
cerrarlo en determinadas formas estrechas’’.

Asi fue hace cien afios y la misma situacién se repite ahora tam-
bién. En las paginas de este libro ya hemos conversado sobre la indivi-
dualidad del pensamiento ajedrecistico y sobre la necesidad de la
blsqueda creadora. En esto consiste el sentido del perfeccionamiento
y no esta de més subrayarlo una vez més.

Volviendo a la jugada 7. Cf3, quisiera expresar una idea sacrilega:
esta jugada no es mejor que la relegada a segundo plano maniobra
7. Ac4 que, asimismo, permite a las negras conservar una igualdad
aproximada.

7... b7-b6 (més logico era 7.. c5 comenzando enseguida el

cafioneo de los peones céntricos de las blancas) 8. Af1-b5+ ¢7-c6
9. Ab5-c4 0-0 10. 0-O Ac8-a6 11. Ac4:a6 Cb8:a6 12. Dd1-a4 Dd8-c8
13. Ac1-g5 Dc8-b7 14. Tf1-e1 e7-e6 15. Tal-b1 c6-c5.

(Véase el D. NO 76)

Las negras han ubicado bien sus fuerzas y comienzan a organizar
poco a poco el contrajuego. Al abrirse paso a la linea "c¢*, podran
ocuparla con la torre. Basandose en la apreciacion profunda de la
situacion, Kasparov trata de utilizar su ventaja en el desarrollo por
medio del sacrificio atrevido del peon.

16. d4-d5! Ag7:c3 17. Tel-d1 e6:d5 18. e4:d5.

El sacrificio no sélo dio a las blancas el peligroso peén pasado,
sino que también revel6 los defectos de la posicion del caballo negro
ab.

18... Ac3-g7 19. d5-d6 f7-f6 20. d6-d7!

(Véase el D. NO 77)

Era imposible calcular exactamente este sacrificio del alfil. La
intuicion la sugeri6 a Kaspéarov que las amenazas de las blancas serian
muy fuertes e, incluso, irrebatibles.

Se puede decir con toda seguridad que la mayoria de los grandes
maestros jugaria en vez de 20. d7 simplemente 20. Af4. También
esta retirada del alfil dejaria a las blancas posibilidades buenas, pero
las negras podrian oponer resistencia confiando en un futuro
mejor.

20... f6:9521. Dad-c4+ Rg8-h8 22, Cf3:g5 Ag7-f6.

Seria mal 22... Ad4? en vista de 23. T:d4 cd 24. D:d4+ Rg8
25. Ceb.

23. Cg5-e6 Cab-c7 (con 23.. Cb4 seria muy fuerte 24. Df4l)
24. Ce6:f8 Ta8:f8 25. Td1-d6 (a la ventaja de las blancas llevaria
también otra variante més simple: 25. D:cb D:g2+ 26. R:g2 bc 27.
Tb7) 25... Af6-e7 (més obstinado era 25... Ad8; en este caso, como
lo indico Kaspérov, las blancas seguirian atacando con el peén “h'":
26. h4!) 26. d7-d8D!

Es sorprendente. Las blancas entregan inesperadamente su amena-
zante pedn pasado. Kasparov tomé en consideracién con asombrosa
perspicacia que las piezas negras estarian mal ubicadas y no podrian
defender debidamente a su rey.

26... Ae7:d8 (6 26... T:d8 27. T:d8+ A:d8 28. Df7 Dd5 29.
D:d5 C:d5 30. Td1, etc.) 27. Dc4-c3 Rh8-g8 28. Td6-d7 Ad8-f6 29.
Dc3-c4+ Rg8-h8 30. Dc4-f4 Db7-a6?

Bajo la granizada de golpes, las negras se desconciertan y hacen
una jugada en detrimento propio. 30... Ag7, que seria mejor, llevaria
a un final del juego en el cual las negras podrian seguir luchando, por
ejemplo: 31. D:c7 D:c7 32. T:c7 Ad4 33. Tf1.

31. Df4-h6. Las negras abandonan.

Es una de las partidas intrincadas que convirtieron a Garry
Kasparov en el preferido de los aficionados al ajedrez del mundo
entero.

Este capitulo lo concluimos con la curiosa respuesta dada por
Kasparov a un periodista después del seqgundo match con Karpov.
He aqui lo que dijo Garry:

“Después del match me preguntan a menudo por qué siempre
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sacrifico algo a Karpov. La verdad es que no hubo en nuestras partidas
sacrificio més grande que el de un peén. Yo respondo que el peén no
s6lo es un determinado material ajedrecistico, sino que también actda
como cierto elemento de las leyes generales del ajedrez, las cuales exi-
gen comparacion de dos o tres parametros completamente diferentes.
Hay momentos, cuando la entrega del pedn equivale a un logro de
posicion. Es otra cosa que a veces resulta muy dificil percibir esta
correlaciéon, y aGn mucho mas dificil es explicarla. Hace falta com-
prender que en cualquier situacion el dinamismo de la posicion es mas
importante que un peén, y una vertical abierta es mds provechosa que
una mejora en la estructura de |os peones. No es que las normas a las
que nos hemos acostumbrado resulten falsas, sino demasiado estrechas
para las posibilidades que entrafia una partida ajedrecistica.

Gracias precisamente al olfato intuitivo en situaciones nada
corrientes que surgen en el tablero, logro disponer de md&s ideas Y,
ademds, ver més posibilidades en cada una de las posiciones. El 160
juego del segundo match fue el mas demostrativo en este sentido”’
(la partida figura en las paginas 121-124).

Nuestra conversacién sobre “la ciencia de vencer’”” de “Garry
Kaspdrov quedaria incompleta si no volviéramos a tocar el tema de la
exigencia para consigo mismo y del andlisis autocritico de los éxitos
y fracasos. Con relacion a esto es muy significativo el primer libro del
130 campeon mundial, A prueba del tiempo, editado en 1985,

Este libro contiene numerosas partidas jugadas por Garry Kaspa-
rov en diferentes afios y comentadas seguidamente por él mismo.
Casi todos estos comentarios fueron revisados y reexaminados por
Garry y en muchos de ellos, que se publicaron varias veces en las

paginas de la prensa ajedrecistica mundial, se encontraron inexacti-
tudes y equivocaciones esenciales, Kasparov se revela como un juez
riguroso y justo de si mismo al considerar los errores cometidos en

el juego y en los comentarios. iEn esta busqueda permanente de la
verdad ajedrecistica estéd la garantia de nuevas victorias!

He aqui tres ejemplos de tales revaloraciones.

(Véase el D. NO 78)

Esta posicion surgié en la partida Spielmann—Kasparov (match
de los equipos de Inglaterra y de la URSS, Graz, 1981). Comentando
esta partida, Kasparov apunté que 22. e5 “se refuta por medio de 22...
a4l 23. ef D:e1+ 24. T+el T:e1+ 25. D:e1 ab, luego a2, etc.”.

He aqui lo que dice en su libro:

“La variante es errbnea. Después de 22. e5 a4 23. ef D:el+
24, T:el T:e1+ 25. D:el ab 26. Cf5! triunfan las blancas: 26... a2 27.
Ch6+Rh8 28. C:f7+ Rg8 29. Ch6+ Rh8 30. De7 a1D+ 31. Afl 6
26... gf 27. De3 a2 28. Dh6 a1D+ 29. Af1 D:f6 30. D:f6.

En el caso de 22. e5? basta con 22... de 23. d6 Dd7"".

(Véase el D. NO 79)

Esta es la posicion de la partida Spiridénov—Kasparov (cam-
peonato europeo de equipos, Escara, 1980). Kasparov consideraba
corno lo mejor para las blancas 13. Ae2 y con 13... Dd4 jugar 14.
Td1 D:d2+ 15. T:d2. En su opinién, para las blancas fue aceptable
también la variante 13. Cd5 A:d5 14. ed.

En el libro A prueba de tiempo Kaspérov escribe:

"Este comentario precisa de ciertas enmiendas: es dudoso
que 13. Ae2 sea lo mejor, ya que 13. Cd5 A:d5 14. ed Cd4 15.
0-0-0! (antes Kasparov habia examinado s6lo 15. Td1) 15... e5 16.
de C:e6 17. Ad3 daria a las blancas una posicién bastante favorable’’.

(Véase el D. NO 80)

A esta posicion llegd la partida Kaspdrov—Marjanovié (la XXI1V
Olimpiada, La Valletta. 1980).

El gran maestro yugoslavo jugd aqui 15... Dd7. Kaspéarov hizo
notar en sus comentarios que esta “jugada natural resulta un grave
error. La mejor defensa era 15... Cch".




He aqui lo que demostré la prueba del tiempo: ““15. Dd7 de
ninguna manera es un error grave. Marjanovi¢ lo cometi6 en la jugada
siguiente. Si en vez de 16... Rh8? que, por lo demés, era de esperar

'

hiciera retirar la dama: 16... Dd8! el resultado de la lucha aun estaria
por ver”’,

La partida terminé asi: 16. Ag2-h3 Rg8-h8? 17. Cc3-e4! Af6:b2
18. Ced-g5! DA7-c6 19. Cf5-e7 Dc6-f6 20. Cg5:h7! Df6-d4 21. DA1-h5
g7-g6 22. Dh5-h4 Ab2-al 23. Ch7-f6+. Las negras abandonaron,

Capitulo Duodécimo

LAS BRILLANTES PARTIDAS DE KASPAROV

Como ustedes ya saben, el 130 campeon mundial considera que
Alejandro Alekhin y Mijail Botvinnik ejercieron una gran influencia
en su arte. Garry Kasparov comparte completamente una serie de
orientaciones basicas de sus maestros.

"El ajedrez no es para mi un juego, sino un arte —escribié
Alekhin—. Si, yo considero que el ajedrez es un arte y asumo todas
las obligaciones que este arte impone a sus partidarios’.

He aqui la opinion de Botvinnik: “‘El arte ajedrecistico es una de
las formas artisticas en que se refleja el aspecto |4gico del pensamiento
humano”’.

Partiendo de estos postulados, puede decirse que la idea estética
del ajedrez sobrentiende el triunfo de la ldgica y de la justicia, una
manifestacion elevada de intelecto y el triunfo de la inteligencia.
En las partidas del 130 campedn mundial se aprecian la busqueda
infatigable de la belleza ajedrecistica y la envergadura de la fantasia
capaz de pensar con sangre fria, calcular y razonar.

"El ajedrez es capaz de proporcionar la misma alegria que un
buen libro o la musica —decia Tigran Petrosian—. Si aprenden a jugar
bien, no solo ustedes mismos experimentaran verdadera alegria, sino
que la compartiran con otros”’.

Las partidas combativas de Garry Kasparov n(ﬁdan precisamente
esta alegria de contacto con el arte auténtico.

En este capitulo estan dadas las partidas de Garry Kasparov
que atrajeron la atencion general por lo paraddjico de las ideas, por
la valentia de las soluciones estratégicas y, ademas, por la brillantez de
las combinaciones.

NO 48. Defensa Alekhin
KASPAROV PALATNIK
Torneo eliminatorio del campeonato nacional,
Daugavpils, 1978

1. e2-e4 Cg8-¥6 2. e4-e5 Cf6-d5 3. d2-d4 d7-d6 4. Cg1-f3 g7-g6
5. Af1-c4 (mas a menudo juegan aqui 5. c4 Cb6 6. ed) 5... Cd5-b6
6. Ac4-b3 a7-ab (es una continuacién dudosa, mas oportuno era
6... Ag7) 7. a2-a4 Af8-g7 8. Cf3-g5 e7-e6 (mas seguro es 8... d5)
9. 2-f4 d6:e5 10. f4:e5 c7-¢5 11. 0-0.

Estd jugado con el optimismo de la juventud. Mas sélido es
11. c3y, si 11... cd, 12. O-O dejaria a las blancas excelentes perspecti-
vas.

11... 0-0? (ahora la idea de las blancas se justifica. lgualaba las
posibilidades 11... D:d4+ 12. D:d4 cd 13. T:f7 A:e5) 12. c2-¢3
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Cb8-¢6? (la jugada es tan natural como de poco alcance. Primeramente
hacia falta jugar 12... cd) 13. Cg5-e4! Cb6-d7 (ahora a 13... cd las
blancas responderian 14. Ag5!) 14. Ac1-e3 Cc6-e7 15. Ae3-g5! c¢5:d4
16. ¢3:d4 h7-h6 17. Ag5-h4 g6-g5 18. Ah4-f2 Ce7-g6 19. Cb1-c3
Dd8-e7 20. Ab3-c2 b7-b6 21. Af2-e3 Ac8a6 22. Tfl1-f2
Cg6-h8.

(Véase el D. No 81)

En el campo de las negras hay muchas debilidades, y el golpe
combinado hace ver los defectos de su posicion.

23. Ae3:g5! h6:g5 24. Dd1-h5 f7-f5 25. Ced:g5 Tf8-f7:! (la
mejor defensa. A una perdicién inmediata llevaria 25... Tfd8 26.
T:f5 6 25... Tfc8 26. Dh7+ Rf8 27. C:e6+ D:e6 28. A:f5) 26. Ad3:f5!
(el sacrificio del segundo alfil blanco destruye definitivamente las
fortificaciones de las negras) 26... Tf7:f5 (con 26... ef, llevaria al
triunfo 27. Cd5 De8 28. e6, por ejemplo: 28... Tf6 29. Dh7+ Rf8 30.
e7+) 27. Tf2:f5 e6:f5 28. Cc3-d5 De7-e8 29. Dh5-h7+ Rg8-f8 30.
Dh7:f5+ Rf8-38 31. Df5-h7+ Rg8-f8 32. Tal-a3! Ta8-c8 (no es dificil
convencerse de que 32... Dg6, seguida de 33. Tf3+ Re8 34. Dg8+,
llevaria al fracaso de las negras) 33. Ta3-f3+ Cd7-f6.

Es una desesperacion comprensible, ya que tampoco salva 33...
Cf7 34. T:f7+ D:f7 35. C:f7 Tc1+ 36. Rf2 Tf1+ 37. Rg3 T:f7 ante
38. Dh4.

34. h2-h3!

Sin olvidar la profilaxis en el frenesi de |a batalla, las blancas no
tienen para qué darse prisa en tanto que privan a las negras de su
Unico y débil consuelo: Tc1+ vy el traslado de la torre a f1.

34... De8-g6 35. Tf3:f6+ Ag7:6 36. Cg5-e6+ Rf8-e8 37. Cd5:f6+.

El ataque de caballeria dio término a la batalla. Las negras aban-
donaron.

N

NO 49. Defensa Nimzowitsch
KASPAROV YURTA’EV
Campeonato nacional de equipos, Mosci, 1981

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3. 2Cb1-c3 Af8-b4 4. e2-e3 0-O

. Af1-d3 d7-d5 6. c4:d5 e6:d5 7. Cgl-e2.
a AA una igualdad aproximada lleva aqui 7. a3 Ad6 8. ngz Cc§
9. Cb5 Ae7 10. O-O Te8 11. f3 Af8, como lo fue en ia partida Gli-
gorié—Taiméanov (match URSS—Yugoslavia, Leningrado, 1957).

7... Cb8-d7 8. 0-0 c¢7-c6. _

Es un método pasivo de juego. Se justificd la influencia en las
casillas centrales por medio de 8... b6 9. Cg3 Ab7 y luego Te8. La
posicion de las negras es completamente segura. _ .

9. f2-f3 ¢6-¢c5 (las negras van perdiendo el tiempo precioso vy,
naturalmente, esto da a las blancas posibilidades favorables) 10. a2-a3
¢5:d4 11. e3:d4 Ab4-e7 12. Ce2-f4 Cd7-b8 13. g2-g4! (esta iuggda
atrevida limita la actividad vital de las piezas negras y crea premisas
para la ofensiva en el flanco rey) 13... Ae7-d6?

Esta placidez no esta justificada. Con el flanco de dama e;tanc_:ado,
las negras no tienen razones para orientar su juego a las complicaciones
tacticas. Era necesario jugar 13... Cc6. )

14. Rgl-h1 Tf8-e8 (también ahora hacia falta jugar 14... Cc6)
15. g4-g5! Ad6:f4 16. Ac1-f4 Cf6-h5.

(Véase el D. NO 82)

17. Af4:b8!

Esta decision paradodjica no fue apreciada por las negras en su
justo valor. Las blancas no s6lo desisten de la notoria supremacia
de la pareja de alfiles, sino que, ademds, cambian su al_fn agtlvo
f4 por el caballo trabado b8. En cambio, el pedn f3 adquiere liber-
tad, y la residencia del rey negro se encuentra bajo fuego.




17... Ta8:b8 18. f3-f4 g7-g6 19. Dd1-f3 b7-b6.

Como lo demostré posteriormente Kasparov, las negras hubie-
ran recibido mas posibilidades tacticas con 19... Cg7! 20. Ab5 (20.
C:d5 Ag4!) 20... Tf8 21. C:d5 Ag4 22. De4.

20. f4-f5 Tb8-b7 21. f5-f6! (el caballo h5 nunca volverd a sus
penates) 21... Ac8-e6 22. Tal-e1 Dd8-d6 23. Te1-e5 Te8-d8 24. Df3-
e3 b6-bb 25. Ad3-e2 (es lo mas simple; en todo caso, el contraataque
de las negras en el flanco dama se demora evidentemente) 25... b5-b4
26. a3:b4 Tb7:b4 27. Ae2:h5 g6:h5 28. g5-g6! (iexcelente! Como
siempre, Garry realiza el asalto con energia demoledora) 28... h7:g6.

(Véase el D. NO 83)

29. Teb:e6! f7:e6 (jugada forzosa: si 29... D:e6, 30. Dh6) 30.
De3-h6(también ahora esta jugada lleva rdpidamente a la meta)
30... Tb4-b7.

Las negras reconocieron su derrota no queriendo pasar por el cal-
vario de 31. D:g6+ Rh8 (31... Rf8 32. Tg1) 32. f7 Df8 33. D:h5+, etc.

NO 50. Gambito de la dama
SUINE-NETO KASPAROV
Campeonato mundial entre los equipos juveniles
Graz, 1981

1. Cg1-f3 Cg8-f6 2. c2-c4 c7-c5 3. Cb1-c3 e7-e6 4. e2-e3 Ch8-c6
5. d2-d4 d7-d5 (con la trasposicion de las jugadas surgié una de las
vgriantes de la complicada defensa Tarrasch, la cual desde hace mucho
figura en el repertorio de aperturas de Kasparov) 6. c4:d5 e6:d5 7.
Af1-b5 (mas logico seria 7. Ae2) 7... Af8-d6 8. d4:¢5 Ad6:c5 9. 0-0
0-0O 10. b2-b3 Ac8-g4 11. Ac1-b2 Ta8-c8 12. Tal-c1 Ac5-d6 13.
Abb5-e2 Ad6-b8!

“E| peon débil d5 no es un precio demasiado alto por la posibili-
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dad de ubicar las piezas tan comodamente. En el caso de 14. Cd4
las negras jugarian 14... Dd6 15. g3 Ah3", escribi6 Kasparov.

14. Cc3-b5 Cf6-e4 15. Ch5-d4 Tf8-e8 16. h2-h3 Agd:f3 17.
Cd4:f3 Dd8-d6 18. Dd1-d3 Ce4-g5 19. Tf1-d1 Tc8-d8 20. Rg1-f1
Cg5-e4 21. a2-a3 a7-a6 22. Dd3-c2 Ab8-a7 23. Ae2-d3 Dd6-e7
24. Td1-e1 (conjurando la posible amenaza 24... C:f2) 24... Td8-d6
25. b3-b4 Td6-e6 26. b4-b5 a6:b5 27. Ad3:b5 h7-h6 28.Tcl-d1
Te8-d8 29. Dc2-b3 De7-d6 30. a3-ad4 Aa7-c5 31. Tel-e2 b7-b6 32.
Rf1-g1.

La prolongada lucha de maniobras llevé a una posicion de equili-
brio dinamico. Kasparov encuentra una posibilidad interesante de
activar sus piezas. .

32... Cc6-e7! 33. Cf3-d4 Te6-g6 34. Ab5-d3 Dd6-d7 35. Rg1-h1.

Como lo indicd Kasparov, las blancas tenian que decidirse por la
movida debilitadora 35. f3! Después de 35... Cg3 36. A:g6 C:e2+
37. C:e2 C:gb las posibilidades de las partes hubieran sido aproxima-
damente iguales.

35... Ce7-f5 36. Ad3:e4? (hacia falta jugar 36. C:f5 D:f5 37.
A:ed D:e4 38. £3) 36... d5:e4 37. Te2-d2 Cf5-h4!

(Véase el D. NO 84)

Las negras tienen a su disposicion posibilidades paradéjicas. El
ajedrecista brasilefio consideré esta jugada como mala a causa de la
respuesta 38. Cf3 y no tomé en consideracion que 38... ef 39. T:d7
fg+ lleva después a 40. Rg1 Cf3 mate.

38. Cd4-e6 (si 38. Tg1, 38... T:g2) 38... Dd7:d2 39. Td1:d2
Td8:d2 40. Ce6-f4 Tg6-g5 41. Rh1-g1.

(Véase el D. NO 85)

Pareciera que las blancas podian sentirse tranquilas, pero
Kasparov realizd aqui una combinacion inesperada e impresionante
la cual él mismo caracterizO como una de las combinaciones mds
bellas creadas por él en el tablero de ajedrez. Sigue comentando la
partida Garry Kasparov.

41... Ch4-f3+ 42. Rg1-f1 Acb:e3! 43. f2:e3.

O 43. Ce2 Ch2+ 44. Rel T:g2 45. D:e3 Cf3+ 46. Rf1 Tgi1+!
47. C:g1 Td1+, etc.

43... Td2:g2! 44. Db3-c3 (44. D:b6 pierde ante 44... Th2) 44...
Tg2-h2 45. Cf4-e2 Rg8-h7! (es prematuro 45... Tgg2 en vista de 46.
Dc8+ y 47. Df5+) 46. Dc3-¢8 (46. Db4 seria mds obstinado) 46...
Th2-h1+ 47. Rf1-f2 Cf3-d2! Las blancas abandonan.

Después de 48. Cg3 Th2+ 49. Re1 Cf3+ 50. Rf1 T:b2 seria vana
la lucha.

¢Y silas blancas en vez de 42. Rf1 juegan 42. Rh1? “Para tal caso
—escribe Kasparov— se habia preparado otra combinacion: 42... A:e3!
43. fe Td:g2! 44. C:g2 Tg3!

(Véase el D. NO 86)

" jQué posicion mas fantastica! A pesar de la enorme supremacia
material, las blancas no son capaces de defenderse del mate. Hasta
ahora nunca habia visto nada semejante en una partida practica.”
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NO 51. Defensa india de dama
KASPAROV NAJDORF
Torneo internacional de los grandes maestros,
Bugojno, 1981

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3. Cg1-f3 b7-b6 4. a2-a3.

Este sistema de apertura que aGn hasta hace poco se consideraba
recurso favorable para los adversarios que tenian intenciones pacificas,
sufri6 metamorfosis sorprendentes. En los ultimos tiempos en la
defensa novoindia se han encontrado bastantes planes agresivos para
las blancas. El gran maestro de Bak( eligio en esta partida uno de
ellos, propuesto por Petrosian. La jugada 4. a3 conjura simplificacio-
nes ligadas con Ab4. :

4... Ac8-b7 5. Cb1-¢c3 d7-d5 6. c4:d5 Cf6:d5 7. e2-e3 Af8-e7
8. Af1-b5+ ¢7-c6 9. Ab5-d3 Cd5:c3 10. b2:¢3 ¢6-¢c5 11. 0-O Ch8-c6
12. e3-e4 0-O 13. Ac1:e3 c5:d4 14. c3:d4 Ta8-c8 15. Dd1-e2 Cc6-a5
16. Tf1-e1 Dd8-d6.

Hacia falta jugar 16... Dc7, pero Najdorf, veterano fogueado en
las batallas ajedrecisticas, no esperaba que las blancas pasaran a una
ofensiva impetuosa por medio del sacrificio de los dos peones
centrales.

(Véase el D. No 87)

17. d4-d5!? e6:d5 18. e4-e5 Dd6-e6 19. Cf3-d4 De6:e5 20.
Cd4-f5 Ae7-f6.

Por asombroso que parezca, Najdorf se desconcertd. Era comple-
tamente posible 20... Cc4! Kasparov opina que para las blancas lo
mejor hubiera sido 21. Dh5 g6 22. Ad4 D:d4 (22... gh? 23. C:e7+)
23. C:d4 gh 24. T:e7 Cd6 25. Cf5 C:f5 26. T:b7 Cd4 27. T:a7 con
tablas probables. Pudiera deducirse que en vez de 17. d5!? las blancas
hubieran optado por 17. h4!
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21. De2-g4 Tc8-¢8? (era correcto 21... Tfe8!) 22. Ae3-d2 De5:al
23. Tel:a1 Af6:al1 24. Cf5:g7! ) )

Si las negras jugaran 21... Tfe8! este golpe no seria posible a causa
de 24... A:g7 25. Ah6 Tc1+! 25. Af1 T:f1+ 26. R:f1 Aa6+ 27. Rg1l
Te1 mate; si 25. A:c1, 25... Tel+ 26. Af1 Aab, etc.

4... Aal:g7 25. Ae3-h6. Las negras abandonan.

NO 52. Defensa india de dama
KASPAROV GHEORGHIU
Torneo interzonal, Moscu, 1982

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3. Cg1-f3 b7-b6 4. Cb1-c3 Ac8-
b7 5. a2-a3 d7-d5 6. c4:d5 Cf6:d5 7. Dd1-c2. )

Es una idea interesante. Como escribié Kasparov, “esta jugada
abre una nueva pagina de la variante. A diferencia _de la habitual
7. e3 (y, varias jugadas después, e3-e4), las blancas tienen la inten-
cion de jugar e2-e4 de un; sola vez, adema’z, es dudoso que la posi-
cion de la dama blanca en c2 sea peor que end1”,

7... c7-¢5 (més‘sequro es 7... Ae7 8. e4 C:c3 9. bc 0-0) 8. e2-24
Cd5:c3 9. b2:c3 Af8-e7 10. Af1-b5+! (esta fuerte jugada revela los
defectos del movimiento 7... ¢5) 10... Ab7-c6 11. Ab5-d3 Ch8-d7
12. 0-O h7-h6. o

“En el caso de 12... O-O Gheorghiu temia 13. d5, mas la pérdida
del tiempo en tal situacién es un lujo inadmisible””, comenta Kaspérov.

13. Tf1-d1 Dd8-c7? (las negras no se percataban de la amenaza;
era mejor 13... 0-O 14. d5 ed 15. ed Ab7) 14. d4-d5! e6: d5 15. e4:d5
Ac6:d5 16. Ad3-b5 a7-a6.

Las negras no tienen muchas opciones. En el caso de 16... Ac6
17. Af4! Db7 18. A:c6 D:c6 19. Tel no se veria como salvar la torre
h8 de la reclusion.

(Véase el D. NO 88)
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17. Ac1-f4!

Esta jugada refuta la idea del adversario. De haber jugado 17,
A:d7+ D:d7 18. c4, después de 18... Aed! |o peor para las negras
quedaria muy atras. Pero ahora su majestad negra se ha visto obligada
a emprender un viaje peligroso.

17... Dc7:f4 18. Ab5:d7+ Re8:d7 19.Td1:d5+ Rd7-c7? (mads

obstinado era 19... Re8 teniendo presente la posibilidad de 20... Ta7)
20. Tal-e1 Ae7-d6.

Una obstruccién inquebrantable de la Ifnea ‘e surgiria en el
caso de 20... The8 21. Tde5 Yy, si 21... Df6, 22. De4. A Ia pérdida de
la dama llevaria inesperadamente 20... Af6 21. Te4!

21. Td5-f5 Df4-c4 22. Tel-ed Dc4-b5 23. Tf5:f7+ Rc7-b8 24.
Ted4-e6 Th8-d8 25. c3-c4 Db5-c6 (25... Dab 26. De4 Ta7 27. T:d6!)
26. Cf3-e5 Dc6-c8 27. Dc2-b1! Las negras abandonaron.

“¢En qué consiste el secreto del triunfo?”, le preguntaron cierta
vez los periodistas a Emanuel Lasker. “En sentir a tiempo el momento
crucial de la lucha”, respondi6 el 20 campedn mundial. Es evidente
que Florin Gheorghiu no logré resolver esta supertarea.

NO 53. Defensa india de dama
KASPAROV PORTISCH

Torneo internacional de los grandes maestros,
Niksié, 1983

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3. Cq1-f3 b7-b6 4. Cb1-¢c3 Ac8-b7
5. a2-a3 d7-d5 6. c4:d5 Cf6:d5 (aqur es completamente aceptable
6... ed) 7. e2-e3 Cd5:c3 (no hubo para qué darse prisa con este
cambio, mas simple Y, Quizas, mas seguro seria 7... Ae7) 8. b2:c3
Af8-27 9, Af1-b5+ ¢c7-¢6 10. Ab5-d3 ¢6-c5 11. 0-0 Cb8-¢6 12. Ac1-b2
Ta8-c8 13. Dd1-e2 0-0 14. Tal-d1 Dd8-c7.

(Véase el D. No 89)

Aqui solian jugar 15. e4 y.después de 15... Ca5 las negras recibfan
el contrajuego suficiente. Kaspérov elige un plan nuevo.

15. ¢3-c4!

“Esta jugada logica es una novedad. La posicion comenzé
a brillar con colores nuevos, Las blancas tienen alfiles potentes
que dirigen su fuego contra el flanco rey enemigo privado de defen-
sores y, ademds, contra el centro movil de peones”, comenta Kas-
parov.

15... ¢5:d4 16. e3:d4 Cc6-a5 17. d4-d5!

Astuto sacrificio del peén. Si ahora 17... C:c4, 18. De4 g6 19.
A:c4 D:c4 20. De5 con un ataque peligroso. )

17... €6:d5 18. c4:d5 Ab7:d5 19. Ad3:h7+ Rg8:h7 20. Td1:d5
Rh7-g8.

(Véase el D. No 90)

21. Ab2:/7!

Magnific combinacion, cuyo sentido no es del todo evidente.
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Las blancas no tienen con qué amenazar concretamente, pero obtienen
una presion peligrosa aprovechando el que el caballo negro ab esté por
algan tiempo fuera de juego. ' )

iSemejantes soluciones combinatorias son testimonio de una
clase excepcionalmente altal

21... Rg8:g7 22. Cf3-e5. _

Ahora las negras tienen a su disposicion diferentes maniobras
defensivas, pero nada reconfortantes.

22... Tf8-d8.

Kaspéarov indic6 en su andlisis variantes muy interesantes: ‘‘No
sirve para nada 22.. f5 23. Td7 Dc5 24. Cd3 6 22... Th8 23.
Dg4+ Rf8 24. Df5 f6 25. Tfe1 Cc6 26. Cd7+ Rf7 27. T:e7+ con el
mate. No salva 22... Dc2, pues 23. Dg4+ Rh7 24. Td3 Tc3 25, Df5+
Rg8 26. Tg3+, y las blancas ganan la dama”’. ) )

23. De2-g4+ Rg7-f8 24. Dg4-f5 £7-f6 25. Ce5-d7+ (la jugada mas
decidida a 25. Cg6+ las negras responderian 25... Rg7!) 25... Td8:d7
26. Td5:d7 Dc7-¢5 27. Df5-h7 (Kasparov considera que 27. Dh3 hacia
ganar mds rapidamente) 27... Tc8-c7 28. Dh7-h8+ Rf8-f7 29. Td?-d3
Ca5-c4 30. Tf1-d1 Cc4-e5 (por fin, el caballo vino al lugar de destino,
pero el ataque ya es irresistible) 31. Dh8-h7+ Rf7-e6 (31... Rf8 32.
Td8+) 32. Dh7-g8+ Re6-f5 33. g2-g4+ Rf5-f4 34. Td3-d4+ Rf4-f3 35.
Dg8-b3+. Las negras abandonaron.

En efecto, el anilisis de semejantes partidas produce un gran
placer estético. Cabe recordar aqui las palabras de Mijail Tal: “El
ajedrez es ante todo un arte. ¢De qué otro modo explicar su enorme
fuerza de atraccién? ¢Por qué juegan al ajedrez millones de personas?
¢Por qué miles de aficionados asisten sistematicamente a !os torneos
y cientos de miles analizan las partidas de los maestros mas fuertes y
estudian la teoria? En mi opinién, la Gnica explicacién es la enorme
influencia estética de este juego”’.




NoO 54, Gambito de la dama
KASPAROV BELIAVSKI
Match de los pretendientes,
Moscu, 1983
5a partida

1. d2-d4 d7-d5 2. c2-c4 e7-e6 3. Cb1-c3 Cg8-f6 4. c4:d5 e6:d5
5. Acl1-g5 Af8-e7 6. e2-e3 h7-h6 7. Ag5-h4 0-O 8. Af1-d3 b7-b6.

En la variante de Karlsbad con el canje en d5, este flanqueo del
alfil no es pupular. Mas segura es la continuacién habitual 8... Ae6.

9. Cg1-f3 Ac8-b7 10. 0-0 c7-c5 11. Cf3-e5 Cb8-d7 12. Ad3-f5!

Esta maniobra inventada por Kaspédrov plantea a las negras
problemas nada faciles. En la 3@ partida del match jugdé 12. Df31?, y
después de 12... cd 13. ed C:e5 14. de Cd7 15. A:e7 D:e7 16. C:d5
D:e5 17. Ce7+ Rh8! 18. D:b7 Cc5. Beliavski mantuvo el equilibrio.
La idea de la jugada 12. Af5 consiste en no permitir a las negras
realizar la operacion de canje que facilitaria la defensa. Ahora en el
caso de 12... C:e5 13. de Ce4d seguiria un impresionante golpe tactico
14. C:d5! que daria a las blancas la ventaja material.

12... Cd7:e5. <

¢Es este trueque necesario? En todo caso, la opcion de las negras
no es simple. Es débil, por ejemplo, 12... c¢d en vista de 13. C:d7!
C:d7 14. A:e7 D:e7 15. D:d4 con la ventaja de posicién evidente.
En el torneo internacional de los grandes maestros y maestros por
correspondencia jugué en la partida con Rotariu 12:.. Te8, pero
tampoco esta jugada liberd a las negras de las dificultades.

13. d4:e5 Cf6-e8 (mejor fue 13... Ch7, planeando mover el
caballo a e6) 14. Ah4-g3 Ce8-c7 (como lo indicé Kasparov, era
necesario arrinconar el alfil f5 por medio de 14... g6) 15. Dd1-g4
Dd8-e8? (la posicion de las negras deja mucho que desear, ni tampoco

esta jugada es buena. De los males, el menor era 15... Ac8) 16. Af5-d7!
De8-d8 17. Tal-d1 h6-h5 18. Dg4-h3 h5-h4 19, Ag3-f4 Ae7-g5
20. Ad7-f5 g7-g6.

(Véase el D. No 91)

Parece que las negras se hayan fortificado mas o menos, pero el
golpe exacto y previsto de antemano por las blancas cambia brusca-
mente el cuadro del combate.

21. Cc3-e4! Agb:f4 22. e3:f4 g6:f5 23. Dh3:f5 d5:e4 (Unica
posibilidad de salvar el rey negro de las amenazas de mate) 24. Df5-
g4+! Rg8-h7 25, Td1:d8 Tf8:d8 26. Dg4:h4+ Rh7-g8 27. Dh4-e7! ed-e3!
(tentativa ingeniosa de complicar la lucha) 28. Tf1-e1 (a 28. fe? las
negras responderian 28... Td2) 28... e3:f2+.

(Véase el D. NO 92)

Simplifica las tareas de las blancas. En la falta de tiempo, Beliavski
no se decidié a jugar 28... e2. En este caso las blancas tendrian que
jugar con mucha precaucién. Kasparov demostré la variante: 29. 3
Td1 30. Rf2 Aa6 31. D:c7 Tad8 32. D:a7! T:el 33. D:a6 Tdd1
34. D:b6, y las blancas estan para triunfar.

29. Rg1:f2 Td8-d2+ 30. Tel-e2 Td2:e2+ 31. Rf2:e2 Ab7-a6+
32. Re2-f2 Cc7-e6 33. f4-f5 Ce6-d4 34. e5-e6! Ta8-f8 (6 34... fe
35. f6 Cf5 36. D:e6+) 35. De7-g5+ Rg8-h7 36. e6-e7 T8-e8 37. {5-f6
Cd4-e6 38. Dg5-h5+ Rh7-g8. Las negras abandonaron.

Podia seguir, aunque sea, 39. Dg4+ Rh7 40. D:e6 fe 41. 7, etc.

NO 55, Defensa india
KASPAROV NUNN
XXV Olimpiada
Lucerna, 1982

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3. Cb1-c3 c7-¢c5 4. d4-d5 e6:d5 5.
c4:d5 d7-d6 6. e2-e4 g7-96 7.f2-f4 Af8-g7 8. Af1-b5+ Cf6-d7 9. a2-a4!

“En mi opinién, esta jugada es mas fuerte que la difundida 9.
Ad3, ya que el alfil blanco conserva la posibilidad de retroceder a
cualquier casilla en la diagonal a6-f1 y, en todo caso, la jugada a2-a4
es una parte del plan de las blancas’’, dice Kasparov.

9... Cb8-a6 10. Cg1-f3 Ca6-b4 11. 0-0 a7-a6?

El nihilismo ajedrecistico es caracter{stico de muchos grandes
Maestros y maestros jovenes. Las leyes cldsicas no son para nosotros,
parecen pensar, y muy a menudo sufren grandes fracasos. Hacfa
falta enrocar.

12. Ab5:d7+! (de nuevo el canje del alfil por el caballo, pero
Kaspdrov tomé en consideracién las peculiaridades de la situacion
surgida) 12... Ac8:d7.

(Véase el D. NO 93)

13. f4-£5!

Decision digna de admiraciéon y ligada con el reciente canje. En
tales esquemas de apertura, las blancas tratan de jugar e4-e5. Kasparov
elige un nuevo plan original.
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13... 0-O 14. Ac1-g5 f7-f6 (en el caso de 14... Af6 estaba bien
15. Dd2) 15. Ag5-f4 g6:f5? (la posicion de las negras es poco envidiable,
pero se podria luchar més tenazmente jugando 15... De7) 16. Af4:d6
Ad7:a4 17. Tal:a4 Dd8:d6 18. Cf3-h4! f5:e4 19. Ch4-f5 Dd6-d7
(si 19... Deb, 20. Dg4 Tf7 21. Ch6+ con conquistas materiales para
las blancas) 20. Cc3:e4 Rg8-h8 (6 20... Tae8 21. Dg4 Rh8 22. C:c5
triunfando) 21. Ce4:c5. Las negras abandonaron.

Es este episodio impresionante Kasparov hizo jugadas en aparien-
cia simples, pero de poderosa energia interna.

NO 56. Gambito de la dama
(La defensa Chigorin)
KASPAROV SMISLOV
Match de los pretendientes, Vilnius, 1984
11a partida

1. d2-d4 d7-d5 2. Cg1-f3 Cb8-c6 3. c2-c4 Ac8-g4.

Smislov ya jugé muchas veces este esquema de apertura inventada
por Chigorin y escribié que este esquema de juego con presion sobre
el centro de las piezas era digno de toda atencion.

4. c4:d5 Ag4:f3 5. g2:f3 Dd8:d5 6. e2-e3 e7-e5.

Menos correcto era 6... e6, como habia jugado contra
Smislov el maestro polaco Kostro (Sdo Paulo, 1978). Entonces
el ex campeo6n obtuvo la ventaja después de 7. Cc3 Dd7 8. 4!

7. Cb1-c3 Af8-b4 8. Ac1-d2 Ab4:c3 9. b2:¢3 Dd5-d6.

Seria prematuro 9... ed. En |a partida Keene-Duckstein (Lanzarote,
1974) fue: 10. cd Cf6 11. Ag2 O-O 12. O-O Tab8 13. Db1! con la
ventaja de las blancas.

10. Tal-b1 (aqui juegan también 10. Ae2) 10... b7-b6 (es digno
de seria atencion 10... O-O-O 11. Db3 b6) 11. £3-f4 (continuacion
discutible que agudiza bruscamente la lucha. Convenia también

11. Ae2) 11... e5:f4 12. e3-e4 Cg8-e7 13. Dd1-f3 O-O (muy arriesgado
seria 13... gb 6 13... Cg6 en vista de 14. h4) 14. Ad2:f4 Dd6-a3 15.
Af1-e2 (refutando la amenaza de 15... C:d4) 15... f7-f5! (en el caso
de 15... D:a2 16. O-O, las blancas obtienen muchas amenazas) 16.
0-0O f5:e4?

Como lo indic6 Kasparov, 16... Cg6! 17. A:c7 De7 18. ef D:c7
19. Dd5+ Rh8 20. fg Ce7! llevaria a una posicion complicada con

. posibilidades para ambas partes.

17. Df3:e4 Da3:c3 18. Af4-e3 (las negras tienen un pedn mas,
empero, las blancas dominan el centro y, ademas, son muy fuertes
sus alfiles. Ahora esta amenazando 19. Tfc1) 18... D¢3-a3.

(Véase el D. NO 94)

19. Ae2-d3! (es unajugadade unafuerzademoledora) 19... Da3-d6
(no hay salvacion. Si 19... Cg6, 20. Ac4+ 6 19... g6 20. Ac4+ Rg7 21.
d5, en el caso 19... Tf56 decide 20. Tb5!) 20. De4:h7+ Rg8-f7 21.
Tb1-b5 Cc6:d4 22. Dh7-e4? (la ofensiva de las blancas seria irresistible
jugando ellas 22. A-d4 D:d4 23. Tgb! y, si 23... Th8, 24. Ac4+!)
22... Ta8-d8! 23. Ae3:d4 Dd6:d4 24. Tb5-f5+ (es una jugada bella,
pero lleva solo a tablas) 24... Ce7:f5 25. De4:f5+ Rf7-g8 26. Df5-h7+
Rg8-f7. Tablas.

Naturalmente, tanto las partidas dadas en este capitulo, como
todas las mencionadas en el libro no agotan, ni mucho menos, lo
que ya ha creado en el tablero ajedrecistico el 130 campedén mundial.

En su tiempo Alejandro Alekhin escribié: ‘Yo considero necesa-
rios para el éxito los tres factores siguientes: primero,‘comprender
las fuerzas y debilidades propias; segundo, conocer exactamente las
fuerzas y las debilidades del adversario; tercerg, tener un objetivo
mads elevado que la satisfaccion momentanea. Yo veo este objetivo
en los logros cientificos y artisticos, los cuales elevan el juego ajedre-
cistico al nivel de las demds artes’’.

iGarry Kaspdrov sabe reunir estos tres factores del éxito men-
cionados por Alekhin!

Veamos ahora tres partidas que Kasparov jugé con el gran
maestro_holandés Jan Timman. La primera de ellas fue jugada en
el match de la seleccion de la URSS contra la mundial (Londres,
1984). Las otras dos fueron jugadas en el match con Timman (Hil-
versum, Holanda, 1985) y fue la primera presentacion de Garry
Kasparov como campeén del mundo.

NO 57. Gambito de la dama
KASPAROV TIMMAN

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3. Cg1-f3 d7-d5 4. Cb1-c3 Af8-e7
5. Ac1-g5 O-O 6. e2-e3 h7-h6 7. Ag5:f6 Ae7:f6 8. Dd1-c2 c7-cb
9. d4:c5 Dd8-a5 10. c4:d5 e6:d5 11. 0-0-01?

Es una decision atrevida. Como regla, los enroques a diferentes
lados predicen ataques agudos contra los reyes. Esta partida no fue
una excepcion.
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11... Ac8-e6.

Més seguro era 11.. A:c3 12. D:c3 D:c3 (era arriesgado 12...
D:a2 en vista de 13. Cd4) 13. bc Ae6. Las blancas tendrian sélo una
minima ventaja en el final. Pero el holandés no rehufa complicaciones.

12. Cc3:d5 Tf8-¢c8 13. Rc1-b1.

En el caso seductor de 13. C:f6+ gf, el rey blanco se quedaria en
la amenazada linea “‘c*’.

13... Ae6:d5.

¢Por qué no 13... T:c5? La respuesta nos la da la variante 14. b4l
preparada por Kasparov. Después de 14... T:c2 15. C:f6+ gf 16. ba la
torre blanca irrumpe en d8, y el flanco dama de las negras puede
convertirse en ‘el reino durmiente’”.

14. Td1:d5 Cb8-c6 (mejor era 14... Cab) 15. Afl-c4! Cc6-ba
(las negras depositaban grandes esperanzas en esta arremetida) 16.
Dc2-d2! Tc8:¢5 17. Td5:c5 Dab:c5 18. Tal-c1 Dc5-b6? (habia
que impedir a toda costa que la dama blanca pasara a la séptima
Iinea. Habia que jugar 18... De7) 19. Dd2-d7 Ta8-f8 20. Dd7-b5
Db6-d6 (es evidente que las negras no tienen desquite alguno por la
ventaja material de las blancas) 21. e3-e4 Cb4-c6 22. Ac4-d5 a7-a6
23. Db5:b7 Cc6-e5 (si 23... Tb8, 24. T:c6) 24. Tc1-c8 Tf8:c8 (6
24... C:f3 25. D:f7+ Rh7 26. D:f8, etc.) 25. Db7:c8+ Rg8-h7 26.
Dc7-c2.

(Véase el D. NO 95) ;

Se derrumbaron las Gltimas esperanzas de las negras de pasar al
final con alfiles de diferentes colores: si 26... C:f3, 27. e5+. Las
blancas ya ganaban la partida sin grandes esfuerzos.

26... Rh7-g8 27. Cf3-d2 g¢7-g5 28. a2-a3 Rg8-97 29. Cd2-f1
Dd6-b6 30. Cf1-g3 Rg7-g6 31. Rb1-a2 h6-h5 32. Dc2-c8 h5-h4 33.
Dc8-g8+ (este mismo jaque decidiria también en el caso de 32...
D:f2) 33... Af6-g7 34. Cg3-h5. Las negras abandonaron. Sus tormentos
en esta partida fueron insoportables.

NO 58. Defensa india de dama
KASPAROV TIMMAN
22 partida del match

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3.Cg1-f3 b7-b6 4. Ch1-c3 Af8-b4
5. Ac1-g5 Ac8-b7 6. e2-e3 h7-h6 7. Ag5-h4 g7-g5 (continuacién bien
conocida que agudiza bruscamente la lucha) 8. Ah4-g3 Cf6-e4 9.
Cf3-d2!?

(Véase el D. NO 96)

Es una maniobra caracteristica para el estilo creador de Kasparov
y evidentemente inspirada por las ideas de Alekhin. Sacrificando el
pedn, Kasparov se apodera de la iniciativa. Como lo hiciera notar
correctamente el gran maestro Yuri Razuvdev, ‘‘Kaspdrov tiene
magn ificamente desarrollado el sentido de |a posicion con el equilibrio
material alterado. En mi opinion —afiade— es practicamente imposible
formar este sentido: se manifiesta muy rara vez Yy, en un ajedrecista.
ha de ser innato”’.
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9... Ced:c3 (en el caso de 9... A:c3 10. bc, las negras no podrian
jugar 10... C:c3 en vista de 11. Dc2) 10. b2:c3 Ab4:c3 11. Tal-c1
Ac3-b4 12. h2-h4 g5:h4 (es una idea dudosa, no hacfa falta debilitar
la cadena de peones, seria preferible 12... Tg8) 13. Th1:h4 Ab4-d6?
(esto ya es un error, hacia falta jugar 13... Ae7) 14. Dd1-g4 Ad6:g3
15. Dg4:g3 Cb8-c6.

(Véase e/ D. No 97)

Puede parecer que dos o tres jugadas después las negras terminaran
su desarrollo y se sentirdn perfectamente. Pero Kasparov encuentra la
manera de minar la coordinacion de los efectivos del adversario.

16. d4-d5! Cc6-e7 17. Af1-d3 d7-d6 (tampoco después de 17... ed
18. Dg7 las negras tendrian la posibilidad de animar sus piezas)
18. Dg3-9g7 Th8-g8 19. Dg7-h7!

Las blancas realizan una ofensiva coherente y muy fuerte. Si
ahora 19... ed 20. cd A:d5, entonces 21. Ce4 A:ed 22. T:e4d, y el
rey negro se encuentra bajo el cafioneo directo.

19... Tg8-f8 20. Cd2-e4 Ce7-f5 21. Th4-h3 Dd8-e7 22. g2-g4
Cf5-h4 23. Dh7-g7 0-0-O (por fin las negras resolvieron el problema
de como evacuar el rey del centro, pero a pesar de esto, ellas no logra-
ron sentirse comodas) 24. Ce4-f6! e6:d5 25. c4:d5 (ahora el caballo
negro cayo6 inesperadamente en una trampa, no tiene casillas para la
retirada) 25... Rc8-b8 26. Th3:h4 Ab7:d5 27. g4-g5! Ad5:a2 (no
27... hg en vista de 28. C:d5) 28. g5:h6 d6-d5 29. h6-h7 De7-a3 30.
Te1-d1 Tf8-h8 31. Cf6-g8.

Otra ruptura decidida de Kaspéarov. Después de la muerte dramé-
tica del caballo negro la torre h8 se encontré acorralada.

31... Aa2-b3 32. Td1-a1 Da3-c5 33. Dg7:h8 d5-d4 (tentativa
desesperada de enmarafiar al adversario) 34. Th4:d4 Dc5-c3+ 35.
Re1-e2. Las negras abandonan.

Verdaderamente fantastica fue la cuarta partida del match.
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NO 59, Defensa india de dama
KASPAROV TIMMAN

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-¢6. 3. Cg1-f3 b7-b6 4. Ch1-c3 Af8-b4
5. Ac1-g5 Ac8-b7 6. e2-e3 h7-h6 7. Ag5-h4 ¢7-g5 8. Ah4-g3 Cf6-e4.

Al parecer, el fracaso en la segunda partida del match no convencié
a Timman, pero esta vez Kasparov hace una maniobra psicoldgica, eli-
giendo otro camino.

9. Dd1-c2 Ab4:c3+ 10. b2:¢3 d7-d6 11. Af1-d3 f7-15.

Es una posicion conocida que se vio muchas veces en las partidas
de los grandes torneos. La préctica demostré que las posibilidades de
las partes son aproximadamente iguales.

12. d4-d5!?

Sacrificio muy discutible del peén. En el caso de 12... ed, las
blancas pueden seguir 13. Cd4, por ejemplo: 13... Df6 14. cd A:d5
15. f3 C:g3 16. hg, con amenazas tacticas peligrosas.

12... Ced-c5 13. h2-h4.

En la partida Vaganian—Ribli (“’El match del siglo””, Londres,
1984) fue 13. Cd4 Df6 con una posicion de las negras bastante
aceptable.

13... ¢5-g4 14. Cf3-d4 Dd8-f6 15. 0-O Ch8-a6 16. Cd4:e6 Cc5:eb.

(Véase el D. NO 98)

Las negras se proponian, en el caso de 17. de, simplemente
enrocar, pero Kaspdrov encuentra una sorprendente posibilidad de
romper la |Ifnea de las fortificaciones del adversario a costa del caballo.
La partida entra en una zona de aventuras fascinantes.

17. Ad3:f5! Ce6-g7 18. Af5-g6+ Re8-d7 19. f23.

iTodo estd en esta jugada modesta de un peén! Ahora ya estdn
aseguradas tanto la apertura de las Ifneas, como la activacion de las
piezas blancas.
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19... Ta8-f8 20. f3:g4 Df6-e7 21. e3-e4 (las blancas tienen tres
peones por el caballo y, ademds, numerosas amenazas, la ventaja es
suya) 21.. Rd7-¢8 22. Dc2-d2 Rc8-b8 23. Tf1:f8+ (es lastima que
las blancas hubiesen menospreciado la sencilla, mas no por eso menos
fuerte maniobra 23. Dd4! que prepararia la ruptura e4-e5) 23... Th8:
f8 24. Dd2:h6 (las blancas ya tienen cuatro peones ganados por el
caballo, pero ahora las negras conquistan la iniciativa) 24... Ab7-c8!
25. Tal-e1 (si 25. Af5, 25... Cc5, y los peones blancos se ven atasca-
dos. Esta jugada en la partida esta ligada con una idea ingeniosa)
25... Ac8:g4 26. c4-c5!

iPor increible que parezca, es un hecho! Esta ruptura en el
punto mds fuerte de la defensa de las negras no fue prevista ni por
Timman, ni por los demds maestros y grandes maestros que seguian el
juego. ¢En qué consiste la idea de esta ruptura?

Ocurre que después de evidente 26. e5 las negras podrfan seguir
26... de 27. A:e5 Cf5, y ya no pasarfa 28. A:c7+ en vista de
28... C:c7. Y ahora con 26... C:c5 el caballo se distrae de la defensa
del punto c7, y a las blancas les falta poco para triunfar con la variante
27.e5de 28. A:eb5 Cf5 29. A:c7+ Ra8 30. T:e7 C:h6 31. AeS8.

Estd claro que 26... dc convierte el alfil g3 en una unidad com-
bativa amenazante, y 26... bc deja por mucho tiempo al caballo a6 en
su incomodo estacionamiento.

26... De7-f6! (haciendo a tiempo sensible la obstruccion del alfil
g6) 27. ¢5:d6 Ag4-h5 28. e4-e5! Df6:¢6 29. Dh6:g6 Ahb5:g6 30. e5-e6!

Todo en esta partida sorprende y nos traslada al pasado lejano
de los roménticos del ajedrez. En el final las negras tienen la ““ventaja
de la pareja de caballos”, pero los peones blancos en el centro son
muy fuertes.

30... Cab6-c5 31. d6-d7 Cc5:d7 (si no, sequirfa 32. e7) 32. e6:d7
Tf8-d8 (cernfa la amenaza de 33. d6) 33. Te1-e6! (las blancas tienen
a su disposicion posibilidades increibles; mal era 33. Te7 ante posible
33... Cf5) 33... Ag6-h5.

El gran maestro Yuri Razuvdev demostré variantes interesantes:
“33... Af5 34. Te7 T:d7 35. T:d7 A:d7 36. Ae5. Si 36... Cf5, 37.
h5 y luego 38. g4, los peones pasados se ponen en movimiento. Y en
el caso de 36... Ch5 37. Rf2 Ag4 38. Re3, los peones “g"y "h" estdn
“mumificados’, pero tampoco las piezas negras ocupan las mejores
posiciones’’.

34. Ag3-e5 Td8:d7 35. Te6-h6 Ah5-f7 (las negras no son capaces
de conservar la ventaja material: 35... Ag4 36. Tg6; 35... Ae2 36.
Th7) 36. Ae5:97 Af7:d5 37. Ag7-e5 Ad5:a2.

" (Véase e/ D. No 99)

La igualdad material estd restablecida, pero la agudeza de la
lucha no disminuy6, los peones pasados de los adversarios quieren
convertirse en damas.

38. h4-h5 Rb8-b7 39. g2-g4 Aa2-c4 40. g4-g5 a7-ab 41. g5-g6
Td7-d5 42, Ae5-f4 Td5-f5 43. Af4-g3 a5-a4 44. Th6-h7 T5-c5 45.
h5-h6 a4-a3 46. Th7-e7 a3-a2 47. Te7-e1 Ac4-d3 48. h6-h7 Tc5-h5
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49. Tel-al Ad3:¢6 (49.. Ab1 50. T:a2 A:a2 51. Aeb) 50. Tal:a2
Th5:h7.

Timman se defendié perfectamente, ahora tiene un peoén
mas en el final, pero el nimero limitado de piezas y los alfiles inofen-
sivos por el diferente color de los diagonales no permiten evitar el
empate.

51. Rg1f2 Th7-d7 52. Rf2-e2 Td7-d5 53. Ta2-a4 c7-c§
54. Ta4-f4 Ag6-e8 55. Re2-e3 Td5-d1 56. Tf4-e4 Ae8-b5 57. c3-c4
Ab5-d7 58. Re3-e2 Td1-g1 59. Ted-e7 Tg1:93 (59... Rc6 60. Tg7)
60. Te7:d7+ Rb7-a6 61. Re2-d2 Ra6-a5 62. Td7-d6. Tablas. iEs
una partida de alta tension creadoral

Culminan este capitulo varias combinaciones bellas e ingeniosas
de Garry Kaspdrov. En las pdginas de este libro se alegaron ya
mds de una vez observaciones de Alejandro  Alekhin, Mijafl
Botvinnik y Mijail Tal acerca del ajedrez como un arte sui generis.
¢Serd fundamentada tal opinién? ¢No se apasionan demasiado los
especialistas en ajedrez presentando y sosteniendo esta tesis?

He aqui lo que escribi6 el gran escritor ruso Ledn Tolstéi caracte-
rizando el concepto de “‘arte’’.

Vamos a constatar la naturaleza artistica de tal o cual feno-

meno segun su_influencia en el hombre; si_esta influencia deja al

hombre en un estado intelectual y moral alterado y estéticamente ele-
T

vado, este fenémeno es arte.”

De seguro que las combinaciones que damos aqui no les dejardn
indiferentes y ejerceran su influencia estética en Ustedes, ya que éste
es un arte verdadero.

(Véase e/ D. No 100)

Esta posicion es de la partida Kaspdrov—Yustipov (campeonato
nacional entre los j6venes, Riga, 1977). El factor decisivo al apreciar
la situacion es aqui la posicion insegura del rey negro.

34. Ac1-b2! Deb:g5 (34... D:b2 35. 35. D:ed+) 35. Dc6:e6 (se
pone en claro que las piezas negras que parecen estar activas, no
tienen contactos entre si) 35... Td3-d2 36. De6:ed4+ Rh7-h6 37.
Ab2-c3 Td2-d5 38. Ded-e6+ Rh6-h5 39. De6-f7+ Rh5-h6 40. Ab2-g7+
Dg5:97 41. Df7:d5 Ae7-d6 42. Te1-f1 (neutralizando |a amenaza 42...
Dg3, ahora en este caso decide 43. Tf6+) 42... Dg7-g6 43. Ddb5-f7
Ad6-e5 44, Df7-f8+ Ae7-g7 45. Df8-f4+ Dg6-g5 46. Df4:c7 Dgb:e3
47. Dc7-f4+ De3:f4 48. Tf1:f4. Las negras abandonan. )

El adversario del joven Kaspdarov fue Artur Yustpov, quien ’Ilego
a ser uno de los grandes maestros méds fuertes del mundo y pretendiente
a la corona ajedrecistica.

(Véase el D. NO 101) )

Esta posicién surgié en la partida Dolmétov—Kasparov (campeq-
nato nacional entre los jovenes, Riga, 1977). Actuando en el espi-
ritu de los viejos maestros del pasado romantico del ajedrez, Ga.r(y
logré desbaratar la posicion del adversario que mas tarde también
se convirtié en famoso gran maestro.

15... Cf6-g4! 16. De5:h8 Dab:c5 17. Td1-f1 O-0-O 18. DhB:
h7 Cb4-d3 19. Cc3-d1 Dcb-e5! (no sélo atacando la torre, sino
también comenzando a envolver a la dama blanca) 20. Ta1-b1 Af8-_c:5
22. h2-h3 (desesperacién, las blancas quedan sin defensa satisfactoria)
21...Cg4:f2 22. Cd1:f2 Td8-h8. Las blancas abandon.an.

En la partida con Ako6pov (torneo eliminatorio del 460 cam-
peonato nacional, Daugavpils, 1978) Kaspédrov llevé a cabo su ataque
en el flanco rey en el espiritu de los ejemplos clésicos.

(Véase el D. NO 102)

Las blancas destruyeron la zona fortificada alrededor del rey
negro: 19. Tf1:f6! g7:f6 20. Dh4:f6 Dc6-c7 21. Td1-d3 (se introduce
al combate la reserva del alto mando, todas las piezas blancas actuan
en comun acuerdo superando las |ineas de defensa) 21... Ta8-d8 22.




Td3-g3+ Rg8-f8 23. Tg3-g7 (estd amenazando ahora 24. T:h7, y el
rey se encuentra en una jaula de hierro en la casilla e8; hace falta
tomar medidas urgentes para rescatarlo de ahi) 23... Te8-e7 24.
Tg7:h7 Rf8-e8 25. Cc3-d5! Td8:d5 (con 25... A:d5 el alfil c2 se
introduciria al combate en la diagonal h3-c8 con un efecto decisivo)
26. e4:d5 Ae6:d5 27. Th7-h8+ Re8-d7 28. Ae2-g4+ Ad5-¢6 (lamen-
tablemente, no les puede salvar a las negras ni esta fortificacion impro-
visada) 29. Agd:e6+ f7:e6 30. Df6:e7+! Las negras abandonan.

Después de 30... R:e7 31. Th7+ Rd6 32. T:c7 R:c7 el final de
peones serfa fatal para las negras.

Una lucha violenta tuvo lugar en la partida Kasparov—Panchenko
(torneo eliminatorio del 460 campeonato nacional, Daugavpils,
1978). En el momento crucial un golpe combinado y sorpresivo decidié
el desenlace.

(Véase el D. NO 103)

La lucha terminé asi: 29. Cf5:97! De6:a2 (6 29... T:g7 30. T:g7
R:g7 31. Dg2+ Rh8 32. Tg1, etc.) 30. Db7-e7! Tf8-9g8 31. De7:f6
Da2-a1+ 32. Rc1-d2 Da1-a5+ 33. Rd2-e2 Tg8:97 34. Tg1:g7 Th7:97
35. Td1-g1. Las negras abandonaron.

Complicaciones combinatorias interesantes se entablaron en la
partida Kasparov—Browne (torneo internacional, Banja Luka, 1979).

(Véase el D. NO 104)

En vez de retirar el caballo atacado c4, Kaspérov viol6 la Iinea
de demarcacién con el peén e4.

26. e4-e5! Cf6:d5 (6 26... de 27. Cc:e5 C:d5 28. C:f71) 27.
Cc4:d6 Af8:d6 28. e5:d6 Dc7-d8 29. Cf3-e5 Cd5-b4 (rechazando
la amenaza de 30. Cc6) 30. Dc2-d2 Cd7:e5 31. Tel:e5 Te8:e5 32.
Ac3:e5 Cb4-c6 33. Dd2-e3 Cc6:e5 34. De3:e5 c5-c4 35. Af1-g2

Ac8-e6 36. Tal-a7 b5-b4 (las negras depositaban grandes esperanzas
en sus peones del flanco dama, pero resulté que ellos no eran capaces
de avanzar mucho) 37. Ag2-e4! c4-c3 38. Ae4-h7+! (el motivo de
la traccion a la casilla fatal) 38... Rg8:h7 39. De5:e6. Las negras
abandonaron.

En la partida Kasparov—Polugaevski (VI| Espartaquiada de los
pueblos de la URSS, Mosct, 1979) las negras tenfan en el final un
pedn mds, pero la posicion mala de su rey fue lo que asequré la ventaja
de las blancas.

(Véase el D. NO 105)

Sigue 28... Te8-e5?

En el tablero ajedrecistico todo error cuesta caro. Seria mejor
28... R:g7 29. Tg1+ Rh7 30. f6 Tg8 31.T:h6+ y, aunque las blancas
tienen la ventaja, las negras pueden luchar por las tablas.

29. f5-f6! Tf3-f2+ 30. Rd2-d3 Tf2-f3+ 31. Rd3-d4 Te5-ed+
32. Rd4:d5 Te4-e8 33. Th5:h6 T3-f5+ 34. Rd5-d4 T5-f4+ 35. Rd4-
cb Te8-e5 36. Rch-b6 Te5-e6+ 37. Tcl-c6+. Las negras abandonan.

Una combinacién final maés.

(Véase el D. NO 106)

A esta posicion lleg6 la partida Kasparov—Torre (torneo interna-
cional, Baku, 1980). La batalla se desarrolld durante largo tiempo
con éxito variable, pero se fue determinando poco a poco la supre-
macia de las blancas. Se confirmé el antiguo aforismo: no triunfan
quienes juegan bien, sino quienes juegan mejor.

Sigue: 51. Cf3:e5! d6:e5 (no salva 51... Ta3 a causa de 52. Cgb6+
Rd8 53. Te3) 52. Ac3:e5 Ce8-d6 53. f5-f6+ Re7-d7 54. Ae5:d6
Rd7:d6 55. Tel-e6+ Rd6-c7 56. f6-f7 Ta7-a1 57. Rf3-e2. Las negras
abandonaron. Si 57... Cd7, 58. Te7.
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Impetuosa e irresistible fue la ofensiva desplegada por Kaspérov
en la partida con Cuijpers jugada en el campeonato mundial juvenil
en Dortmund (1980).

(Véase el D. NO 107)

Inesperadamente sigui6: 17. f4-f5! Cb8-c6.

En el caso de 17... T:f5 las blancas eligirfan la variante 18. Ag5!
Af6 19. g4! T:g5 20. C:g5 A:g5 21. Tf7 con amenazas irrebatibles,
6 17... gf 18. Ags Af6 19. Cd5! C:d5 20. D:d5 Cc6 21. Tael A:gb
22. C:g5 Ceb 23. T:eb! de 24. D:e5 que serfa provechoso para las
blancas.

18. Acl-g5 Ag7-f6 19. Cc3-e4! Af6:95 20. Cf3:95 g6:f5 21.
Ce4:d6 Cc6-d4 22. Dd1-h5 Ac8:e6 23. Tal-e1 (la linea ‘'’ abierta se
hizo para las negras una herida sangrante) 23... Tf8-f6 24. Cd6:f5!
Cd4:f5 25. Cg5:e6 Cc7:e6 26. Tel:e6! (las obstrucciones por la hori-
zontal y por la vertical eran funestas para las negras) 26... Tf6:e6 27.
Dhb:f5 Ta8-e8 28. Tf1-e1. Las negras abandonaron.

(Véase el D. NO 108)

Esta posicion surgié en una partida de entrenamiento. Con las
negras jugaron Nikitin y Shakdrov, entrenadores del campe6n mundial
(Baku, 1981).

21. Ch4-g6+! Rh8-g8 (21... hg 22. hg y 23. Dh5+ con un ataque
amenazador) 22. f4-f5 Ce6-f8 23. e4-e5! Ab7:92 24. e5-¢6 Df7-e8
25. Rg1:g2 Cf8:g6 26. h5:96 h7-h6 27. Tf1-h1 Ae7-f8 28. Ae3:h6!
(el asalto continda) 28... g7:h6 29. g6-g7 Af8:97 30. Th1:h6 Rg8-f8
31. Th6-h7 De8-c6+ 32. Rg2-f2 Td8-d7 (si 32... Ce8, 33. Tah1!)
33. e6:d7 Dc6:d7 34. ab:b6 a7:b6 35. Tal:a8 Cc7:a8 36. Cc3-d5
Dd7-f7 37. Cd5-f4 Ca8-c7 38. Cf4-h5 Cc7-e8 39. Ch5:97 Rf8-g8 (6
39... C:g7 40. Th8+ Re7 41. De4+ Rd7 42. Db7+) 40. Dg4-h4. Las
negras abandonan.

(Véase el D. No 109)
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La combinacion — ide aprender, desde luego!— del jaque perpetuo
salvd a Kasparov (negras) en la partida con Portisch (torneo interna-
cional de los grandes maestros, Moscu, 1981).

Garry jugd 42... Ta2:d2! y después de 43. Dd4:d2 Dh3-f3+ se
engran6 el mecanismo del jaque perpetuo: 44. Dd2-g2 Ch5-g3+ 45,
h2:93 Df3-h5+ 46. Dg2-h2 Dh5-f3+ 47. Tg1-g2 Df3-d1+ 48. Dh2-g1
Dd1-h5+ 49. Tg2-h2 Dh5-f3+. Tablas.

El maestro Fedorowicz, quien encabez6 el equipo de los EE. UU.
en el campeonato mundial entre los equipos juveniles (Graz, 1981),
podia esperar cualquier cosa menos el sacrificio del caballo en la
posicion creada.

(Véase e/ D. NO 110)

No obstante sigui6: 26. e4:f5! Te8:e1+ 27. Tcl:el Ag7:c3
(no era mejor 27... T:c3 28. Ad8! Af6 29. Te8+ Rf7 30. Te7+ Rg8
31. T:d7 A:h4 32. A:bB, etc.) 28. Tel-e7 Tc8-c4 (en el caso de 28...
Cdf6 seria fuerte 29. Ae3) 29. Dh4-h3 Ab7-c8 30. f5:¢g6 Cd7-f6 31.
Ag5:f6 Chb5:f6 (al mate Ilevaria 31... A:h3 32. gh+) 32. g6:h7+
Rg8-f8 (en el caso de 32... Rh8 seria funesto 33. Dh6) 33. h7-h8D+
Rf8:e7 34. Dh8-g7+. Las negras abandonaron.

Lo que sucedi6 en el préximo fragmento, es una cosa muy rara:
en un tablero lleno de piezas la estructura de las blancas fue completa-
mente refutada por medio de una sola jugada, la asf Ilamada jugada
“tranquila’’.

(Véase e/ D. NO 111)

Esta posicion surgié casi en la apertura de la partida Maguerr4-
mov—Kaspérov (Baku, 1982). La lucha se prolongé sélo una jugada:

16... Ce8-f6! Las blancas abandonan. No hay defensa satisfactoria
contra la amenaza de 17... Ce4, por ejemplo: 17. Ad3 C:d3 18. D:d3
Ced, etc., 6 17. Dc1 Ced 18. Ae3 Cc3+ 19. bc Cd3+, etc. Verda-
deramente, a veces la jugada “tranquila’’ es semejante a un terremoto.
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Capitulo decimotercero

LOS MATCHES DE MOSCU
KARPOV—-KASPAROV

Durante més de dos afios, desde 1984 hasta 1986, los aficionados
al ajedrez de todos los paises del mundo siguieron con tensa atencién
la lucha deportiva y creadora de dos destacados representantes de la
escuela soviética de ajedrez: Anatoli Kérpov y Garry Kaspérov.
Disputando el titulo supremo de campeén mundial, estos grandes
maestros jugaron entre si cerca de cien partidas. En la historia de las
competiciones ajedrecisticas nunca hubo una lucha cuerpo a cuerpo
tan prolongada a nivel tan alto.

Quizas se pueda establecer una cierta analogia con los matches
jugados a comienzos del siglo pasado entre el francés La Bourdonnais
y el inglés McDonnell, que fueron los mejores ajedrecistas de Europa.
En aquel entonces todavfa no se habia instituido oficialmente el titulo
de ““campeén mundial”’, pero La Bourdonnais y McDonnell fueron,
ind nte, “reyes no coronados del ajedrez’’.

En 1834 los adversarios jugaron en el club ajedrecistico de
Westminster (Westminster Chess Club) seis matches con 85 partidas
en total. En cuatro matches triunfé el francés, en los otros dos,
el inglés. El resultado total fue de +45-27=13 a favor de La Bour-
donnais.

El alto nivel de juego de ambos participantes admiré no s6lo a sus
contemporaneos. Las partidas jugadas por La Bourdonnais y McDon-
nell se consideraron durante mucho tiempo obras maestras iniguala-
bles del arte ajedrecistico. Medio siglo después, en 1885, Mijail Chigo-
rin, fundador de la escuela rusa de ajedrez, llamé a estas partidas ‘“‘bri-

inspiraci | pasado”’,

Volviendo a los acontecimientos de nuestros dfas, creo que puedo
decir sin correr el riesgo de equivocarme que la mayoria de las partidas
de los tres matches entre Kérpov y Kasparov son “brillantes inspira-
ciones’’ del ajedrez moderno.

Cabe recordar ahora lo que sucedi6 durante el primer match, que
se celebré en Moscu, en la histérica Sala de Columnas de la Casa de los
Sindicatos desde septiembre de 1984 hasta febrero de 1985.

Si, durante cinco meses disputaron el campeon mundial Karpov
y el pretendiente Kasparov el derecho de poseer la corona ajedrecfs-
tica. Aunque la lucha encarnizada duré tanto, de hecho, el match no
terminé. El 15 de febrero de 1985 Florencio Campomanes, Presidente
de la Federacion Internacional de Ajedrez (FIQE), organizé en Moscu
una rueda de prensa en la cual declaré que tomaba la decisién de sus-
pender el match después de la 482 partida.

El Presidente de la FIDE hizo constar que el match Kérpov—
Kasparov habfa batido todos los records de tales competiciones: se
habian jugado m4s partidas y se habian registrado mds tablas que
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ninguna otra vez. La disputa habia durado cinco meses y agotado
fisica y siquicamente a los participantes.

“Ambos participantes —dijo Campomanes— deseaban continuar el
match que ya habia superado dos veces el nimero de partidas estable-
cido por el reglamento para eventos de esta fndole. Pensé ante todo
en los dos mejores ajedrecistas del mundo y consideré que el match no
debia convertirse en una prueba de resistencia. Después de analizar
escrupulosamente todas las circunstancias tomé esta decisiéon que
nadie trat6 de imponerme’’.

En el momento del cese del match que se jugaba hasta las seis
partidas ganadas, el resultado era de +5—3=40 a favor de Karpov. El
campeén mundial habia ganado la 2nda |3 6ta, |5 73, la9ay |a 272
partidas. Parecia que el final ya estaba cerca, pero luego se produjo un
cambio brusco. Después de la larga serie de tablas, Kaspdrov, quien
conservaba la presencia de dnimo en circunstancias tan desfavorables
para él, gand tres partidas: la 323, |a 478 y |a 482 que resulté ser la
tltima partida del match.

Aunque el punto de vista de Campomanes fue apoyado por el
congreso de la FIDE que se celebré en la ciudad austriaca de Graz
(agosto de 1985), es imposible aprobar la decisién sin precedentes
del Presidente de la FIDE de interrumpir la competicién en su fase
final. Era necesario jugar el match hasta su l6gica culminacion y reco-
nocer, simultdneamente, que de alli en adelante se debfa limitar el
nimero de partidas en tales competiciones. La clase excepcional-
mente alta y aproximadamente igual de juego de los contendientes
junto con la muy desarrollada técnica de la defensa pueden hacer
los matches sin limitar el nimero de partidas extraordinariamente
prolongados, lo que, como ya hemos sefialado, crea enormes dificul-
tades no sélo a los participantes, sino también a los organizadores.

Precisamente por eso el congreso de la FIDE volvid a la vieja y
bien argumentada propuesta de Botvinnik y determiné que el segundo
match Karpov—Kaspédrov estuviera limitado a 24 partidas, ademds,
el campedn mundial conservarfa su titulo en caso de un empate 12:12.

¢Como se desarrollaron los acontecimientos en el primer match
que llegb a ser maratdnico? ¢Cémo comentar lo ocurrido?

Creo que Kaspdrov, por tener pocas barbas, sobrestimé un poco
sus fuerzas y, por raro que parezca, menosprecio a su adversario, al
mismo campeon mundial... Al comienzo del match se formé la impre-
si6n de que Kasparov habia ido a Moscu no para jugar el match, sino
para*ganarlo.

Garry jugd sus primeras partidas con excepcional agresividad, se
arriesgd mucho, hasta demasiado. E| resultado demostré lo erréneo
Que era buscar complicaciones costara lo que costara: en las primeras
nueve partidas Garry sufri6 cuatro fracasos. Cuando comprendié lo
erréneo de su téctica de juego en el match, Garry cambié por completo
el cardcter de la lucha, comenz6 a actuar con precaucién méxima
sin permitirse el m&s minimo riesgo.

Al principio, este juego le gusté al campeén mundial que tenfa

’
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una gran ventaja de puntos. Creyd, probablemente, que Kaspdrov no
aguantaria una calma prolongada, en cualquier momento trataria de
lanzarse adelante, volveria al juego arriesgado y entonces llegarfa la
hora de asestarle un golpe que lo dejara fuera de combate.

Pero Kaspéarov, parafraseando al poeta, “‘puso el dogal al cuello
de su propia cancion”’.

En fin de cuentas, fue registrado un record su/i generis: i17 tablas
seguidas! Esta serie de tablas provocé la dilacion del match e introdujo
en la lucha factores tales como la preparacién fisica, la tenacidad, el
equilibrio sicolégico. Aqui ya Kaspdrov tuvo la ventaja, y el preten-
diente comenzo a recuperar obstinada y metédicamente lo perdido.
En este momento intervino en el juego el Presidente de la FIDE...

El congreso de la FIDE celebrado en Gratz determiné que el
nuevo match entre Kérpov y Kaspdrov debia comenzar en septiembre
de 1985. Moscu volvié a ser la sede del match que se jugd en la sala de
Conciertos Piotr Chaikovski.

Veamos dos partidas del primer match.

NO 60. Gambito de la dama
| KARPOV KASPAROV
| Partida 272

1. Cg1-f3 d7-d5 2. d2-d4 Cg8-f6 3. c2-c4 e7-e6. 4. Cb1-c3 Af8-e7
5. Ac1-g5 h7-h6 6. Ag5:6.

En el caso de la retirada del alfil —=6. Ah4— es probable que el
pretendiente eligiera el sistema Tartakover—Bondarevski—Makogénov
que muchas veces le presté buenos servicios en este match (6. Ah4
0-0 7. e3 b6).

6... Ae7:f6 7. e2-e3 0-0 8. Dd1-c2.

Una jugada sicolégica. En las partidas 192 y 21a de este match
Kérpov jugé 8. Dd2. Aquf el campeén mundial aplicé la maniobra
utilizada por Kaspdrov en la partida con Timman en ‘‘El match
del siglo” (Véase la partida NO 57), Karpov obliga a su adversario a
luchar contra sus propias armas.

8... ¢7-¢5 9. d4:c5 d5:c4.

Timman sigui6: 9... Da5, pero Kasparov no tenfa ganas de averi-
guar qué sorpresa le preparaba su peligroso adversario.

10. Af1:c4 Dd8-a5 11. 0-O Af6:¢c3 (en el caso de 11... D:c5 12,
" Ce4 De7 13. C:f6+ D:f6 14. Tfd1, las blancas tienen ventaja de posi-
\ cion) 12. Dc2:¢3 Dab:c3 13. b2:¢c3 Cb8-d7 14. c5-c6! b7:c6 15.
| Tal-b1 Cd7-b6 16. Ac4-e2 c6-¢c5 17. Tf1-c1!

(Véase el D. NO 112)

Esta decision sorprendente demuestra qué hondo--comprende
Kérpov la posicion. Esta jugada que puede parecer simple, no la habrra
hecho, tal vez, ni un sélo gran maestro. ¢Quién rehusaria la conquista
trivial de la Iinea “d*’ por medio de 17. Tfd1? Pero en esta situacién
concreta la aparicion de la torre en d1 llevaria sélo a canjes por la
Iinea “‘d”’,
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Karpov prepara el traslado de su rey al centro, defendiendo y apo-
yando al mismo tiempo los peones del flanco dama.

17... Ac8-b7?

Esta vez la intuicion de posicion traicion6 a Kasparov. Hacia
falta poner el alfil en la casilla d7, protegiendo el punto b5.

18. Rg1-f1 Ab7-d5 (en el caso de 18... Acb serfa desagradable
19. Ce5 Aa4 20. Ab5) 19. Tb1-b5! Cb6-d7.

“Aqui se manifiesta la potencia de la jugada 17. Tfc1!: no se
puede jugar 19... A:a2 en vista de 20. c4. No obstante, era digno de
atencion 19... Tac8 20. Tab Tc7 21. c4 Aa8, defendiendo los peones
a7 y cb', comento la situacién Efim Guéller.

20. Tb5-a5 Tf8-b8 21. c3-c4 Ad5-c6 22. Cf3-e1 Th8-b4 23.
Ae2-d1! Tb4-b7 24. £2f3 Ta8-d8 25. Ce1-d3.

La estrategia de las blancas triunfé: el peén c5 estd condenado, y
las blancas lo tomarén en el momento oportuno.

25... g7-g5 26. Ad1-b3 Rg8-f8 27. Cd3:c5 Cd7:c5 28. Tab5:c5
Td8-d6 29. Rf1-e2 Rf8-e7 30. Tc1-d1 Td6.d1 31. Re2:d1 Re7-d6
32. Tc5-ab f7-f5 33. Rd1-e2 h6-h5 34. e3-e4 f5:e4 35. 3:e4 Ac6:ed
36. Tab:g5 Aed-f5 37. Re2-e3 h5-h4 38, Re3-d4 e6-e5+ 39. Rd4-c3
Af5-b1 40. a2-a3 Th7-e7 41. Tb5-g4 h4-h3 (perderia también 41...
e4 42. Ad1 Tf7 43. Rd4 Tf2 44. c5+ Re7 45. Re3 Ta2 46. Tg7+
con la promocion ulterior del pedn ¢’ a dama). 42. g2-g3 (era posible
también 42. gh) 42... Te7-e8 43. Tg4-g7! Te8-f8 44. Tg7:a7 Tf8-f2
45. Rc3-b4.

(Véase e/ D. NO 113)

Muchos especialistas consideraron que las negras tenfan la posibi-
lidad de salvarse continuando 45... Tb2. Pero, como lo indicé el gran
maestro Guéller, las blancas triunfarian en este caso también, por
ejemplo: 46. c5+ Rc6 47. Rc4 Ac2 48. Tab+ Rc7 49. A:c2 T:c2+
50. Rd5 T:h2 51. Ta7+ Rb8 52. Th7 Th1 53. Re4 h2 54, Rf3 e4+
55. Rg2 Tc1 56. R:h2 T:c557. Te7 Tc4 58. g4, etc.
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45... Tf2:h2 46. c4-c5+ Rd6-c6 47. Ab3-ad+ -
Rd5-e4 49. ¢5-c6 Th2-b2+ 50. Rb4-a5! Tb2-b8R(g?l.d i:i7T'?'Z)g¢7:;
52. Ra5-b6 Re4-e3 53. Aad-c6 h3-h2 54. g3-g4 Tc8-h8 55. Td7-d1
Ab1-a2 56. Td1-e1+ Re3-f4 57. Tel-e4+ Rf4-g3 58 Te4'eé Rg3:g4
59. T:S-eZ. Las negras abandonaron. . . e
) unque esta partida no tiene efectos superfici
impresion muy fuerte. Los expertos de El infgrm::ilf)lresa'ie?r:ial’sz::
yugoslavo consideraron esta partida como la mejor de todas las juga-

das por los ajedreci 4
ey jedrecistas mas fuertes del mundo en la segunda mitad de

NO 61. Partida rusa
KASPAROV KARPOV
Partida 482 (la Gltima)

1. e2-e4 e7-e5 2. Cg1-f3 Cg8-f6 3. Cf3:e5d
X s 8 7-d6 4. Ce5-f3 :
?. d2-d4 d6-d5 6 Af1-d3 Cbh8-c6 7. O-O Af8-e7 8. ceZ-c4 ((::ii:g
:g; 8... Cb4 seria bueno 9. Ce5!) 9. Cb1-¢3 0-0 10. h2-h3 d5:c4 11
£ .c¢113Cc6-35 12. Ac4-d3 Ac8-e6 13. Tf1-e1 Ca5-c6 (hacla falta;
|1Sgar CdE;I). f65) (;43 a52|-ag 37-;6(15. Ac1-f4 Dd8-d7 (seria preferible
. -eb! Cc6:e5 (a 16... De8, las blancas responder(
17. d_5!) 17. d4:eb5 Cf6-d5 18. Cc3:d5 Ae6:d5 19. Dd1-c2p(gracei;sag
?Isgte |m7portante tempo las blancas logran apoderarse de la iniciativa)
de.r.ésgriggirZOL) Ta1-§1 37-06 (era necesario jugar 20... Dc6 tratando
e . e "
S T;)&da.e io de canjes, la actividad creciente de las blancas)
(Véase el D. No 114)
22. e5-e6! f7:6 (6 22... De8 23. Dc3 6 2
. . 4. f4, con la ventaj
evidente de las blanc’as) 23. Ad3:g6 Ae7-f8 (es una solucion discftibaléa'
probablemente, seria més solido 23... Af6) 24. Ah6:f8 Te8:f8 25’

ey V V
/Z % % ,//////
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Ag6-e4 Tf8-f7 (las torres blancas apareceran de un momento para
otro en el flanco rey. En esta situacion valia la pena retirar ense-
guida al rey a h8) 26. Tel-e3 Tf7g7 27. Td1-d3 Ta8-f8 28. Te3-g3
Rg8-h8 (estaba amenazando con 29. A:h7+) 29. Dc2-c3 Tf8-f7 30.
Td3-e3 Rh8-g8.

La posicion de las negras es difcil. En el caso de 30... A:e4 31.
T:e4 Rg8 32. T:g7+ T:g7 33. Deb, la presion de las blancas serfa deci-
siva.
31. Dc3-e5 Dd7-c7 (estaba amenazando 32. T:g7+ T:g7 33.
Db8+) 32. Tg3:g7+ Tf7:g7 33. Aed:d5 Dc7:e5 34. Ad5:e6+ De5:e6
35. Te3:e6 Tg7-d7 36. b2-b4 (mds exacto seria 36. g4) 36... Rg8-f7
37. Te6-e3 Td7-d1+ 38. Rg1-h2 Td1-c1 39. g2-g4 b7-b5 40. f2-14.

Las blancas tienen un pedn mds, pero la realizaciéon de la supre-
macia material en esta posicion no es nada facil, ya que las negras
logran crear un peon pasado en el flanco dama.

40... c6-c5 41.b4:c5 Tc1:c5 42. Te3-d3!

“Una sutileza de importancia. Por medio de la amenaza con
43. Td7+, las blancas sacan al rey negro de su flanco, lo que tendrd
cierta importancia en lo sucesivo’’, opina Mark Taimanov.

42... Rf7-e7 43. Rh2-g3 a6-ab 44. Rg3-f3 b5-b4 45. a3:b4 a5:b4
46. Rf3-e4 Tc5-b5 47. Td3-b3 Th5-b8 48. Re4-d5 Re7-f6 49. Rd5-c5
Th8-e8 (la ultima posibilidad de las negras consiste en el contraataque
con la invasion de la torre) 50. Tb3:b4 Te8-e3 51. h3-h4 Te3-h3
52. h4-h5 Th3-h4 53. f4-5.

Mucho mds simple es 53. g5+ Rf5 54. h6. Mark Taiménov da la
variante: 54... Th1 55. Rd6 Tel 56. Tb8! R:f4 57. g6 hg 58. h7
Th1 59. h8D T:h8 60. T:h8 g5 61. Rd6, y todo esta acabado.

53... Th4-h1 54. Rc5-d5 Th1-d1+ 55. Tb4-d4 Td1-e1 56. Rd5-d6
Tel-e8 57. Rd6-d7 Te8-g8 (0 57... Tel 58. Td6+ Rgb 59. f6) 58.
h5-h6! Rf6-f7 (58... Rgd 59. Td6) 59. Td4-c4 Rf7-f6 60. Tcd-ed
Rf6-f7 61. Rd7-d6 Rf7-f6 (si no, 62. Re5 y 63. Rf4) 62. Ted-e6+
Rf6-f7 63. Te6-e7+ Rf7-f6 64. Te7-g7 Tg8-d8+ 65. Rd6-c5 Td8-d5+
66. Rc5-c4 (lamentablemente, la toma de tal o cual pieza sacrificada
o simplemente expuesta no es obligatoria en el ajedrez; 66. R:db?
mate ahogado o sea, tablas) 66... Td5-d4+ 67. Rc4-c3. Las negras

abandonaron.

El segundo match se prolongé desde el 3 de septiembre hasta el
9 de noviembre de1985. Garry Kaspéarov lleg6 a este duelo fogueado
y seguro de sus fuerzas. ¥, sin embargo, después del triunfo en la pri-
mera partida, sufrié dos fracasos sensibles en la cuarta y en la quinta.
Karpov iba ganando por 3 a 2

(Véase el D. No 115)
En esta posicion fue aplazada la cuarta partida. Parecia que las

blancas no lograrian mas que tablas, pero Karpov volvio a demostrar
con claridad y simplicidad cldsicas una vieja verdad: el ataque de la
pareja de alfiles complica considerablemente la defensa.

Sigui6: 41. Dfb-e6+ Rg8-h8 42. De6-g6 Rh8-g8 43. Dg6-e6+
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Rg8-h8 44. Ab1-f5! Dd2c3 (estaba amenazando 45. Tel Tf8 46.
De8!) 45. De6-g6 Rh8-g8 46. Af5-¢6+ Rg8-h8 47. Ae6-f5 Rh8-g8
48. g2-g3 Rg8-f8 (no 48... Df6 en vista de 49. Dh7+ Rf7 50.f4, etc.)
49. Rg1-g2 Dc3-f6 50. Dg6-h7 Df6-f7 51. h3-h4 Ag5-d2 52. Tf1-d1
Ad2-c3 53. Td1-d3 (las blancas juegan por las casillas blancas incorpo-
rando la torre al ataque) 53... Td8-d6 54. Td3-f3 Rf8-e7 55. Dh7-h8
d5-d4 56. Dh8-c8 Td6-f6 57. Dc8-c5+ Re7-e8 58. Tf3-f4 Df7-b7+ 59.
Tf4-e4+ Re8-f7 (una variante vistosa tendria lugar en el caso de 59...
Te6 60. Dc4! T:e4 61. Dg8+) 60. Dc5-c4+ Rf7-f8 61. Af5-h7 Tf6-f7
62. Dc4-e6 Db7-d7 63. De6-e5! Las negras abandonaron. Si 63...
Te7,64. Df4+ Re8 65. Ag6+ Rd8 66. Db8+.

El cambio en el curso del match se dej6 apreciar a partir de la
undécima partida, cuando Karpov, con una posicion peor que la de
su adversario. cometid inesperadamente un error de célculo que le
costo la partida.

La segunda mitad del match transcurrio bajo el signo de la presion
creciente de Kaspdrov.

Caracterizando el juego de los contendientes en este match, el
gran maestro Eduard Gufeld escribio:

"“El estilo de juego del campeén mundial no se parece al del
pretendiente. Karpov juega mangificamente las posiciones del medio
juego y actia con gran maestria en el final. Precisamente en la com-
binacion el medio juego maés el final no tiene igual. La fuerza de
Kasparov consiste en otra cosa: encontré numerosas ideas nuevas, a
veces paraddjicas, en la apertura vy, tal vez ahora es el principal tedrico-
innovador. Ademds, improvisa perfectamente en el medio juego.
La combinacién ‘la apertura mas el medio juego’ le proporcion6
muchos brillantes triunfos’’.

La magnifica 16a@ partida del match figura en el capitulo La
ciencia de vencer. Vean ahora el décimonoveno duelo.

NO 62. Defensa Nimzowitsch
KASPAROV KARPOV

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6. 3. Cb1-c3 Af8-bd 4. Cg1-f3
Cf6-e4 5. Dd1-c2 f7-f5 6. 92-g3 (para el match por el titulo mundial
la jugada 6. g4!? seria demasiado arriesgada. Las negras responderfan
con 6... c5) 6... Cb8-c6 7. Af1-g2 0-0 8. 0-O Ab4:c3 9. b2:¢c3 Cc6-a5
10. c4-¢c5 d7-d6 11. ¢3-c4.

(Véase el D. No 116)

Nuevamente el sacrificio intuitivo del peon en busca de perspecti-
va y sin calcular variantes concretas. En el caso de 11... dc 12. Ab2, las
blancas tendrian brillantes posibilidades de juegosactivo. Ademds, era
de interés 12. dc y, con 12... C:c5, jugar 13. Aa3.

“De pretender que la razén de todo sacrificio sea indudable y
demostrada analiticamente habria que descartar por completo el
factor riesgo del juego al ajedrez”’, escribi6 hace mucho tiempo
Rudolf Spielmann, gran especialista en posiciones con equilibrio mate-
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rial alterado. Si, el ajedrez serfa insulso, perderia su agudeza y su dina-
mismife;spérov, como practico y como tedrico, comparte comple.ta-
mente la siguiente afirmacion del gran maestro David Bronstein,
i igador de ajedrez soviético: .
deSta’(’:ég;g“;)erS;ngisas de Ia] creacion 'ajedrecfstic? st_JeIep consud%rarse
la logica, el célculo exacto de las va_rlantes y la tecmga, |n'c|uyenb oen
este Ultimo concepto el conocimler\to de la teoria. Sin em a.?‘go,
existe un requisito mas, quiza el mas |mpo.rtante,.pese aque lo plv: 'z?n
a menudo. Me refiero a la intuiciéon o, si se quiere, a la imaginacion
a]edr’t'xléIr\St(Ie(I:aj.uego practico se encuentran posiciones que no es pos;)t?llg
apreciar basdndose en las razones corrientes, tales como'lgs Fie ili-
dades de los peones, las |ineas abiertas, etc., ya que el eqylllprlo est_a
alterado en muchos puntos y es imp'osible valerse de criterios haf)l-
tuales para evaluar semejante posicion. Tamppco .se_’puede _calcg ar
las variantes. En estos casos vienen en ayuda la intuicion y'Ia |mag|rl1lq-
cién que enriquecieron el arte del ajedrez con cor.n’bma_acmnes' e |':
simas... La intuicion es una de las bases de la creacion ajedrecistica.
Conociendo ya la opinion del famoso gran maestro, volvamos a la
partl?‘?:.. b7-b6 (se refuta paradéjica y muy fuertemente, mds valdria
11... Ad7) 12. Ac1-d2! Ce4:d2 (6 12... dc 13. dc C:cb 14. Ceb, con
la ventaja de las blancas) 13. Cf3:d2 d6-d5. Lleva a graves consecu:g-
cias; seria mejor 13... Ab7 14. A:b7 C:b7 15. (;6 Cab, aunque con 16.
d5, las negras tendrian que ponerse a la deferl\swa. Fjese a .to_d.o, Zs prc;)~
bable que en esta variante las negras tendrian més posibilidades de
obtener el contrajuego. 14. c4:d5 e6:d5 .15. e2-e4 Ac8-e6 (eré-l3
evidente que el caballo a5 estaba fuera de juego, pero si 15... Aa1
16. Tfc1 Cc4, seria muy fuerte 17. Af1) 16. Dc2-c3 T£8-f7 17. Tf1-c
Ta8-b8 18. Tal-b1 Tf7-e7 19. a2-ad Ae6-f7 20. Ag2-f1 h7-h6 21.




Af1-d3 Dd8-d7 22. Dc3-c2 (la posicién de las blanca

s atestigua que

incluso 22. D:a5!? ba 23. T:b8+ Rh7 24. c6 les daria perspectivas

buenas) 22... Af7-e6 23.

Ad3-b5 Dd7-d8 (23... c6 repercutiria después

de 24. Ad3 con nuevas debilidades en el campo de las negras) 24.

Tc1-d1 g7-¢5!? (metddi
aumentando la presién

camente y sin darse prisa las blancas estan
. Y Kérpov decide intentar una diversion

para cambiar en favor propio el desarrollo de |os acontecimientos)
25. Cd2-f3 Te7-g7 (si 25... Ccd, 26. A:c4 dc 27. dbl) 26. Cf3-e5
5-f4 27. Ab5-f1 (Kaspérov esta maniobrando muy sutilmente., El alfil
vuelve a g2 para preparar la ruptura central: e3-ed) 27... Dd8-f6 28.
Af1-9g2 Th8-d8 29. e3-e4! d5:e4 30. Ag2:e4 Tg7-e7 (el juego se abrié,
y el destino del caballo a5 se hizo miserable) 31. Dc2-¢c3 Ae6-d5 32.

Td1-e1 Rg8-97 33. Ce5
Df7:e7 36. Th1-e1 (prac

-94 Df6-f7 34. Ae4:d5 Td8:d5 35. Tel:e7
ticamente, las blancas jugaban con una pieza

mds) 36... De7-d8 37. Cg4-e5 Dd8-f6 38. ¢5:h6 Df6:b6 39. ¢3:f4
Td5:d4 40. Ce5-f3 Ca5-b3 41. Te1-b1 Db6-f6 42. Dc3:¢7+. Las negras

abandonaron.

Después de esta partida el resultado fue de 10,5 a 8,5 a favor de

Kaspdrov. Hasta el fina

ganar, cueste lo que cueste, la ultima, la décima partida para empatar

el match con Schlechter

resolver esta tarea, la par

dés conquisté el titulo de campedén mundial.

¢Cémo se desarrollar

. Esta vez también el pretendiente estuvo

fan los acontecimientos esta vez? Millones

de aficionados al ajedrez segufan, inquietos, el vigésino cuarto duelo

de Kdrpov y Kasparov.

No
KARPOV

1. e2-e4 ¢7-c5 2. Cg1

5. Cb1-¢3 a7-a6 6. Af1-e2

63. Defensa siciliana
KASPAROV

3 d7-d6 3. d2-d4 c5:d4 4. Cf3:d4 Cg8-f6
e7-e6 7. 0-O Af8-e7 8. f2-f4 0-0 9. Rg1-h1
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Dd8-c7 10. a2-a4 Cb8c6 11. Acl-e3 Tf8-e8 12. Ae2-3 Ta8-b8
13. Dd1-d2 Ac8-d7 14. Cd4-b3 b7-b6.

(Véase el D. NO 117) .

Para llegar a esta posicion los contendientes tardaron contados
minutos porque estaban repitiendo la 182 partida del match. Prqbable-
mente, Karpov pensaba reforzar el juego de las blancas, mientras
Kasparov no se desviaba del camino elegido antes.

3 4, .
l1-|5e gz-gl' el reforzamiento, en comparaciéon con la 18'3. partida.
El hecho es que algunos dias después de la18a partida Andrel Sokolov
jugé asi contra Zoltan Ribli en el torneo de los preten@entes en M(')nt-
pellier y logré un triunfo convincente. En la partida Karpov—Ka.spar.ov
fue 15. Af2 Ac8 16. Ag3 Cd7; las negras lograron mantener el equilibrio.

15... Ad7-c8 16. g4-g5 Cf6-d7 17. Dd2-f2! (es mas fugrte que la
variante 17. Ag2 Ca5 18. Df2 elegida por Sokolov. Aqui Ias,negras
podian jugar 18... Cc4 vy, después de 19. Ac1,'la' torre al esta fuera
del juego) 17... Ae78 (si ahora 17... Cab, seguiria 18. Tad1 Cc4 19.

. Af3-g2 Ac8-b7.
AC”CL?acterizgando la apertura de esta partida, uno dfz lqs entrenado-
res del campedn mundial, el gran maestro Guennadi Timéstchenko
0: -
eXter‘igi':rznos previsto que Karpov trataria de r.eforzar el juego de
Sokolov y preparamos un plan nuevo para organizar el contraataque.
La esencia de este plan consiste en que las negras ponen el caballo
sino en b4"’,
- n‘:;??:‘l'-ﬂ g7-g6 20. Ae3-c1 Tbh8-c8 21. Td1-d3 Cc6-b4 22. Td3-
h3 Af8-g7 23. Ac1-e3. ]

Es un momento importante. A las blancas no les convenia 23.
Dh4 Cf8 24. f5 ef 25. ef A:g2+26. R:g2 Db7+27. Rg1 A:c;3! 28.bc Tc4,
con lo cual las negras se sentirian a las mil maravillas. Sin embargo, la




situacion en el match obligaba a Kérpov a arries jeti
) garse, y a este objetivo

correspondfa la ruptura 23. f5! que llevaba a co icaci intri
das, provechosas para las blancas. P lismsinties lobg

23... Te8-e7! (jugada profildctica mu i i

sutil
7 d(;los posibles golpes) 24. Rh1-g1. YAPLNE prokgle.el punto
qui ya prometia poco 24. f5 ef 25. ef A:g2 :
- ; :g2+ 26. R:g2 A:c

27. bc D:c3, pues las blancas no consegufan un ataque real 92 Aed

i4... Tc8-e8 25. TF1-d1 £7-5! '

as blancas se detuvieron a mitad del cami

negras se apoderan de la iniciativa. AR, W oS g T

26. g5:f6 Cd7:f6.

(Véase e/ D. NO 118)

K -~ y
At aspdrov vuelve a sacrificar un peén, aunque bastaba con 25...

27. Th3-g3 (a 27. A:b6, las ne t

. : . A:b6, gras responderian 27...

Vl.able la variante 28. A:c7 C:f2 29. A:d6 C:d1 30. A:e7 _?9;/ g;a
géd 1ACII):‘;:2 con tablas muy probables) 27... Te7-f7! 28. Ae3:b6 bc7-bé
A-;:3 31-e3 b(‘I:fG-ct;Sz?O. Tg3-g4 (no hay nada mejor. Si 30. Tf3, 30...
31.. Tg4-h;1_ aZl con la ventaja de las negras) 30... Ch5-f6

La logica del desarrollo de los acontecimi i
blancas la retirada a g3 volviend e o 8 s
it s ey ndo sobre sus pasos, pero el empate no

31... g6-g5! (nuevamente el sacrificio d 5

. e un peon, vy las bl

;/en obligadas a a(’:eptarlo) 32. f4:¢g5 Cf6-g4 (en el casoydeSSZamg'seZe
as blancas podrian realizar un sacrificio prometedor de lamda;na"

33. D:f7+ R:f7 34. C:e4) 33. Df2 :
B8 A . -d2 Cg4:e3 34. Dd2:e3 Cb4:c2 35.

(Véase e/l D. NO 119)
36. Td1:d6?

Después de 36. D:b8 T:b8 37. Ah3! todavia era posible conser-
var la posicion, por ejemplo: 37... T:b3 38. A:eb Ad4+ 39. Rh1 T:b2,
y las dos partes tendrian posibilidades buenas. Sin embargo, Kéarpov
estaba en falta de tiempo.

36... Tf7-b7 37. Db6:a6 Th7:b3 38. Td6:e6 Th3:b2 39. Dab-c4
Rg8-h8 40. e4-eb.

Esta jugada llevaba el pronto desenlace. Era posible prolongar la
resistencia después de 40. T:e8+ D:e8 41. Cd1 Ca3 42. Dd3 Ta2
43, Af3.

40... Db8-a7+ 41. Rg1-h1 Aa8:g2+ 42. Rh1:92 Cc2-d4+. Las
blancas abandonaron. Garry Kasparov paso a ser, merecidamente,
el décimotercer campeén mundial.

“E| match fue extraordinariamente tenso —dice Garry—. Puede
que haya sido uno de los-mas tensos en la historia de la lucha por la
corona mundial también a causa de que Kérpov y yo ya nos cono-
cfamos muy bien. Por lo tanto, es dificil determinar a cuenta de qué
logré imponerme en la segunda mitad del match. Creo que a cuenta
de mi preparacion mas flexible en las aperturas, la estrategia general
del match y de que supe aceptar el juego en ‘el campo de Karpov'.

“Cada ajedrecista tiene su estilo propio, dificil de comprender.
Se comentaba que el ajedrez que juega Karpov es incomprensible
para los demas. Me parece que el estilo del campeon mundial siempre
se adelanta, en cierta medida, a su tiempo. Anatoli Karpov sabia apro-
vechar ventajas de posicion tan sutiles que antes de nuestro primer
match yo no entendia como lograba hacerlo. Y s6lo después de jugar
con él muchas partidas, comprendi de qué manera podia enfrentarle...

“Quiero decir una vez mas que mi juego se formé en mucho
bajo la influencia de Botvinnik. Me gustaba analizar las partidas de
Alekhin y de Fischer y, como resultado de todo esto, mi juego se
basa en las leyes generales de la posicion, las cuales nunca violo, y
trato de jugar como lo exija la posicion.”

iComo lo exija la posicion! Pero las apreciaciones difieren. La
mediocridad limita todas las decisiones al nivel de la logica, mientras
que el talento, sin rechazar las conclusiones l6gicas, recurre a las
emociones, la intuicién y la imaginacion.



Capitulo decimocuarto

EL ENSAYO GENERAL

En visperas de su segundo match con Anatolj Kérpov, Garry
Kasparov, como se sabe, jugé dos breves matches de entrenamiento
con los famosos grandes maestros Robert Hibner (Republica Federal
Alemana) y UIf Andersson (Suecia). Los resultados de los matches
figuran en la pagina 205.

Por lo visto, esta forma de preparacion y comprobacién de su
estado deportivo le gusté al campe6n mundial y, antes del match de
revancha con Kérpov, Garry volvié a recurrir a tal entrenamiento. Su
primera presentacion después de la conquista de “la corona ajedre-
cistica’” tuvo lugar en un breve match con el gran maestro holandés
Jan Timman (véanse los resultados en la pagina 205; dos partidas del
match se examinan en las paginas 146-155) y con Antony Miles, el gran
maestro mds fuerte de Inglaterra.

Antony Miles es un ajedrecista de estilo agresivo que siempre
busca complicaciones sin reconocer apreciaciones dogméticas comu-
nes. Por su juego sin compromisos los periodistas ingleses le llaman
en broma “‘el pugilista de calle” (’Street fighter’’).

El match Kasparov—Miles se jugd en territorio neutral, en la
ciudad suiza de Basilea con la férmula ya habitual de seis partidas.
Se esperaba que el gran maestro inglés opusiera una resistencia obsti-
nada al temible adversario.

Sin embargo, lo esperado no ocurrié. El resultado de 55a0,5
a favor de Kasparov atestigua la superioridad palmaria del campe6n
mundial. Kaspérov jugdé de manera pujante y dindmica, no obstante
sus cdlculos y proyectos concretos siempre se basaron en las leyes
clasicas del ajedrez. Precisamente ese nihilismo en las apreciaciones
y la propension a extravagancias llevaron a Miles a los fracasos. No es
casual que, después de la clausura del match, Miles agradeciera publi-
camente al campedn mundial por la leccién rigurosa, pero muy pro-
vechosa que le habia dado.

"“A pesar de la gran diferencia en los puntos, el match fue intere-
sante y sustancial, a lo que contribuyé el juego enérgico de Miles”,
observé Kaspdrov en una de sus declaraciones ante |a prensa.

Terminemos la conversacién sobre el match con esta divertida
historia.

El profesgr que habia ensefiado matemdticas a Miles en la univer-
sidad, gran aficionado al ajedrez, viaj6 especialmerife de Londres a
Basilea para presenciar la lucha de su discipulo con el campedn
mundial.

Después de la clausura del match, Miles consideré necesario
presentarle sus excusas al profesor y dijo que lamentaba no haber
satisfecho las esperanzas de éste.
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—No lo crea —dijo el profesor—. Usted incluso superd mis

esperanzas en medio punto. _
Las dos partidas que siguen también fueron jugadas en esta com-

peticion.

NO 64, Gambito de la dama
KASPAROV MILES
Partida 52

1. d2-d4 d7-d5 2. Cq1-f3 Cg8-f6 3. c2-c4 c7-c6 4. Cb1-c3 e7-e6
5. Ac1-g5 d5:c4.

Es verdad que Miles es un ajedrecista valiente. Pese a gque conocfa
los numerosos y brillantes triunfos de Kaspérov en este sistema con
las blancas, decidié atrevidamente lanzar un reto al campeo6n mundial.

6. e2-e4 b7-b5 7. ed-e5 h7-h6 8. Ag5-h4 g7-g5 9. Cf3:g5 h6:g5
10. Ah4:g5 Cb8-d7 11. e5:f6 Dd8-a5 12. g2-g3 b5-b4 13. Cc3-e4
Ac8-ab.

Este método de juego en el sistema Botvinnik también fue
probado muchas veces en las competiciones de los ultimos afios.
No es oportuno aqui 13... ¢3 14. bc bc 15. Dd3 y, si 15... c2+, 16.
Ad2, con la ventaja de las blancas.

14. Dd1-f3 0-0-0 15. b2-b3!

Es hora de impedir la promocién del pedn negro 15... c3. Débil
seria 15. Ag2 c3! 16. C:c3 Cb8! 17. Ce4 T:d4 18. Ae3 b3+ 19.
Cc3 Aa3l, y las negras, igual queen la partida Timman—Pintér (Toluca,
1985), obtendrian una superioridad palmaria.

15... ¢4:b3 16. Af1:a6+ Da5:a6 17. Df3:b3 Da6-b5 18. Tal-c1
Cd7-b6 19. Ag5-e3 a7-a5 20. Db3-c2.

Muy fuerte seria aqui 20. Cg5!, por ejemplo, 20... a4 (si 20...
Td7, 21. C:f7! T:f7 22. D:e6+ Td7 23. T:c6+, etc.) 21. Dc2 Td7 22.




D:c6+ D:c6 23. T:c6+ Rb7, y las blancas conquistan la superioridad.

20... Rc8-b7 21. Dc2-e2!

(Véase el D. NO 120)

Es completamente posible que esta posicion, aunque refleja las
honduras del medio juego, hubiese sido estudiada por Kaspérov.
Ya que una posicion semejante se cre6 en 1985, en una de las partidas
del maestro Evgueni Vladimirov, quien ayudaba a Kaspérov a prepa-
rarse para los matches con Karpov. Las negras aceptaron el canje de
las damas y obtuvieron un final complicado. Miles eligié otro camino,
pero... obtuvo un medio juego complicado.

21... Db5-d5 (era digna de atencién la variante: 21... Td5 22. h4
a4) 22. f2-f3 Cb6-d7 23. 0-O Af8-h6 24. Tf1-f2 Rb7-b6 25. a2-a3!
(despejando las Iineas para el ataque directo) 25... Td8-b8.

Dado el caso de 25... A:e3 26. D:e3 Th8 27. ab ab 28. Tfc2
Thc8 29. Tc4, las negras se verian malparadas.

26. a3:b4 ab:b4 27. Ae3:h6 Th8:h6 28. De2-d2. Las negras
abandonaron.

No 65. Gambito de la dama
MILES KASPAROV
Partida 6@

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3. Cg1-f3 d7-d5 4. Cb1-c3 ¢7-c6
5. e2-e3 Cbh8-d7 6. Af1-d3 d5:c4 7. Ad3:c4 b7-b5 8. Ac4-d3 a7-a6
9. e3-e4 ¢6-c5 10. e4-e5 c5:d4 11. Cc3:b5 Cf6-g4.

(Véase el D. NO 121)

Esta maniobra en el sistema de Merano se considera muy dudosa.
El signo de calidad estd adjudicado a la vieja jugada del maestro
Veniamin Sozin 11... C:e5, la cual, como lo demostrara la préctica de
los torneos de muchos afios, es suficiente para igualar las posibili-
dades. No obstante, Kaspdrov siempre tiene su propio punto de vista
con respecto a las recomendaciones tedricas.

12. Dd1-a4

En la 42 partida de este match Miles siguié6 12. Cb:d4, pero
después de 12... Ab4+ 13. Ad2 A:d2+ 14. D:d2 Ab7 15. Td1 0-O
16. O-O Cg:e5, no pudo dificultar la vida a las negras.

12... Cg4:e5!?

La captura en e5 era considerada por la teoria como simple-
mente insatisfactoria.

13. Cf3:e5 Cd7:e5 14. Cbh5-d6++.

La captura 12... Cgeb suelen “refutarla’’ también asi: 14. Cc7++
Re7 15. Db4+ Rf6 16. Ce8+ D:e8 17. D:d4, con las mejores posibi-
lidades de las blancas. Sin embargo, no todo, ni mucho menos,
estd claro en el caso de 14. Cc7++ Re7 15. Db4+ Dd6! 16. D:d6+
R:d6 17. C:a8 C:d3+ 18. Re2 Cc5, y las negras tienen un buen contra-
juego. A una lucha complicada llevaria también 15. C:a8 C:d3+.

14... Re8-e7 15. Cd6:c8+ Re7-f6!

(Véase el D. No 122)
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iSorprendente decision! Aqui se jugaba 15... T:c8 16. A:ab
Ta8 17. Dbb f6 18. O-O, con la ventaja de las blancas (Spasski—Novo-
télnov, Leningrado, 1961) 6 15... D:c8 16. D:d4 (Karasiov—Orlov,
Leningrado, 1978), y la defensa viene a ser dificil para las negras.

16. Ad3-e4?

Las blancas podran jugar 16. A:a6, lo que después de 16... Cd3+
17. Re2 Cc5 18. Dc6 Dd5 llevaria a una lucha intensa de ambas partes.

16... Ta8:c8 17. h2-h4 (lo correcto era 17. O-O) 17... h7-h6 18.
0-0.

Probablemente, las blancas desistieron de la variante 18. Agh+
hg 19. hg+ R:gb 20. T:h8 Ab4+ 21. D:b4 D:h8 22. D:d4 Dh1+
23. Re2 D:a1 24. D:eb+ f5 25. D:g7+ Rf4 26. Ad3, ya que después de
20. T:h8 las negras tendrian a su disposicion el contragolpe 20... f5!
Ademds, como lo demostré el campedn mundial, después de 20.
T:h8 serfa muy fuerte 20... Tc4! Por ejemplo, 21. Db3 Ab4+ 22. D:b4
D:h8 23. Dd2+ Rf6 24. g3 Dh6.

18... Tc8-c4 19. Ded-d1 d4-d3! 20. Tfl-e1 (si 20. Af3, 20...
T:h4) 20... Tcd:c1! 21. Tal:c1d3-d2 22. Te1-f1 Dd8-d4! 23. Tc1-c2.

Las blancas ya no tienen una defensa satisfactoria (si 23. Tc8,
viene 23... D:e4 24. D:d2 Ab4 25. De3 Cf3+!).

23... Dd4:e4 24. Tc2:d2 Af8-¢c5 25. Tf1-e1 De4:h4 26. Dd1-c2
Ac5-b4 27. Tel:e5 (6 27. Ted4 Cf3+ 28. gf Dg5+) 27... Ab4:d2 28.
g2-g3 Dh4-d4 29. Te5-e4 Dd4-d5. Las blancas abandonaron.

En efecto, el rey es una pieza fuerte también en el medio juego.
El primer campeén mundial Wilhelm Steinitz, quien presentd esta
tesis, estaria muy satisfecho de esta partida.

El duelo con Miles culmindé la preparacién preliminar del
campeén mundial para el nuevo, ya el tercer match con Kérpov.

Naturalmente, Karpov también realizd6 un gran trabajo
preparatorio para la nueva contienda con Kaspérov. El entrenamien-
to consistié para él en dos torneos internacionales con ajedrecistas muy

V /7

7




fuertes (Bruselas y Bugojno, 1986) en los cuales ocupé con seguridad
los primeros lugares. Kdrpovacumulé en el torneo de Bruselas (la X112
categoria de la FIDE) 9 puntos de los 11 posibles +7=4-0), y en el
torneo de Bugojno (la XVIa categoria de la FIDE), 8,5 puntos de los
14 posibles, ganando cuatro partidas, llevando a tablas 9 y perdiendo
una (con Andréi Sokolov).

En la vispera del match-revancha, tanto Kasparov, como Karpov
expresaron en conversaciones con |os periodistas varias observaciones
interesantes, algunas de los cuales quisiera darles a conocer.

“"He probado mis fuerzas en un solo papel, en el de pretendiente
-dijo Kasparov contestando la pregunta de quién tiene mds dificul-
tades, el campeon mundial o el ex campedn mundial—. Ahora jugaré
por primera vez como campeén mundial. Sin embargo, estoy conven-
cido que la vieja maxima de que ‘es mas f4cil conquistar una fortaleza
que retenerla’ se confirmard también en el match de revancha. Por lo
tanto, me he preparado muy seriamente.

“A menudo me preguntan sobre las posibilidades de los conten-
dientes en el match de revancha. Considero que son aproximadamente
iguales. Muchas cosas van a depender de la preparacion, asi como de
la forma deportiva y de la disposicion de cada uno para el juego.

““La creacion, la imaginacion y la intuicién en las cuales vengo
basando mi juego son indispensables, asi como el cardcter firme. EI
triunfo viene solo en la lucha. Hace falta entrenar constantemente la
voluntad y la reconcentracién, templar infatigablemente el cuerpo.

“Es importante recordar siempre que la victoria no es un logro
exclusivamente tuyo, sino también de todos los que te ayudaron, los
que estuvieron junto a ti en la lucha, de todos los que pusieron con an-
terioridad los cimientos para la victoria actual."”

Contestando la pregunta burlona de si era pesada la corona
ajedrecistica, Kaspérov dijo:

“Quiero decir que ser el campedén mundial significa, ante todo,
una gran responsabilidad. Yo personalmente no dejo de sentirlo un
instante. Lamentablemente, en un periodo tan breve no he logrado
hacer mucho para la difusién de mi juego predilecto.

"“Sin embargo, se ha llevado a cabo una tarea que considero muy
importante: ha recomenzado sus labores la escuela ajedrecistica
por correspondencia de Mijail Botvinnik. Mi profesor y YO organiza-
mos las primeras pricticas de esta escuela, a las que asistieron
muchachos, a mi parecer, muy dotados de diferentes ciudades.

"“El renacimiento de esta escuela era mi deber ante la organiza-
cion ajedrecistica soviética que me educo.”’

Karpov se refirié a cuestiones vinculadas con el reglamento de los
campeonatos mundiales. " )

"“La préctica demostr6 que 24 partidas son la cantidad m4s razo-

nable para matches de tal nivel. No es casual que, tras diferentes
experimentos, hayamos vuelto a esta férmula.”

Respondiendo a la pregunta de si habria matches de revancha en
el futuro, Kérpov dijo:
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“Independientemente de los resultados del préximo match,
considero que los matches de revancha son un privilegio de los
campeones mundiales formado histéricamente y no creo necesario
renunciar a él. Los ultimos ataques contra los matches de revancha
se produjeron cuando se pasé de sistema trienal en los campeonatos
mundiales al bienal, con el cual, hablando francamente, no quedaba
tiempo para los matches de revancha. Pero como el sistema bienal
suscita grandes criticas y, por lo visto, es inminente el restablecimiento
del sistema trienal, me parece completamente razonable volver a lega-
lizar los matches de revancha.

"Existe otra razon que justifica los matches de revancha. Tras
vencer, uno tras otro, a todos los competidores, el pretendiente llega
al match con el campedn mundial magnificamente entrenado. Mientras
que el campeon, pese a su preparacion incluso colosal, estd privado de
esta brillante prictica y, por lo tanto, estd peor preparado para el
match que el pretendiente.”

— ¢Qué importancia atribuye Usted al factor sicoldgico en el
nuevo match con Kaspdrov? —pregunté un periodista.

Kérpov contesté asi:

"“Después de haber jugado 72 partidas en los dos matches prece-
dentes, Kasparov y yo nos comprendemos bastante bien. Precisamente
por esta causa, la disposicion sicoldgica para la lucha y los motivos
sicologicos durante ella jugaran, junto con los demds factores que
determinan la forma deportiva, un papel importante y, en algunos
casos, hasta decisivo.”



Capitulo decimoquinto

UN TRIUNFO CONTUNDENTE

El otofio de 1986 fue verdaderamente ajedrecistico. De agosto
a octubre se celebro el match de revancha Kasparov—Karpov que
volvio a llamar la atencion emocionada de los aficionados en todos los
paises y en todos los continentes. ¢Lograria el campedn mundial
defender “la corona ajedrecistica’’ en la lucha con su peligroso adver-
sario?

{Garry Kasparov o Anatoli Kérpov? No sélo los especialistas y los
comentadores deportivos discutian en las pdginas de los periddicos y
de las revistas, por la radio y por la television las perspectivas de las
batallas en el tablero ajedrecistico. No hubo club ni seccién de ajedrez,
donde no se analizaran las partidas del match de revancha. Discutia
incluso la gente que estaba alejada del ajedrez debido tanto a la fuerza
atractiva del arte verdadero, como a la fascinante dramaturgia de la
lucha entablada.

iPrecisamente dramaturgial He aqui lo que relaté sobre sus
impresiones Gueorgui Tovstondgov, famoso director de escena sovié-
tico, Artista del Pueblo de la URSS, Premio Lenin, Premio Estatal,
Héroe del Trabajo Socialista:

"“El ajedrez bien jugado tiene casi siempre una magnifica drama-
turgia. Hay piezas en que toman parte muchos actores, pero resultan
aburridas, ya que uno comprende de antemano cémo se desarrollard
el argumento y cémo terminard todo. En la partida de ajedrez hay
solo dos protagonistas, pero tienen a los espectadores en tension hasta
el fin"'.

El match de revancha conmemord en cierto modo el centésimo
aniversario del primer campeonato mundial, ya que el primer match
por la corona ajedrecistica se jugd en 1886. En aquel entonces los
contendientes fueron Wilhelm Steinitz y Johannes Zukertort.

El duelo Kasparov—Kaérpov no sélo estuvo a la altura de todas
las competiciones antecedentes de gran nivel, sino que las superé en
mucho por el caldeamiento de la lucha deportiva y creadora, ”_Este
match fue el mejor de todos los matches por et titulo mundial —
declar6 con conviccion el gran maestro Létar Schmid (RFA), arbitro
principal del match de revancha—. Este fue un match de altisimo nivel
ajedrecistico, tal vez, el de nivel més alto en toda la historia de los
matches... g .

“Quisiera hacer un paralelo y comparar a Kasparov con Alekhin.
Kasparov se parece a Alekhin en su amor al ajedrez be.IIo.' Le resulta
mucho de cuanto se propone. Esto es tanto maés significativo porque
juega precisamente contra Kaérpov, ajedrecista excepcionalmente
fuerte y a quien resulta muy dificil vencer. Pero Kasparov ya lo ha
hecho dos veces.”’
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En la historia de las competiciones por la corona ajedrecistica
hubo bastantes casos en que los adversarios compitieron dos veces.
Ya a fines del siglo pasado protagonizaron segundas disputas Mijafl
Chigorin con Wilhelm Steinitz y éste con Emanuel Lasker.

Y s6lo Mijail Botvinnik y Vasili Smislov se enfrentaron tres veces
en matches por el titulo mundial. Desde 1954 hasta 1958 jugaron 69
partidas y Botvinnik consiguié una ventaja pequefia.

Garry Kaspérov y Anatoli Karpov establecieron un record original:
por voluntad de la Federacién Internacional de Ajedrez tuvieron
Que tomar parte en tres matches y jugar 96 partidas. El resultado
total de sus encuentros es de 48,5 a 47,5 a favor de Kasparov. E|
campedn mundial gané 13 partidas, Kérpov gané 12 y las demds
fueron tablas.

Considero inadmisible jugar hasta el agotamiento, pero, por otra
parte, los errores de la Federacion Internacional de Ajedrez salen de
nuestro tema.

Por primera vez en muchos afios el encuentro de los ajedrecistas
mas fuertes del planeta se realizé en dos paises. Las primeras doce
partidas del match de revancha, que se jugd segun la férmula vieja
y probada, o sea, por la mayorfa de los puntos de las 24 partidas, se
jugaron en Londres (Inglaterra); las Gltimas partidas, que fueron las
decisivas, en la ciudad de Leningrado (URSS).

Argumentando esta decision, Florencio Campomanes, Presi-
dente de la Federacion Internacional de Ajedrez, dijo: "“Ambos parti-
cipantes manifestaron su deseo de jugar en Leningrado, pero nosotros
tratamos de satisfacer también a la parte occidental del continente
europeo que revelé un enorme interés por el match”.

Aunque esta decisién pone a los participantes en una situacién
bastante dificil, hay que reconocer que resulta provechosa para la
difusion del arte ajedrecistico. Las primeras doce partidas fueron el
acontecimiento mds importante de la vida cultural de la capital
inglesa. Durante la apertura de la competicion la Sra. Margaret That-
cher, primer ministro de Gran Bretafia, expresé: “’El ajedrez es uno de
los medios para el acercamiento de los pueblos y contribuye al estable-
cimiento de contactos amistosos’’.

Quisiera ahora recordarle, amigo lector, como se desarrollaron los
acontecimientos en el match de revancha.

Asi, pues, Londres, 28 de julio — 27 de agosto. Hotel ‘“‘Park
Lane”. Garry Kaspdrov gané la 4a y la 82 partidas y Anatoli Karpov
gand la 52 partida. El resultado de la etapa londinense fue de 6,5 a
5,5 a favor de Kasparov.

Leningrado, 5 de septiembre -- 8 de octubre. Hotel ““Leningrado’’.
Garry Kasparov gané la 14a, |a 162 y la 223 partidas y Anatoli Karpov
gano la 174, la 182 y la 193 partidas. La etapa leningradense terminé
en un empate de 6 a 6.

He aquf algunas cifras y algunos hechos. Cabe sefialar que de las
24 partidas del match de revancha 9 no terminaron tablas, indice
bastante elevado para competiciones de semejante nivel. Salta a la
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vista la gran supremacia de las blancas, que ganaron ocho de las nueve
partidas. ¢Cudl es la causa de una supremacia tan gigantesca?

Probablemente, en las partidas de los ajedrecistas de categorfa
superior, la ventaja mfnima de la primera jugada, que es casi imper-
ceptible incluso en el nivel de los grandes maestros, resulta un factor
muy importante en la lucha por la victoria.

Es caracteristico que durante todo el match Karpov se haya visto
obligado a ir dando alcance a su adversario. Después que Kasparov
dejara atrés a Kédrpov en la fase inicial del match, el resultado se iguald
solo en los intervalos entre la 58 y la 7a y entre la 193 y la 21a parti-
das. Pero en la mayor parte del camino Kaspdrov se mantuvo a la
cabeza.

Después de la 162 partida Kaspdrov tenia tres puntos de ventaja.
Podia parecer que ya todo habia terminado. Pero en ese momento
dramadtico, Karpov reveld una voluntad de lucha verdaderamente
indoblegable y, después de ganar tres partidas seguidas, igualé las
probabilidades.

¢Qué es lo que ocurrié? He aquf lo que dice el campedn mundial
Kasparov: ““Salvo ese periodo, durante todo el match tuve una sustan-
cial ventaja en el juego. No estoy satisfecho con el resultado final en
cuantG-al punteo, aunque, naturalmente, me siento satisfecho por
haber cumplido la tarea deportiva principal: defender con éxito el
titulo. Seglin su caracter, el match de revancha tenfa que terminar
antes. Pero, francamente, me dejé Ilevar por una sensaciéon prematura
de triunfo. Pero fui castigado, aprendi la leccién y la recordaré por
mucho tiempo”’.

Es un punto de vista interesante y completamente argumentado.
No vale la pena hacer conjeturas sobre qué podia haber pasado en el
match de revancha y no ocurri6. Es un hecho indiscutible que actual-
mente Kaspdrov juega mds fuerte que Kérpov. Si antes Kasparov era
inferior en el arte de las maniobras de posicion que Karpov domina
virtuosamente, ahora también en esto el ex campedn ha perdido la
supremacia. Un ejemplo de ello es la 48 partida en la cual hasta resulta
dificil decir, donde cometié Kérpov el error decisivo, debido a la
finura con que aproveché Kaspérov las ventajas de su posicion.

Kasparov supera a Kédrpov en las posiciones dindmicas del medio
juego y en la lucha tactica. Sefalaré, sin embargo, que si en el match
de 1985 Kasparov estaba preparado mejor que Karpov en el dominio
de las aperturas, esta vez no se sentia tal supremacia. En la mayorfa
de las partidas se aplicaron esquemas de aperturas bien pensados y
se experimentaron nuevas variantes y continuaciones que enriquecie-
ron la teoria moderna. El match de revancha demostré que los
adversarios superaban a todos los demds pretendientes al titulo de
campeon mundial. Por lo tanto, es completamente posible que también
en los nuevos ciclos de competiciones por ‘‘la corona ajedrecistica’’
volvamos a ver a los adversarios ‘‘de por vida', a Garry Kaspérov y a
Anatoli Karpov, representantes destacados del arte ajedrecistico que
nunca envejece.
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Y, concluyendo nuestra conversacion, quisiera citar algunas obser-
vaciones que hiciera el campedn mundial durante la rueda de prensa
dedicada a los resultados del match de revancha. .

_ (Estaba seguro de vencer? —pregunto un periodista.

— No lo dudé un instante —contesto Kaspérov.

Refiriéndose al sistema de lucha por el titulo mundial, Kasparov
dijo: ’

_ La enorme cantidad de partidas jugadas en los matches con
Kéarpov podia haberse realizado, indudablemente, sin prisa, no en 25
meses, sino, digamos, en seis afios. Pero en esto son de Iamen.tar las
acciones poco pensadas de la Federacion Interr:nacnonal _de Ajedrez.
A pesar de todo, tarde o temprano, le tocara al mas fuerte jugar contra
el campedn mundial, sin importar el sistema que se adopte_. o

La historia secular de la lucha por ‘/la corona ajedrecistica
demostré que llega a ser campeén mundial el mas fuerte. No conozco
a ninglin campeodn casual entre aquellos cuyos nombres estan inscritos
en los anales del ajedrez. . )

— Hace poco Usted termind con notas sobr.esah’ente.s el ’Instltgto
Pedagogico de Lenguas Extranjeras de Azerba~|dzhan. ¢Qué camino
sequira? ¢Qué piensa hacer ademds de jugar el ajedrez? —pregunto un
periodista. .

— Siempre senti una cierta inclinacion por las humamsiades ’—con-
testé Kasparov—, y ahora me atraen particularmente la filosofia y.la
historia. Quisiera dedicarme en serio a ellas. Incluso en la (_atapg lenin-
gradense del match de revancha estuve leyendo e] At]as hlstpnco del
mundo v la Historia de las pirdmides egipcias (en inglés). Me interesan
los métodos de influencia del deporte, en particular, de'l ajedrez', sobre
la gente. Me resulta interesante el proceso del pensamiento: cOmMo se
formé, qué modificaciones sufrié y como es hoy. o

Ambos participantes en el match de revancha dec1d|e|:or) donar
sus partes respectivas del premio al Fondo de ayuda allas victimas dg
Chernébyl. La decision magndnima de Garry_ !('aspa'rov' y Anatolll
Karpov fue apreciada muy altamente por la opinién publica ajedreci-
stica en el mundo entero.

“Esta fue una jugada admirable que honra a am_bos grandes
maestros soviéticos”’, declaré BoZidar Kazi¢, Vicepresidente de la
Federacion Internacional de Ajedrez (Yugoslavia).

Vean algunas partidas del match de revancha.

NO 66. Defansa Nimzowitsch
KASPAROV KARPOV
Partida 42

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3. Ch1-c3 Af8-b4 4. Cg1£3 c7-¢5
5. g2-g3. ‘ } .

Es una continuacién conocida que aplicaba ya en los afios veinte
el famoso gran maestro polaco Akiba Rubinstein, y que mds tarde fue
relegada al olvido. Actualmente el gran maestro sovietico Oleg Roma-
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nishin modernizé la variante, y ahora la jugada 5. g3 es una de las prin-
cipales en este sistema de apertura.

El desarrollo de flanco del alfil f1 pasé la prueba a sangre y fuego
en los duelos precedentes de Kaspéarov y Karpov. En sus partidas
solian surgir posiciones complicadas y |lenas de vida.

5... ¢5:d4.

Orienta la lucha a la apertura inglesa. Antes en los duelos de
Kasparov y Kérpov se registraba 5... Cc6.

6. Cf3:d4 0-0 7. Af1-g2 d7-d5 8. Dd1-b3.

A las blancas no promete mucho 8. cd C:d5 9. Ad2 C:c3 10.
bc Aab. Las negras tienen la intencion de promover el pedn e6-e5,
jugada ésta que les permitird terminar cémodamente el desarrollo de
las piezas.

8... Ab4:c3+.

Es interesante aqui 8... CaB, como lo fue en la partida Gitescu—
Short (campeonato mundial de los equipos, Lucerna, 1985). Siguié 9.
0-O Da5 10. cd A:c3 11. D:c3 D:c3 12. bc ed (es favorable para las
blancas 12... C:d5 13. ¢4 Cb6 14. c¢5! Cd5 15. Aa3) 13. Aa3 Te8 14.
c4 dc 15. Tfc1, y la posiciéon de las blancas es preferible.

9. b2:c3.

(Véase el D. NO 123)

Es curioso que poco antes (campeonato mundial de los equipos,
Lucerna, 1985) Kérpov jugd esta posiciéon con las blancas contra
Lajos Portisch. El gran maestro htingaro sigui6 9... dc, esperando 10.
D:c4, lo que llevaria a la igualacion de las posibilidades. Pero Kérpov
ofreci6 el sacrificio del pedn y después de 10. Da3 Cbd7 11. Cbs
Cb6 12. 0-O Ad7 13. Td1 obtuvo una posicion activa y muy promete-
QOra. Es probable que en vez de 10... Cbd7 las negras hubieran que
jugar 10... 5.

No obstante, esta vez Karpov eludié el canje en c4.
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9... Cb8-¢c6 10. c4:d5.

Este canje era necesario en vista de que estaba amenazando 10...
Cab.

10... Cc6-ab.

Este asalto de flanco seguia viable a esas alturas, tanto mds
cuanto que 10... C:d5 6 10... ed les da a las blancas, que tienen dos
alfiles la ventaja de posicion.

11. Db3-c2 Cf6:d5 12. Dc2-d3!

Las blancas deben promover el pedn ¢3 y activar sus fuerzas.
Naturalmente, jugar inmediatamente 12. c4? estd mal en vista de 12...
Cb4 y luego 13... D:d4.

12... Ac8-d7.

Merecia atencion especial 12... Dc7.

13. ¢3-c4.

Seria erréneo 13. Aa3 Te8 14. c4? por cuanto 14... C:c4 15.
D:c4 Dab+, etc.

13... Cd5-e7?

Las negras tenfan muchas opciones y, como ocurre a menudo
en situaciones semejantes, eligieron un camino dudoso. Claro que
ahora ya no valia la pena jugar 13... Cb4 en vista de 14. Dc3, pero des-
pués de 13... Cb6 Karpov tendria ciertas posibilidades. Era posible
14. ¢c5 Chc4 15. Tb1 Tc8 6 14. Aa3 Te8 15. ¢c5 Chc4 16. Ab4 e5
con una lucha intensa por ambas partes.

14. 0-O Ta8-c8 15. Cd4-b3!

(Véase el D. NO 124)

El ex campedn mundial menosprecio la potencia de esta jugada
que asegura un gran espacio operativo para los alfiles blancos.

15... Cab:c4.

A graves consecuencias llevaria 15... C:b3 16. ab, y es inadmisible
15... T:c4? 16. C:ab.

16. Ag2:b7 Tc8-c7 17. Ab7-a6!

Es muy dificil encontrar estas jugadas, simples en apariencia.
El alfil abandona la diagonal “predilecta’” h1-a8 para arrinconar al
caballo activo c4. Lo natural seria 17. Ag2, pero libraria a las negras
de toda clase de dificultades después de 17... Ac6!

17... Cc4-e5.

A la jugada seductora 17... Cg6 las blancas no responderian con
18. A:c4 Ceb, sino con 18. f4!

18. Dd3-e3 Ce5-c4.

En otros casos seria bien 19. Aa3 con amenazas peligrosas.

19. De3-e4!

No hace falta cambiar la iniciativa por el peén a7. Las negras
tienen una posicion completamente satisfactoria en el caso de 19.
A:c4 T:c4 20. D:a7 Cd5.

19... Cc4-d6.

Esta retirada hace obvia la ventaja de las blancas. Mucho maés
fuerte seria 19... Da8! que conservaria las posibilidades de defensa de
las negras.
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20. De4-d3 Tc7-c6.

Es un error de célculo tactico. 20... Ac6 era mejor.

21. Ac1-a3 Ad7-c8.

Las negras tenian la intencion de continuar 21... Db6, pero no
tomaron en consideracion que esta arremetida de la dama la refuta la
maniobra 22. Cd4!, y los golpes directos del alfil a3 se hacen irreba-
tibles. Tampoco les convenia a las negras 21... Cd5, en vista de la
réplica simple pero muy fuerte 22. Tac1.

22. Aa6:c8 Cd6:c8 23. Tf1-d1 Td8:d3 24. Td1:d3 Tf8-e8 25.
Ta1-d1 f7-f6.

Estaba amenazando 26. Td8; la posicion de las negras se hizo
muy dificil. Ademds, Karpov ya tenfa poco tiempo para reflexionar.

26. Cb3-d4! Tc6-b6 (26... Ta6 27. Cbb) 27. Aa3-cb Th6-ab
28. Cd4-b5 Ta6-c6 (28... T:a2 29. Cc7, etc.) 29. Acb:e7 Cc8:e7.

Pierde enseguida 29... T:e7 30. Td8+ Rf7 31. T:c8 T:c8 32. Cd6+.

30. Td3-d7 Ce7-g6 (estaba amenazando 31. Cd6) 31. Td7:a7.

Las blancas no solo consiguieron la ventaja material sino que
también conservaron la fuerte presion. El resultado de la lucha estaba
predeterminado.

31... Cg6-f8.

No resultaria la tentativa de prevenir la invasion de la torre d1 a
d7 por medio de 31... Te7 en vista de 32. Ta8 Cf8 33. Tdd8 Tf7 34.
Cd6, etc.

32. a2-a4 Te8-b8 33. e2-e3 h7-h5 34. Rg1-g2 e6-e5 35. Td1-d3!

Era lo mas simple. Al canjear una de las torres, las blancas hacian
su peén “‘a’’ incontenible.

35... Rg8-h7 36. Td3-c3 Th8-c8 37. Tc3:c6 Tc8:c6 38. Cb5-c7
Cf8-e6 39. Cc7-d5 (esto es méas exacto que 39. C:e6 T:e6) 39... Rh7-
h6 40. a4-ab e5-e4.

(Véase el D. NO 125)

Es una tentativa de obtener contraposibilidades atacando al rey.
En esto, la partida fue aplazada aquf, y Kaspdrov penso 16 minutos su
jugada sellada.

41. ab-ab.

Es simple y convincente, aunque aqui ya eran muchos los cami-
nos que conducian a Roma. Por ejemplo, fuerte era también 41. Te7.
Las negras abandonaron sin reanudar el juego.

¢Y no podrian ellas continuar 41... Cgb para crear amenazas de
mate al rey blanco? El contrajuego de las negras se retrasa: 41... Cgb
42. Ta8 Cf3 43. a7 Tc1 44. Th8+ Rgb6 45. Cf4+ Rf7 46. T8+, etc. 6
45... Rf5 46. Ce2.

El campeon mundial jugdé en forma irreprochable la primera
partida del match de revancha que no termin¢ fablas. Kaspdrov actué
en un estilo fino de posicion, volviendo a demostrar la universalidad
de su talento ajedrecistico.

N© 67. Defensa Griinfeld
KARPOV KASPAROV
Partida 112

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 g7-g6 3. Cb1-c3 d7-d5 4. Ac1-f4.

Esta continuacion solida asegura a las blancas contra diferentes
sorpresas, pero no promete la obtencién de alguna ventaja en la aper-
tura. Por lo tanto, no es de extrafiar el que Karpov eligiera otros
caminos en la seqgunda mitad del match.

4... Af8-g7 5. e2-e3 c7-c5.

Aqui juegan también 5... ¢6, pero Kasparov, como siempre, ansia
agudizar la lucha.

6. d4:c5 Dd8-a5 7. Tal-c1 (a 7. cd, las negras responderian 7...
C:d5) 7... d5:c4 8. Afl:c4 0-O 9. Cg143 Da5:¢c5 10. Ac4-b3 (era
de interés 10. Db3) 10... Cb8-c6 11. 0-O Dcb-ab 12. h2-h3 Ac8-5 13.
Dd1-e2.

En la 92 partida de este match Karpov jugd 13. Cd4, pero después
de 13... Ad7! las negras igualaron la posicion sin grandes esfuerzos.

13... Cf6-e4 14. Cc3-d5 e7-e5.

(Véase el D. No 126)

Esta posicion se examina en las guias de aperturas, en particular,
en el libro La defensa Griinfeld escrito por Mijail Botvinnik y lakov
Estrin. Los autores de la monografia analizan, principalmente, la
retirada del alfil a la casilla h2, con la cual las negras consiguen la
igualacion jugando 15... Ae6.

No obstante, Karpov tomo la decision inesperada y muy intere-
sante de sacrificar la calidad, lo que plante6 a Kasparov muchos
problemas complicados.

15. Tc1:c6!
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La estratagema que no es evidente ni mucho menos. Por otra
parte, el gran maestro Alexei Suetin indicé que junto con Tigrdan
Petrosian, cuando éste se preparaba para el match con Robert Fischer,
él habia analizado este sacrificio de calidad. Sin embargo, en aquel
entonces la posicion del diagrama no se verificé ni una sola vez, y el
arma secreta de Petrosian no vio la luz.

15... e5:4,

Después de una breve reflexion, Kasparov rechazo el "regalo
griego”’. Probablemente, no le gusto la variante 15... bc 16. Ce7+
Rh8 17. C:e5 A:e5 18. C:c6, pero en este caso las negras podrian
defenderse jugando 18... Dd2. También en el caso de 17. C:c6 Db6
18. Cc:e5 Aeb la lucha adquiriria contornos imprecisos. En ambos
casos las negras correrian poco riesgo.

16. Tc6-c7 Af5-e6!

Cerca de una hora pensd Kasparov esta jugada modesta en
apariencia. Se imponia 16... fe, mas 17. D:e3 A:b2 18. Cd4 llevaria a
grandes dificultades para las negras.

17. De2-e1!

Las blancas también hilan fino. En el caso de 17. T:b7 A:d5 18.
Tb5 Cc3! 19. bec A:f3 20. gf D:c3 no conseguirian nada. Ademas,
para las negras favorecia también 17. Ce7+ Rh8 18. T:b7 Cd6.

17... Da5-b5!

Pasar al final mediante 17.. D:e1 18. T:e1 A:b2 19. Ce7+ Rh8
20. A:e6 fe 21. ef T:f4 22 T:b7 seria provechoso para las blancas.

18. Cd5-e7+ Rg8-h8 19. Ab3:e6.

Evitando la trampa de: 19. ef Cg3! 20. fg Db6+,

19... f7:e6 20. De1-b1!

También aqui a la jugada 20. ef, las negras responderian 20... Cg3!
Karpov trata de organizar Ia coordinacion de sus fuerzas de combate
para atacar al rey negro.

20... Ce4-g5 21. Cf3-ha4.

(Véase e/ D. No 127)

Ahora amenaza el sacrificio forzoso del caballo g6. Las negras
deben estar muy atentas.

21... Cg5:h3+!1?

iQue estalle bien fuerte la tormenta! Si Kaspdrov lo deseara,
podria forzar aqui las tablas, ya que después de 21... fe, las blancas no
tendrian nada mejor que 22. Ch:g6+ hg 23. C:g6+ Rg8 24. Ce7+
con el jaque perpetuo.

22. Rg1-h2.

De ninguna manera 22. gh en vista de 22. Dg5+ 23. Cg2 3, etc.

22... Db5-h5 (muy interesante seriaaqui 22... C:f21?) 23. Ce7:9g6+.

A 23. R:h3, las negras responderian 23... g5*También era‘curioso
jugar 23. Ch:g6+ hg 24. D:g6, pero en este caso las negras tendrfan el
recurso defensivo 24... Dh7.

23... h7:¢6 24. Db1:g6.

Ahora ya es Kérpov quien rechaza las tablas que serfan posibles
con 24. C:g6+ Rg8 25. Ce7+. Las rechaza y... no consigue nada.
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24... Dh5-e5!
Es una réplica excelente. A la mayoria de Io_s ob;gfryqlclo’;es les
arecio que Karpov se encontraba en una situacién dificil. Pues a
35. T:g7c,1 las neg?as podian responder 25... fe+ 26. f4 D:g7 27. Dh5+
Rg8 28. gh D:b2 29. Rh1 Tf7.

25. Tc747.

(Véase el D. NO 128) . _

La posicion es excepcionalmente complicada. ¢ Cémo debenljugar
ahora las negras? Esta mal 25... Cg5 a causa de 26. ef. A variantes
intrincadas lleva 25... fe+ 26. R:h3 e2. Es posible, por ejemplo, 27.

el T:f7 28. D:f7 D:b2 29. Dh5+ Rg8 30. T:e2.
! 25... Tf8:f7 26. Dg6:f7 Ch3-g5 27. Ch4-g6+ (6 27. D:b7 Dd5!)
27... Rh8-h7 28. Cg6:e5 Cg5:f7 29. Ce5:f7 Rh7-g6 30. Cf7-d6 f4:e3
31. Cd6-c4.

Son los ultimos nubarrones de la tormenta. Naturalmente, las
blancas no podian jugar 31. fe? en vista de 31... Ae5+. Ahora todo
indica un desenlace pacifico.

31... e3:f2. o

Por lo visto, hubieran tenido las negras mas posibilidades con
31... b5 32. C:e3 A:b2 33. Th1 Ae5+ 34. g3 ab.

32. Tf1:f2 b7-b5 33. Cc4-e3 a7-a5 34. Rh2-g3 a5-a4 35. Tf2-c2
Ta8-f8 36. Rg3-g4 Ag7-d4 37. Tc2-e2 Ad4:e3. ‘

El final de las torres no dejaba a las negras perspectivas de triunfo
pero ya tampoco prometia 37... Ae5 en vista de 38. g3y luego, de Cg2.

38. Te2:e3 Tf8-f2 39. b2-b3.

A tablas llevaria también 39. T:e6+ Rf7 40. Tb6 T:92+ 41. Rf3
T:b2 42. a3, etc.

39... Tf2:g2+ 40. Rg4-f3 Tg2:a2 41. b3:a4. Tablas._

Esta atrayente partida fue reconocida como la mejor en la etapa
inglesa del match. Hace un siglo, en 1886, fue instituido el premio




“adamantino’’ por la mejor partida en el primer match por el titulo de
campeon mundial entre Steinitz y Zukertort. En aquel entonces obtu-
vo el premio Wilhelm Steinitz por su triunfo en la octava partida.
Actualmente, por su juego profundo e ingenioso en la undécima
partida, se concedi6 a Anatoli Karpov y a Garry Kaspdrov premios
““adamantinos’’ especiales que establecio la firma britanica de seguros
"“Save & Prosper”’.

He aqui lo que escribieron los grandes maestros ingleses comen-
tando la undécima partida.

Johathan Nunn: “En mi opinion, el sacrificio de la torre realizado
por Kérpov ha sido la principal novedad ajedrecistica de 1986. La 113
partida es la mejor de todas las partidas jugadas en Londres’’.

Antony Miles: “En esta partida los adversarios actuaron, como se
dice, de una misma manera. El ex campeén mundial jugé en el estilo
de su adversario: de la misma manera agresiva, atacante y sin compro-
misos que distingue, precisamente, a Kaspdrov"'.

NO 68. Partida espaiiola
KASPAROV KARPOV
Partida 162

1. e2-e4 e7-e5 2. Cg1f3 Cb8-c6 3. Af1-b5 a7-a6 4. Ab5-a4
Cg8-f6 5. 0-O Af8-e7 6. Tfl-e1 b7-b5 7. Aa4-b3 d7-d6 8. c2-c3
0-0 9. h2-h3 Ac8-b7 10. d2-d4 Tf8-e8 11. Cb1-d2.

En el torneo internacional en Londres (1986) los grandes
maestros ingleses Nunn y Chandler jugaron aqui contra Kérpov 11.
Cg5 T8 12. Cf3 Te8 13. Cg5 dando a entender que se conformaban
con las tablas. Naturalmente, tal '‘estrategia’’ no es del gusto del
campedn mundial.

11... Ae7-f8 12. a2-a4 h7-h6 13. Ab3-c2 e5:d4 14. c3:d4 Cc6-b4
15. Ac2:b1 ¢7-c5.

Surgi6é una posicion complicada que se verifico y se aprobo mds de
una vez en competiciones a diferente nivel. En vez de 15... ¢b jugaron
aqui 15... DA7 16. Ta3 Tad8 17. ab ab 18. Tae3, siendo los aconteci-
mientos favorables para las blancas. Una de las ideas relacionadas con
adelantar el peon a2-a4 consistia en desplazar la torre de al a e3.

También se daban casos de 15... Cd7 y solo luego ¢7-c5. A una
lucha poco clara lleva la continuacion 15... ba 61. T:a4 ab elaborada
por el gran maestro Alejandro Beliavski.

16. d4-d5.

Promete menos 16. dc dc 17. e5 Cd7 18. ab ab 19. T:a8 A:a8 20.
e6 T:e6 21. T:e6 fe 22. Ce4 Dc7 23. Cc3. La pgsicion de las negras
es muy firme (Kasparov—Balashov, campeonato nacional, 1982).

16... Cf6-d7 17. Ta1-a3.

A 17. Cf1, las negras pueden responder 17... f5!1? 18. ef Cf6, y
las blancas pierden el control sobre el centro.

17... ¢5-c4 18. Cf3-d4.

En la 14@ partida fue 18. ab ab 19. Cd4 T:a3 (también era com-
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pletamente aceptable 19... Db6) 20. ba Cd3 21. A:d3 cd. Si ahora 22.
C:b5, 22... Aab con la iniciativa por el pedn sacrificado. Kasparov
jugo 22. Ab2.

18... Dd8-16. v

Es una continuacion nueva. Antes no jugaban asi y solian desarro-
llar la dama en b6.

19. Cd2-f3 Cd7-c5.

La situacion en el match obligaba a Karpov a buscar complicacio-
nes; sacrificando el pedn, las negras tratan de activar sus piezas.

20. a4:b5 a6:b5 21. Cd4:b5.

Todo menos 21. T:a8 T:a8 22. C:b5, ya que la torre negra irrum-
piria en la primera horizontal: 22... Tal.

21... Ta8:a3 22. Ch5:a3 Ab7-a6.

Por lo visto, todo este plan de contrajuego fue preparado por
Karpov de antemano. Al comprenderio, Kasparov comenzo6 a jugar
con doble atencion estudiando cuidadosamente cada jugada.

23. Te1-e3 Te8-b8!

Aumentando la tension. No era suficiente 23... Cbd3 24. A:d3
cd 25. b4 C:ed4 26. b5 Ab7 27. T:d3 Cc3 28. Ab2 C:d1 29. A:f6
C:f2 30. R:f2 gf 31. Cc4, con posibilidades mejores para las blancas.

24. e4-e5! d6:e5 25. Cf3:e5 Cb4-d3.

Como lo indicaron los analisis ulteriores de esta posicion aguda,
hubiera sido de mds perspectivas para las negras 25... Ccd3.

(Véase el D. NO 129)

26. Ce5-g4.

Es la persecucion del pdjaro azul de la fortuna. Al éxito deberia
llevar la jugada tranquila y solida 26. Dc2. Si 26... g6, 27. Ca:c4, vy las
negras no tendrian compensacion suficiente por el peén. S6lo a una
igualacion aproximada llevaria 26. A:d3 C:d3 27. T:d3! cd 28.
Cd7 Dd6 29. C:b8 D:b8.

26... Df6-b6! 27. Te3-g3 g7-g6.
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A complicaciones intrincadas llevaria 27... Ce4 28. C:h6+Rh7
6 27... Rh8 28. C:h6! Ced!, con lo cual las negras tendrian que afrontar
el asalto.

28. Ac1:h6 Db6:b2 29. Dd1-f3!

Es una jugada inesperada y muy fuerte. Sacrificando el caballo,
Kaspérov crea un ataque amenazante. Y a pesar de ello, 29... D:a3
30. Cf6+ Rh8 31. Dh5 T:b1+ 32. Ac1+ Rg7 33. Ce8+ Rg8 34. Cf6+
podia llevar al jaque perpetuo.

29... Cc5-d7.

Concentrando rapidamente las reservas. Parece que las negras
pueden sentirse completamente tranquilas.

30. Ah6:f8 Rg8:f8 31. Rg1-h2!

Esta jugada sutil prepara furtivamente el asalto impetuoso de la
linea de defensa de las negras. Refugiando cuanto mas seguro a su
rey, Kasparov reanuda los sacrificios materiales. Estda amenazando
32. Ché.

31... Th8-b3.

A 31... D:a3, las blancas responderian 32. Ch6, y si 32... De7, 33.
T:96 Re8 34. d6!, etc. Puede que lo mds seguro para las negras sea
31... Dc1.

32. Ab1:d3.

(Véase el D. NO 130)

En este momento crucial Kérpov casi no tenia tiempo para
reflexionar. Las negras tienen a su disposicion varias continuaciones
diferentes en su valor. Probablemente, valia optar por 32... T:d3
33. Df4i D:a3 34. Ch6 De7 35. T:g6 De5 36. D:e5 C:e5 37. T:ab,
con la igualacion aproximada de las posibilidades (37... ¢3 38.
Cf5).

32... c4:d3 33. Df3-f4 Db2:a3.

Esta jugada seductora result6 ser un grave error. Ahora ya hacia
falta jugar 33... d2 buscando la salvacién.

34. Cg4-h6 Da3-e7 35. Tg3:g6 De7-e5.

Kéarpov depositaba grandes esperanzas en esta maniobra. Sin
embargo...

(Véase e/ D. NO 1317)

36. Tg6-g8+ Rf8-e7 37. d5-d6+!

Es un final brillante. Si 37... D:d6, 38. D:f7 mate, o 37... R:d6
38. C:f7+, etc.

37... Re7-e6 38. Tg8-e8+ Re6-d5 39. Te8:e5+ Cd7:e5 40. d6-d7
Tbh3-b8 41. Ch6:f7. Las negras abandonaron.

iAdmirable triunfo del campeén mundial!

NO 69. Defensa Griinfeld
KARPOV KASPAROV
Partida 192

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 g7-g6 3. Cb1-c3 d7-d5 4. Cg1-f3 Af8-
g7 5. Dd1-b3 d5:c4 6. Db3:c4 0-O 7. e2-e4 Cb8-a6.
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Este plan original de juego fue elaborado hace mucho por el
gran maestro soviético Viacheslav Ragozin vy perfeccionado mas
tarde por el gran maestro argentino Miguel Najdorf. Desarrollando
el caballo al borde del tablero, las negras de ningun modo desisten de
la idea estratégica principal de la defensa Grinfeld, o sea, el ataque
contra el centro blanco de los peones. Otra |inea importante de la idea
de Ragozin es la creacién del juego activo de las piezas en el flanco
dama.

Pero, como suele suceder en el ajedrez, en la lucha de planes que
surge en la partida, las blancas tienen también posibilidades prome-
tedoras ya que su centro de peones es verdaderamente potente e
influye en el curso de los acontecimientos ulteriores.

Vale sefialar especialmente que en la 15a y en la 17a partidas del
match de revancha Kasparov jugé 7... Ag4.

8. Af1-e2 c7-¢5 9. d4-d5.

Seria erroneo 9. dc, ya que después de 9... Ae6 10. Db5 Tc8!
11. D:b7 (11. Ae3 Cg4) 11... C:c5, vy las negras obtendrian una fuerte
iniciativa. O 9. e5 Cg4 10. h3 ¢d 11. hg dc 12. be Dab5, con un buen
contrajuego.

9... e7-e6 10. 0-O e6:d5 11. ed4:d5 Ac8f5 12. Acl-f4 Tf8-e8
(merece atencion 12... Db6) 13. Ta1-d1.

(Véase e/ D. NO 132)

El gran maestro Mark Taimanov, famoso tedrico, caracteriza asf
esta posicion: “El conflicto estratégico principal de futuro medio
juego estd ligado aqui con el problema del peon db. Si las blancas
logran aprovechar su energia potencial, tomaréan la iniciativa. Si las
negras logran bloquearlo firmemente, su posicion se hard mas prome-
tedora”’,

13... Cf6-e4.

Es la aspiracion al juego vivo de las piezas tipica de Kasparov.




Por parte de las negras fue experimentado aquf, ademas, 13... Db6 14.
Ch4 Ad7 15. De3 Db4 con posibilidades para ambas partes en una
situacion menos complicada.

14. Cc3-b5!

Todo lo que ocurrié hasta esta jugada ya se vio mas de una vez
en la practica de los torneos. Solian jugar aqui 14. Ae3 6 14. Ad3.
Kéarpov toma una decision atrevida e inesperada actuando esta vez al
estilo de... iKasparov! Las blancas sacrifican el pe6n para tomar bajo
su control las casillas importantes ¢7 y d6 y, ademds, obstaculizar el
bloqueo del pedn d5. En el caso de 14... A:b2 muy fuerte serfa 15. d6!

14... Dd8-6.

Es interesante, aunque muy arriesgado 14... g6 15. Acl g4,
caldeando al maximo la situacion.

15. Ae2-d3.

Los contendientes han llegado al momento critico de la compli-
cada lucha. ¢Cémo jugar ahora? Indudablemente, el sentido comun
dictaba a las negras la maniobra 15... Ag4. Era posible la variante:
16. Ae5 T:e5 17. C:eb A:d1 18. A:e4 D:e5 19. T:d1. La posicion
de las blancas era preferible, empero las negras eran capaces de defen-
derse obstinadamente. En vez de 15... Ag4 también merecia atencion
15... Ad7, por ejemplo: 16. Ae5 Db6 17. D:e4 A:b5 18. A:b5 D:b5
19. d6. Las blancas tendrian una posicion mas activa, pero también
aqui las fortificaciones defensivas de las negras seguirfan siendo resis-
tentes.

Kasparov toma una decision azarosa y, de ahi, menos justificada.

15... Ca6-b4!? 16. Cb5-c7 Cb4:d3 17. Cc7:e8 Ta8:e8 18. Dc4:d3!

Sin miedo y sin tacha. Si 18... C:f2 ¢ 18... Cg3, las blancas
pondrian a salvo a su dama al jugar 19. Db5, ganando un tempo con
el ataque contra la torre e8.

18... Df6:b2.

Puede parecer que el sacrificio de la calidad da a las negras
perspectivas buenas. Es posible que este sacrificio se justificara, si
no fuera Karpov el adversario de Kasparov. El ex campedn muhdial
comprendié y neutralizé los proyectos del adversario con perspicacia
sorprendente.

19. Td1-e1!

A complicaciones intrincadas podria llevar 19. d6 Cc3 20. d7.
Evitando combinaciones embrolladas, Karpov encuentra el camino
exacto para aprovechar la supremacia: la obstruccién del caballo e4
ha sido un factor de gran importancia y el pedn pasado d5 demostrara
en el futuro de qué es capaz. No se podia 19. Tfe1 en vista de 19...

D:f2+ 20. Rh1 D:e1+! 21. T:e1 Cf2+, etc. * .
19... Db2-b4.
Es poco reconfortante 19... Cf6 20. T:e8+ C:e8 21. De3.
20. Cf3-d2!

TP

Subrayando la importancia de la obstruccion por la linea "‘e”’;
a 20... Ac3, las blancas responderian 21. Te2 6 21. a3!?
20... Db4-a4 21. Dd3-c4!
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Es una decision prudente: con el canje de damas, las blancas
neutralizan la actividad ponzofiosa de los alfiles negros que disparaban
desde sus refugios. Muchas mds posibilidades dejaria 21. C:e4 T:e4
22. T:e4 A:e4 23. Dd2, y los peones negros se pondrian en marcha
después de 23... c4.

21... Da4d:c4 22. Cd2:c4 Ag7-c3.

Kaspérov encontré la posibilidad de complicar la lucha. En el
caso de la continuacion natural 22... b5 23. Cd2 Ac3 (23... Cf6
24. T:e8+ C:e8 25. Tel, etc.) 24. C:ed! T:e4 (24... A:e1 25. Cf6+)
25. T:e4 A:e4 26. d6 Ac6 27. Ae3, la posicion de las negras seria
desesperada.

23. Cc4-d2 Ac3:d2 24. Af4:d2 Af5-d7.

(Véase el D. NO 133)

Vean lo que se le ocurrié al fantaseador infatigable de Kaspérov.
El alfil d2 estd atacado, ademds, amenaza 25... Ab5 ganando calidad.
Pero la ingeniosa idea del campe6n mundial encuentra una digna res-
puesta.

25. Ad2-f4! Ad7-b5 26. f2-f3 g6-g5.

Esta es la Gltima y ya desesperada tentativa. En el caso de 26...
A:f1 27. R:f1 Cf6 28. T:e8+ C:e8 29. Ae5, el pedn d5 seria inconte-
nible. Si 29... f6, 30. d6!

27. Afd:g5!

Las blancas poseen todos los secretos de la posicion. Si 27...
C:gb, 28. T:e8+ A:e8 29. h4, y el caballo no tendrd a donde retirarse.

27... Ab5:f1 28. Rg1:f1 Ce4-d6 29. Ag5-e7!

Menos convincente es 29. T:e8+ C:e8 30. Ae7 f5 31. A:ch
(31. d6 Rf7) 31.. b6 32. Ad4 Rf7, y las negras pueden proseguir
la lucha.

29... Cd6-c8.

Tampoco salva 29... Cc4 30. d6 Cb6 ante 31. Tb1, etc.




30. Ae7:c5 Te8-d8 31. Tel-e5 f7-f6 32. Te5-f5.

Las blancas tienen ventaja tanto material, como de posicion.
En las competiciones de alto nivel esto lleva a un final inevitable.

32... b7-b6 33. Ac5-d4 Cc8-e7 34. Ad4:f6 Td8:d5 35. Tf5-g5+
Td5:¢5 36. Af6:g5 Ce7-c6 37. Rf1-e2 Rg8-f7 38. Re2-d3 Rf7-e6 (en
el caso de 38... Cb4+ 39. Rc4 C:a2 40. Rb3, se pierde el caballo)
39. Rd3-c4 Cc6-e5+ 40. Rc4-d4 Ce5-c6+.

En esto, la partida fue aplazada. Kérpov sell6 lajugada41. Rd4-c4,
pero Kasparov se rindioé sin reanudar la lucha.

El ex campedn mundial jugé esta partida con gran fuerza.

N© 70. Gambito de la dama
KASPAROV KARPOV
Partida NO 22

1. d2-d4 Cg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3. Cg1-f3 d7-d5 4. Cb1-c3 Af8-e7
5. Ac1-g5 h7-h6 6. Ag5:f6 Ae7:f6 7. e2-e3 0-O 8. Tal-c1 c7-c6 9.
Af1-d3 Cb8-d7 10. O-O d5:c4 11. Ad3:c4 e6-e5.

Las negras tienen que tomar medidas para debilitar el centro de
las blancas y abrir paso para el alfil c8. A este efecto pueden jugar
c6-cH 6 e6-e5.

En la 122 partida del match Karpov jugé 11... ch, y después
de 12. Dc2 a6 13. Tfd1 cd 14. C:d4 De7 15. Ce4d Aeb, las posibili-
dades de las partes se igualaron aproximadamente. Esta vez el ex
campeon prefirié otro camino.

12. h2-h3 e5:d4 13. e3:d4.

Esta posicion ya se encontré en la décima partida en la cual
Kérpov jugé 13... ¢b.

13... Cd7-b6 14. Ac4-b3 Ac8-5.

Se comprende la importancia profilactica de |a jugada 12. h3
que previno el desarrollo del alfil ¢8 a g4. En la 232 partida del
match (1985), después de 14... Te8 15. Tel Af5 16. T:e8+ D:e8
17. Dd2 Dd7 18. Tel Td8 19. Df4, las blancas se llevaron la ventaja.

15. Tf1-e1 a7-a5.

Este plan aparecia muchas veces en las partidas del campeo-
nato nacional de la URSS de 1986. En la mayoria de las partidas
las negras no tuvieron dificultades serias.

16. a2-a3 Tf8-e8.

(Véase el D. NO 134)

Es un momento importante. Aqui se solia aplicar 16... Dd7, por
ejemplo, 17. Dd2 a4, con una lucha intensa de ambas partes. En vez
de 17. Dd2 es de interés 17. Ce4!?

17. Te1:e8+ Dd8:e8 18. Dd1-d2 Cb6-d7. *

18... DA7 como en la 233 partida del match de 1985 seria mas
natural. Kérpov refuerza el control de la importante casilla central
e5, pero la posicion del caballo en d7 entorpece la actividad de las
piezas negras, y el alfil f5 pierde la libertad de maniobra.

19. Dd2-f4 Af5-g6 20. h3-h4!
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Es una idea original y caracteristica del estilo creador de Kaspa-
rov. Puede parecer que lo m4s natural en el centro es jugar: 20. Te1
Dd8 21. Ce4. Sin problemas ni dudas. Sin embargo, este plan evidente
podria llevar, con una defensa exacta por parte de las negras, a sim-
plificaciones, determinando sin tardar m4s el carécter del juego ulterior,

El campedn mundial piensa activar bruscamente las operaciones
ez el5flanco dama por medio de 21. 92-g4 6 21. Dg4 para luego jugar
h4-h5.

20... De8-d8 21. Cc3-a4.

Es necesario prevenir el contragolpe 21... Db6. 21. Dg4 Cf8 pro-
mete menos.

21... h6-h5.

Atajando definitivamente el ataque que suponia la promocion
de los peones blancos /g y “h". No sirve 21... b5 22. Cc5 C:c5 23.
T:c5, por cuanto el pedn c6 queda muy débil. E| caso de 21... Cf8
implica el disgusto de 22. Cc5.

22. Tc1-e1 b7-b5 23. Cad-c3 (ahora 23. Cc5 es ya imposible
ante la posibilidad de 23... C:c5 24. dc A:b2) 23... DA8-b8 24. Df4-e3.

Poco promete a las blancas 24. Ce5 A:e5 25. de Ccb 26. Ae2 b4 !,
etc.

24... b5-b4 25. Cc3-e4 b4:a3.

Complicaciones grandes, pero provechosas para las blancas
surgirian con 25... A:e4 26. D:ed ba 27. Ac2.

26. Ce4:f6+ Cd7:f6 27. b2:a3 Cf6-d5?

Con la intencion de sellar Ia diagonal a2-g8. Las negras consiguen
esta meta, pero con ello aumenta la presién de las blancas en el centro.
Hacia falta jugar 27... Cg4, que dejaba a las negras posibilidades de
defensa.

28. Ab3:d5 ¢6:d5 29. Cf3-e5 Db8-d8 30. De3-f3 Ta8-a6 (de nin-
guna manera 30... D:h4 31, C:g6 fgq 32. D:d5+) 31. Tel-¢1 Rg8-h7
32. Df3-h3 Ta6-b6 33. Tc1-c8 DA8-d6 34. Dh3-g3 a5-a4.




Las negras tienen grandes dificultades. El caballo e5 ocupa una
posicion muy fuerte, es muy activa la torre c8. Y a pesar de todo,
mds acertado seria 34... De6, por ejemplo, 35. Ta8 Ta6.

35. Tc8-a8 Dd6-e6

Ahora ya es mal 35... Ta6 en vista de 36. C:f7! A:f7 (36... D:g3
37. Th8 mate) 37. Dd3+, etc. Tampoco sirve 35... Tb3 en vista de un
golpe de combinacién que puede seguir: 36. Th8+ R:h8 37. C:A7+
A:f7 38. D:d6, con la ventaja material decisiva de las blancas.

36. Ta8:a4 De6-f5 37. Tad-a7 Th6-b1+ 38. Rg1-h2 Tb1-¢c1 39.
Ta7-b7 Tc1-c2 40. f2-f3 Tc2-d2.

(Véase el D. NO 135)

En esta posicion la partida fue aplazada. Las blancas tenian un
pedn mds, pero las negras activaron sus fuerzas y podia parecer que
tenian posibilidades reales de salvarse. Tal era la opinion de todos los
comentadores, entre los cuales habia muchos grandes especialistas.
Incluso un investigador tan perspicaz como el gran maestro David
Bronstein escribio en el periédico lzvestia: ““En la posicion aplazada
las blancas se ven obligadas a defender el pedn central con la torre.
Pero en tal caso las negras, moviendo su pedn, podran apartar al
caballo, lo que desemboca forzadamente en un final de las torres
y tablas. No es casual que Kasparov pensara 17 minutos su jugada
secreta’’,

Bronstein tenia en cuenta la continuaciéon 41. Tb4 6 42. C:g6
D:g6 43. D:g6+ R:g6 vy, verdaderamente, las blancas no podrian ganar
este final. Los intentos de, defender el pe6n d4 por medio de 41.
Cc6 no convencen en vista de 41... De6. Pero no en vano el campeodn
pens6 17 minutos.

41. Ce5-d7!! Td2:d4 42. Cd7-f8+ Rh7-h6 (no 42... Rg8 en vista
de 43. Tb8) 43. Th7-b4!

El' campeén mundial previé de antemano esta maniobra de
estudios y sdlo verificé las variantes pensando en su 413 jugada.
Las negras se encuentran inesperadamente en una posicion desastrosa,
y todas sus esperanzas de encontrar la salvacion en la maniobra
simplificadora Df5-f4 se desvanecen como una pompa de jabén.

43... Td4-c4.

También se podia jugar 43... T:b4 44. ab d4 45. b5 d3 46. b6
d2 47. b7 d1D 48. b8D, y las amenazas de las blancas serian irrebati-
bles. No habria defensa de 49. Dbf4+ 6 49. C:g6 y 50. Dh8+ Era
interesante la variante 48... Dd2 49. C:g6 D:g6 50. Dh8+ Dh7 51.
Dg:g7, mate.

44. Tb4:c4 d5:c4 45. Dg3-d6!

Surgié una posicién unica en su género que, indudablemente,
estard incluida en todos los manuales de téctica ajedrecistica. iEsta es
la consecuencia de la mala posicion del rey! Las negras no acaban de
desenredar el ovillo de sus piezas en el flanco rey. Ahora ests ame-
nazando 46. Dd2+, etc.

45... c4-c3 46. Dd6-d4!

Las negras abandonan. No tienen ni una sola jugada aceptable
para conjurar la amenazada 47. De3+.

Fue un brillante triunfo de Kaspdarov. Segun la opinién de Mijail
Botvinnik, esta partida fue la mejor de todas las que se jugaron en el
match. :

Y bien, el match de revancha ha terminado. Los aficionados
al ajedrez tienen todas las razones para esperar que el decimotercer
campedn mundial sea fiel a sus criterios artisticos y creadores vy,
én nuestro pragmatico siglo, demuestre que el ajedrez puede ser, a
mas de deporte un arte original y fascinante.
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El campeén mundial lograba triunfar obteniendo la ventaja de
posicion y realizandola consecutivamente en la fase culminante de la
mitad y el final de la partida. El ex campe6n se mostré mas aventajado
en el juego defensivo y en el contraataque cuando su adversario
agudizaba bruscamente la lucha y entablaba las complicaciones
tacticas.

NO 71 Apertura inglesa
KASPAROV KARPOV
La cuarta partida

1. ¢2-c4 Cg8-f6 2. Cb1-c3 e7-e5 3. Cg1-f3 Ch8-c6 4. g2-g3 Af8-b4
5. Af1-g2 0-0 6. 0-0 e5-e4.

Los manuales teéricos aprecian esta continuacion como comple-
tamente satisfactoria para las negras. No obstante, en la segunda mitad
del match A. Kérpov opté por un camino diferente: 6... Te8 7. d3
A:c3 8. bc e4 9. Cd4 h6 10.de C:e4 11. Dc2 d5 con las posibilidades
mutuas (la 162 partida).

7. Cf3-g5 Ab4:c3 8. b2:c3 Tf8-e8 9. f2-f3 e4:£3.

En la segunda partida el ex campeodn se valié de una novedad
interesante 9... e3. Después de haber estudiado largamente (i83
minutos!) la situacién Kasparov jugé 10. d3! (en el caso de 10. de,
estd bien 10... d6 6 10... b6 con la compensacién por el peén entre-
gado) y luego de 10... d5 11. Db3 Ca5 12. Da3 c6 13. cd cd 14. f4
Cc6 15. Tb1, consigui6 una posicion prometedora.

10. Cg5:f3 Dd8-e7.

En virtud de unas cuantas partidas en las cuales tuvo lugar esta
variante existe una opinion que las negras obtienen un juego favorable
mediante 10... d5 con el subsiguiente desarrollo 11. cd D:d5 12. Cd4
Dh5 13. C:c6 bc 14. e3 Ag4 15. Da4 Te6 (Sigurionsson — Smislov,
Reykjavik, 1974). Es evidente que tanto Kaspdrov como Karpov no
son de este parecer. En apariencia, la jugada 10... d5 no parece ser
muy légica, porque el juego se abre y las blancas se libran del pe6n
doblado poseyendo, ademds, dos alfiles. Y ademds, toda la variante
analizada (12. Cd4, etc.) de ningin modo es obligatoria para las
blancas. La continuacion de la partida estriba precisamente en la idea
de aprovechar los estragos producidos en la estructura de los peones
del adversario.

11. e2-e3 Cc6-e5.

Ahora a 12. C:e5 D:e5 13. e4 puede seguir 13... d6! 14. d4 De6
dejando ver que las blancas han de tomar en consideracién la debilidad
de sus peones. Claro estd, no es satisfactorio 13... C:ed4? 14, Tel 5
15. d3 D:c3 16. Tb1 6 13... Dc5+ 14. d4 D:c4 15. €5 con un ataque
fortisimo de las blancas.

12. Cf3-d4! Ce5-d3.

Las blancas obtendrian una iniciativa amenazadora en el caso de
12... C:c4 13. e4 Dc5 14. Tb1. Parecia muy prometedora también la
jugada 13. Cf5 De6 14. d3 Ce5 15. e4 6 14... Cd6 15. Cd4 obteniendo
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un fuerte impulso a cambio de un pedn entregado.

13. Dd1-e2.

En el caso de 13. Cf5 Dc5 14. Dc2 C:c1 15. d4 De6 16. Ta:c1
d6 las negras obtenfan una posicién bastante defendible.

13... Cd3:c1 14. Tal:c1 d7-d6 15. Tf1-f4 c7-c6.

Limitando el drea de accion del alfil flanqueado de las blancas.
El intento de reagrupar las fuerzas mediante 15... Cd7 (con el propé-
sito de pasar el caballo a la casilla e5) enfrentaba una objecion seria de
16. Cf5, y la dama negra se veria obligada a retroceder a la casilla f8
porque no seria posible 16... Dg5? a causa de 17. C:g7 ni 16... De5?
a causa de 17. Ted. Después de la retirada de la dama las blancas
fortalecerian la presion doblando las torres en la linea "'f"’.

16. Tc1-f1 De7-e5.

En el caso de 16... Ad7 las blancas podrian fortalecer el ataque
mediante 17. g4 Tf8 18. g5. Las negras se suponen tomar medidas
para protegerse del sacrificio de la calidad T:f6 que resulta posible en
diferentes situaciones, con el asalto posterior Dh5.

17. De2-d3!

Preparando la invasion del caballo a la casilla 5, las blancas
apuntan, ademds, el pedn d6.

17... Ac8-d7.

Si 17... Ae6, 18. Cf5. Ahora a favor de las blancas es 18... d5
19. cd C:d5 20. Ted4 Dc7 21. Tg4 A:f5 (estarfa mal 21... g6 22. Ch6+
y 23. Dd4+) 22. T:f5! Ce7 (6 22... Teb 23. Dd4! Tae8 24. T:eb T:eb
25. D:a7, tampoco seria satisfactorio 24... D:e5 25. Ted) 23. T:f7!
R:f7 24. Dc4+! con el triunfo (el anélisis del gran maestro S. Mak4-
richev).

18. Cd4-f5 Ad7:f5 19. Tf4:f5 De5-¢6?

Mucho mas fuerte fue 19... De7 para luego responder a 20. Dd4
con 20... Tf8 y después Tae8. Tal reagrupacion permitirfa a las negras
obtener una posicion bastante pasiva, pero sélida. Con la dama en e6
siempre estd amenazando el sacrificio de la calidad en la casilla f6 y |a
incorporacion de- la segunda torre al ataque con el factor tiempo,

20. Dd3-d4 Te8-e7.

A 20... Tf8 podria seguir 21. Dh4 Cd7 22. Ah3, y a 21... Tae8,
22. T:f6 gf 23. Ah3 De4 24. T4 con el ataque decisivo.

21. Dd4-h4 Cf6-d7 22. Ag2-h3! Cd7-f8.

Las negras se defendieron de la amenaza inmediata 23. Th5, pero
ahora el juego entra forzosamente en su fase final con la ventaja evi-
dente de las blancas.

23. Tf5-f3! De6-e5 24. d2-d4 De5-e4 25. Dhd:ed Te7:e4 26.
T£3:f7 Ted:e3 27. d4-d5! Ta8-e8.

En el caso de 27... cd seria posible no solo 28. cd, pero también
28. Ag2! con la ventaja decisiva. No se puede jugar, claramente,
27... T:c3? en vista de 28. T:f8+ T:f8 29. Ae6+.

28. Tf7:b7.

Parece muy fuerte 28. ¢5 dc 29. d6, recibiendo un peligroso peén
pasado. Pero después de 29.. Td8 las negras podrian defenderse.
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28... ¢6:d5 29. c4:d5 Te3-e7 30. Tf1-b1 h7-h5 31. a2-a4 g7-g5
32. Ah3-f5 Rg8-g7 33. a4-a5 Rg7-f6 34. Af5-d3 Te7:b7 35. Th1:b7
Te8-e3 36. Ad3-b5 Te3:c3 37. Th7:a7 Cf8-g6 38. Ta7-d7 Cgb-e5.

Si 38... Reb, 39. a6 y el pedn blanco pasado alcanza sin obstacu-
los la casilla de transformaciones.

39. Td7:d6+ Rf6-f5 40. a5-a6 Tc3-a3 41. Td6-d8.

La jugada sellada. A. Karpov se rindi6 sin reanudar el juego.
A 41... Cf3+ 42. Rf2 Red podria seguir 43. Te8+ R:d5 44. Te3.
Si 42... C:h2, 43. d6 Cg4+ 44. Re2 Ce5 45.d7 6 41... Ta2 42. T8+
Re4 43. d6 Cf3+ 44. T:f3 R:f3 45.d7 Tal+ 46. Af1 Td147. a7 vy las
blancas ganan.

NO 72. Apertura inglesa
KASPAROV KARPOV
La octava partida

1. c2-c4 e7-e5 2. Cb1-c3 d7-d6.

En la sexta partida A. Kérpov eligi la variante 2... Cc6 3. g3 g6
4. Ag2 d6, pero después de 5. Tb1 Af5 6. d3 Dd7 7. b4 Ag7 8. b5
Cd8 9. Cd5! las negras se enfrentaron con las dificultades.

3. 92-g3 c7-c5 4. Af1-g2 Cb8-c6 5. a2-a3 g7-g6.

El avance 5... ab induciria la debilitacién sucesiva de las casillas
blancas.

6. b2-b4! Af8-g7.

En el caso de 6... cb 7. ab C:b4 las blancas tendrian una opcién
agradable: 8. Da4+ Cc6 9. A:c6+ bc 10.D:c6+ Ad7 11. Db7 cobrando
el pedn entregado antes y reteniendo la ventaja, 6 9. Aa3 (es posible
también 8. Aa3 en vez de 8. Da4+) con la iniciativa que compensaria
el minimo deterioro material.

7. Tal-b1 Cg8-e7 8. e2-e3 0-0 9. d2-d3 Ta8-b8.

A 9...cb 10. ab Aeb con la idea de d6-d5 las blancas podrian res-
ponder 11. Aa3 ¢ 11. Cd5 con posibilidades mejores.

10. Cg1-e2 Ac8-e6 11. b4-b5!

Conquistando el espacio y obstaculizando en contrajuego de las
negras. A la jugada natural 11. Cd5 podria seguir 11... cb 12. ab b5!
con posibilidades iguales.

11... Cc6-a5 12. Ac1-d2! b7-b6.

En la variante 12... d5 13. cd C:d5 14. C:d5 A:d5 15. A:d5 D:d5
16. e4 Dd8 se deja sentir la posiciéon desventajada del caballo negro en
el borde del tablero: 17. Da4 b6 18. A:a5 ba 19. Dc4 con una notable
ventaja posicional 'de las blancas ya que es inevitable el paso del
caballo a d5 donde ocuparé un puesto avanzado dominante.

13. 0-0 Ca5-b7 14. e3-e4. el S

La posicién se estabilizd. Con la estructura estable de peones en
el centro las blancas tienen una ventaja en el espacio, mejor ubicacion
de las piezas y perspectivas de ofensiva en el flanco de dama a3-a4-a5.
Pero la posicion de las negras es todavia bastante sélida.
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14... Rg8-h8 15. Dd1-c1 f7-f5.

Las negras no pueden evitar este movimiento.

16. Ad2-g5.

Esta maniobra original estriba en la idea de ocupar las casillas
blancas. También era posible la jugada 16. Cd5, pero después de 16...
C:d5 17. cd Ad7 las negras tendrian contraposibilidades.

16... Dd8-e8 17. Ag5:e7 De8:e7 18. e4:f5 Aeb6:15.

La jugada 18... gf, que guardaria el control del punto e4, parece
mas prometedora. Las blancas podrian seguir 19. Cd5 Df7 20. f4 con
posibilidades mejores.

19. Cc3-d5 De7-d7 20. Dd1-d2 Cb7-ab.

Las negras no tienen posibilidad de pasar su caballo hacia el
centro, puesto que a 20... Cd8 seguiria 21. a4 y luego a4-a5 vy la
ruptura decisiva de la vertical lateral.

21.Ce2-c3 Th8-e8 22. Cc3-e4.

La tarea esta cumplida. Las blancas instalan sus caballos en las
casillas centrales y privan al adversario de cualquier contrajuego.

22... Ca5-b7 23. a3-a4 Cb7-a5 24. h2-h4 Ca5-b7 25. Rg1-h2
Te8-b8 26. Th1-a1 Cb7-a5 27. Tal-a3 Tf8-f7 28. Dd2-c3 Th8-d8
29. Ta3-a2 Ag7-h6 30. Ced-g5 Tf7-f8 31. Ta2-e2 Ah6-g7 32. Dc3-c2
Td8-e8 33. Cd5-e3 Ag7-h6 34. Ag2-d5 Ah6-g7 35. Dc2-d1 h7-h6.

Las negras hacen retroceder al caballo del enemigo, pero ahora
se ven con una nueva debilidad seria, el peén g6.

36. Cg5-e4 Dd7-d8 37. Te2-a2 Af5-c8 38. Ced-c3 h6-h5 (obsta-
culizando el movimiento posible del pedén enemigo “h’’) 39. Ad5-e4
Te8-e6 40. Cc3-d5 Ag7-h6 41. Ce3-g2 Rh8-g7 42. f2-f4!

Continuacion fuerte con cierto trasfondo psicolégico. Es que a
Karpov le tocaba sellar su jugada.

42... e5:14.

G. Kaspdrov consider6 esta jugada como 'la peor’” en la posicion
dada. Pero, équé posibilidad més tienen las negras? Estd amenazando
43. 5, y a 42... Tee8 las blancas replicardn 43. Taf2 concentrando las
fuerzas para el ataque en el flanco del rey.

43. Cg2:f4 Te6-e5.

No puede ayudar el sacrificio de la calidad 43... T:e4 44. de C:c4
en vista de 45. Taf2, y si 45... Dd7, seguiria simplemente 46. Rg1. En
la variante 43... A:f4 44. C:f4 Tef6 45. Taf2 Ag4 46. Dc2 es irreba-
tible la amenaza de 47. C:g6.

44. Cf4:g6! Tf8:f1 45. Dd1:f1 Teb5:e4 46. d3:e4 Rg7:g6 47.
Ta2-f2.

La movilizacion de la torre determina muy pronto el resultado de
la lucha: a 47... Ag7 seguiria 48. Tf7 con la amenaza irresistible de
49. Ce7+.

47... Dd8-e8 48. e4-e5! d6:e5 (6 48... D:e5 49. Te2) 49. TF2-f6+
Rg6-g7 50. Tf6-d6. Las negras abandonaron.

Acontecimientos draméticos se presentaron en las dos Gltimas
partidas del match. El increible error de G. Kasparov cometido
durante la continuacion de la 232 partida llevé al fracaso, y sélo la
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victoria en el ultimo encuentro le daba al campedn mundial la posibi-
lidad de conservar su titulo.

Ya hemos notado en este libro que una situacion semejante surgio,
por ejemplo, en los matches Alekhin — Euwe (1935) y Karpov —
Kasparov (1985).

Alexandr Alekhin jugé la ultima, 302 partida del match con las
negras. El intento de conseguir el éxito por medio del juego fuerte con
miras a triunfar llevd a que en el momento de aplazamiento la posi-
cion del campedn mundial ya era completamente perdida. Max Euwe
tenfa una ventaja material y, propuestas las tablas, el gran maestro
holandés se hizo el nuevo campedn del mundo. En el encuentro final
Karpov — Kaspérov (el match de 1985) las blancas fracasaron (véase
la partida N° 64). “Por eso en Sevilla decidi no forzar los aconteci-
mientos. Mientras tanto el adversario queria conseguir tablas lo més
pronto posible. La cosa es que él hacia las jugadas no mejores, sino
las mds, segun le parecia, seguras’’, —notd G. Kaspdarov en la conver-
sacion con el corresponsal del periodico Pravda después de haber fina-
lizado el match.

NO 73. Apertura Réti
KASPAROV KARPOV
Vigésimocuarta partida

1. c2-c4 e7-e6 2. Cg1f3 Cg8-f6 3. g2-g3 d7-d5 4. b2-b3 Af8-e7
5. Af1-g2 0-0 6. 0-0 b7-b6 7. Ac1-b2 Ac8-b7 8. e2-e3 Ch8-d7 9.
Cb1-¢c3 Cf6-e4.

En la partida decisiva G. Kasparov eligié el sistema que a su
tiempo aplicaba con éxito M. Botvinnik. El plan mas aprobado para
las negras estad ligado con la jugada 9... c5, pero la continuacién
9... Ced4 también se encontraba en la préctica de torneos. Si ahora
10. cd, 10... C:c3 11. A:c3 ed y las negras simplifican el juego para su
provecho. Después de 10. Dc2 c5 (es posible también 10... C:c3 11.
A:c3 dc 12. bc Cc5) 11. c¢d C:c3 12. A:c3 A:d5 13. Tfd1 Dc7 14.d3
Tac8 las posibilidades de las partes son iguales (Tal — Balashov,
Wijk-an-See, 1973).

10. Cc3-e2! a7-a5.

Digna de atencion fue la continuaciéon 10... c6 11. d3 Af6 12,
Dc2 A:b2 13. D:b2 Cef6 con una posicion bastante segura.

11. d2-d3 Ae7-f6 12. Dd1-¢c2 Af6:b2 13. Dc2:b2 Ce4-d6.

El intento de provocar el trueque de las damas resulta inoportuno
puesto que después de 13... Df6 14. Dc2 Cd6 15.cd 6 14... Cecb 15.
d4 estaria amenazado el pedn c7. Pero seria comgletamente posible
13... Cef6.

14. c4:d5 Ab7:d5.

A un juego mas complicado llevaria 14... ed 15. Tac1 c5 16. d4
con posibilidades mutuas.

15. d3-d4.

No alcanzaba su fin el intento de comenzar inmediatamente las
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actividades ofensivas mediante 15. Cf4 Ab7 16. Ch5 en vista de 16...
f6 para luego e6-eb.

15... ¢7-¢5 16. Tf1-d1 Ta8-c8.

Seria mds seguro 16... De7 puesto que ahora las blancas obligan a
su adversario trocar su alfil activo con lo cual obtienen una ventaja no
muy grande pero estable.

17. Ce2-f4! Ad5:f3.

El alfil no puede retirarse por la diagonal mayor: 17... Ac6?
18. dc C:c6 19. De5 Ccb7 20. Ch5 6 17... Aa8? 18. dc C:c5 19. Deb
con la ventaja decisiva de las blancas.

18. Ag2:f3 Dd8-e7.

A 18... Df6 las blancas podrian responder 19. Rg2 con la amenaza
desagradable de 20. Chb5.

19. Tal-c1 T£8-d8 20. d4:c5 Cd7:c5 21. b3-b4!

La ventaja de las blancas es evidente y ellas rompen la linea
"b’" fortaleciendo la presion.

21... a5:b4 22. Db2:b4 De7-a7 23. a2-a3 Cd6-f5.

Qespués de 23... Ce8 24. Tb1 las blancas seguian reteniendo la
ventaja.

24. Tc1-b1 Td8:d1+ 25. Th1:d1 Da7-¢c7 26. Cf4-d3 h7-hé.

El trueque de los caballos no contribuia a la posicion de las negras
puesto que las blancas podrian fortalecer la presion contra el pedn
débil doblando las piezas pesadas en la Ifnea "'b"".

27. Td1-c1 Cf5-e7 28. Db4-b5 Ce7-f5 29. a3-a4 Cf5-d6 30. Db5-
b1 Dc7-a7 31. Cd3-e5! (con la amenaza de invasién del caballo en la
casilla c6) 31... Cc5:a4 32. Tc1:c8+ Cd6:c8 33. Db1-d1.

Muy fuerte seria 33. Db5! Cd6 34. Dc6 Cf5 35, De8+ Rh7
36. C:f7 y si 36... De7, 37. Dh8+ Rg6 38. Ce5+ Rf6 39. Ccb con la
ventaja decisiva. Ahora las negras podian defenderse exitosamente
con la jugada 33... Cc5! En el caso de 34.Dd8+ Rh7 35. D:c8 sequiria
35... Da1+ 36. Rg2 D:e5 con un peén de més para las negras, No sirve
35. C:f7 puesto que después de 35... D:f7 estaria atacado el alfil de las
blancas. Mejor serfa 35. Ad1 Ce7 36. C:f7 con el equilibrio material,
Siguiendo 36... Cgb6 las negras obtendrian una posicion segura. Pero en
las condiciones de |a falta del tiempo A. Kérpov comete un error serio.

33... Cc8-e7? 34. DA1-d8+ Rg8-h7 35. Ce5:f7 Ce7-g6 36. Dd8-e8
Da7-e7 37. De8:a4 De7:f7 38. Af3-e4 Rh7-¢g8 39. Da4-b5 Cg6-f8
40. Db5:b6 Df7-f6 41. Db6-b5 Df6-e7 42. Rg1-g2 (las negras sellan la
jugada).

"...La desgracia de la posicion creada consistié en que ha sido
establemente mala, cuando ya ningunas decisiones podian cambiar el
carécter de la lucha” (A. Karpov).

"...La continuacién fue breve. Otra vez, segun mi opinién, jugé su
papel la psicologia: Kérpov no esperaba salvar esta partida mientras yo
me desperté de la sofiolencia y estuve afanado por llevar la partida
hasta la victoria” (G. Kaspérov)

42... g6.

Para realizar su ventaja las blancas tenian que superar dificultades
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técnicas considerables con los peanes negros en g7 y h6.

43. Db5-a5 Df6-g7 44. Da5-c5 Dg7-f7 45. h2-h4 h6-h5.

Asi y todo, hubiera que abstenerse de este avance. Ahora, cuando
todos los peones negros estan situados en las casillas blancas, el true-
que de las damas Ilevaria al desenlace en que las negras no tendrian
ninguna posibilidad de salvarse. Aprovechandose de tal circunstancia,

Noémina de los adversarios de Kasparov

Las cifras indican los numeros de las partidas, las cifras entre
paréntesis indican las pdginas en las cuales figuran los finales de las

el campeon mundial realiza el fortalecimiento decisivo de |a posicion.

46. Dc5-c6 Df7-e7. 47. Aed-d3 De7-f7 48. Dc6-d6 Rg8-g7 49.
e3-e4 Rg7-g8 50. Ad3-c4 Rg8-9g7 51. Dd6-e5+ Rg7-g8 52. De5-d6
Rg8-g7 53. Ac4-b5 Rg7-g8 54. Ab5-c6 Df7-a7 55. Dd6-b4 Da7-c7
56. Db4-b7! Dc7-d8 57. e4-e5 Dd8-a5 58. Ac6-e8 Da5-c5 59. Db7-f7+
Rg8-h8 60. Ae8-a4 Dc5-d5+ 61. Rg2-h2 Dd5-c5 62. Aad-b3 Dc5-c8
63. Ab3-d1 Dc8-c5 64. Rh2-g2. Las negras abandonaron.

El match se concluyd con el tanteo de 12:12 y Garry Kasparov
guardo el titulo de campedn mundial.

Los adversarios resultaron dignos el uno del otro. No en vano
tanto Garry Kaspdrov como Anatoli Karpov entraron en la decena de
los mejores deportistas soviéticos de 1987, segin los resultados del
referendum navidefio tradicional realizado en el marco de la Federa-
cion de perjodistas deportivos de la URSS.

En lo que se refiere al aspecto deportivo o creador del match,
los mismos fendmenos pueden ser enfocados desde diferentes puntos
de vista. Recordémonos, por ejemplo, lo que escribio el famoso gran
maestro checoslovaco Richard Réti con respecto al match Alekhin —
Capablanca de 1927: "A los profanos les asombra ante todo la abun-
dancia de las tablas en este match, y a los conocedores, el que no las
haya habido muchas més”. Y mas: “Refiriéendonos a Alekhin y a
Capablanca tenemos Que constatar que en esta ‘circunspeccion exce-
siva’ revelaron el grado supremo de su maestria. Hasta que alguien no
lograra batirles utilizando cualquier otro estilo de juego nadie esta
con derecho para reprocharles por este estilo’’,

Parece que casi todo lo dicho por el gran maestro checoslovaco se
puede atribuir al match de Sevilla, aunque con el triunfo de uno de los
adversarios se termind la cantidad bastante alta de las partidas. Si,
tuvieron lugar unos errores, mas éen qué match por el campeonato
mundial no hubo errores?

Los coeficientes individuales del campeon y del ex campedn son
para el fin de 1987, 2750y 2715 respectivamente. Hasta ahora sélo el
gran maestro norteamericano Robert Fischer, quien fue el campeon
mundial en los afios 1972-1975, logré superar el rindice de 2700.

¢Si sequiran su disputa por la corona mundial ajedrecistica Garry
Kasparov y Anatoli Karpov? Tal posibilidad es plenamente real.
Después del match en Sevilla el tanteo total de los*encuentros entre
ellos ha llegado 1a 62,5:61,5. (+17-16=91) a favor de G. Kasparov,
el décimotercer campedn mundial.
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LOS RESULTADOS DEPORTIVOS DE KASPAROV

Ano
1975
1976
1976
1977
1977

1978
1978

1978
1979
1979
1979
1980
1980
1980
1980
1981
1981

1981

1981

1981

1981

1982

1982
1982
1982
1983

1983

1983

Competicion + Lugar

Campeonato nacional entie los escolares, 4 8-10
Daugavpils

Campeonato nacional juvenil, Tbilisi

Campeonato mundial entre los cadetes, Lila 36

Campeonato nacional juvenil, Riga 1

Campeonato mundial entre los cadetes,
Genve-sur-Mer

Torneo en memoria de Sokolski, Minsk

Torneo eliminatorio del 46° campeonato
nacional, Daugavpils

460 campeonato nacional, primera
division, Tbilisi

Torneo internacional, Banja-Luka

VIl Espartaquiada de los pueblos de la URSS
(equipo de Azerbaidzhin, el 29 tablero),
Moscu

470 campeonato nacional, primera division,
Minsk

Campeonato europeo de los equipos (el 20
reserva), Escara

Torneo internacional del Club ajedrecistico
central de la URSS, Baku

Campeonato mundial juvenil, Dortmund

XXIV Olimpiada, (el 29 reserva), La Valletta

Match-torneo de las cuatro selecciones de
la URSS en honor del XXV I Congreso
del PCUS, el 1€ tablero, Moscu

Torneo internacional de los grandes maesti os,
Moscu

Campeonato nacional de los equipos,
primera division (el equipo de
Azerbaidzhadn, el 1€ tablero), Moscu

Campeonato mundial entre 10s equipos
juveniles, el 1€ tablero, Graz

Torneo internacional de los grandes
maestros, Tilburg

490 campeonato nacional, primera division,
Frunze

Torneo internacional de los grandes
maestros, Bugojno

Copa de la URSS, el 29 tablero, Kislovodsk

Torneo interzonal, Moscu

XXV Olimpiada, el 20 tablero, Lucerna

Match de los pretendientes contra Alejandro
Beliavski, cuartos de finales, Moscu

Torneo internacional de los grandes
maestros, Niksic¢

Match de los pretendientes versus Victor
Korchndi, semifinal, Londres




1984 Match de los pretendientes contra Vasili
Smislov, final, Vilnius

1984 "El match del siglo”’ la URSS—E| resto del
mundo, el 2° tablero contra Jan INDICE DE APERTURAS
Timman

1984/5 Match por el titulo mundial contra : Aperturas abiertas
Anatoli Kérpov, Moscu

1985 Match contra Robert Hubner, Hamburgo Partida rusa 26, 61

1985 Match contra UIf Andersson, Belgrado Partida espafiola 8,20, 30, 32, 35, 68

1985 Match por el titulo mundial versus Anatoli
Kédrpov, Moscu

1985 Match contra Jan Timman, Hilversum Aperturas semiabiertas

1986 Match contra Antony Miles, Basilea

1986 Match de revancha por el titulo mundial Defensa Alekhin 48
contra Anatoli Kérpov, Londres— Defensa Caro-Kann 12
Leningrado Defensa francesa 3

1986 XXVII Olimpiada, el 1€r tablero, Dubai 3 Defensa siciliana 1,2,7,9,11,15, 16, 33, 38, 44, 63

1986 Torneo internacional de los grandes
maestros, Bruselas

1986 La XXVII Olimpiada Dubai (El primer Aperturas cerradas
tablero)

1986 El torneo internacional de los grandes Gambito de la dama 19, 23, 28, 39, 40, 42, 50, 54, 56, 57, 60, 64, 65,
maestros, Bruselas 1 70

1987 El torneo internacional, Bruselas 4 Apertura catalana 43

1987 El match por el campeonato mundial Defensa india de dama 24,36, 37, 51,52, 53, 58, 59
contra A. Karpov, Sevilla Defensa Nimzowitsch 34,49,62, 66

Defensa Grunfeld 41,47,67,69

Defensa india 13, 21,55

Defensa india de rey 5,6,10,14,17,18, 31, 45, 46

Apertura de los peones de 25

dama

Apertura inglesa 4,27,29,71,72

Apertura Bird 22

Apertura Réti 73
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